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Capitolo |

Benvenuti a Live

1.1 Il Team Ableton vi ringrazia

Live & il frutto di musicisti desiderosi di un miglior modo di creare, produrre ed eseguire musica
usando un computer. Un grandissimo sforzo & stato profuso per rendere Live facile e piacevole
da usare, ma al tempo stesso capace di aiutarvi a creare musica con illimitata profondita e raffi-
natezza. Uno sforzo che continua anche mentre state leggendo queste righe... infatti, una nuova
e migliorata versione di Live potrebbe essere gia disponibile per il download! Controllate adesso
sul nostro sito web' oppure scegliete il comando Controlla aggiornamenti nel menu Aiuto.

Confidiamo che con Live possiate divertirvi ed estendere il vostro processo creativo.

Il vostro Team Ableton.

1.2 Quali sono le novita di Live 92

1.2.1  Supporto del doppio monitor

Live pud ora essere visualizzato contemporaneamente su due monitor. Cid consente, ad esempio,
di lavorare simultaneamente con le Viste Sessione/Arrangiamento e Clip/Dispositivi oppure di
dedicare un singolo monitor all'editing dettagliato delle clip MIDI.

1 http://www.ableton.com/downloads
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1.2.2  Avutomazione della Vista Sessione

* Ora |'automazione pud essere registrata, disegnata e modificata nelle clip della Vista
Sessione (pag. 274). Gli inviluppi di automazione appaiono nei Selettori dei Controlli e
dei Dispositivi di una clip, accanto agli inviluppi di modulazione. L'automazione delle clip
della Sessione diventa automazione della linea temporale quando si registra dalla Sessione
all'Arrangiamento, e viceversa quando si riportano le clip dell'Arrangiamento nella Sessio-

ne.

1.2.3  Miglioramenti dell'editing degli inviluppi

* Ora i breakpoint degli inviluppi si creano con singoli clic sull'inviluppo. Sorvolando sull'in-
viluppo col puntatore del mouse, appare uno pseudo-breakpoint per mostrare dove il bre-
akpoint sara collocato il dopo il clic. Sorvolando vicino all'inviluppo o tenendo premuto il
tasto [Shift] mentre si clicca su un segmento di inviluppo (una porzione di inviluppo tra due
breakpoint) ora si seleziona l'intero segmento.

* Gli Inviluppi di Clip in modalita Collegata (Linked) ora rispondono ai cambiamenti dei Mar-
catori Warp delle clip (pag. 297).

1.2.4  Curve d'Inviluppo

Ora & possibile creare curve convesse e concave in tutti gli inviluppi con breakpoint, sia nella
linea temporale dell'Arrangiamento, sia nelle clip. Le curve possono essere create e regolate
tenendo premuto il tasto [ALT](PC) / [ALT](Mac) mentre si trascina un segmento di inviluppo.
Facendo doppio clic tenendo premuto il tasto [ALT](PC) / [ALT](Mac) si riporta il segmento ad
una linea retta.

1.2.5  Miglioramenti dell'editing MIDI

* Una nuova serie di strumenti di trasformazione (pag. 124) permette la manipolazione
rapida dei contenuti di una clip MIDI. Potete transporre, rovesciare, invertire o applicare il
legato con un singolo clic.

* Adesso le Note MIDI possono essere spostate e ridimensionate liberamente senza dover
usare un tasto modificatore, anche quando & attiva la griglia. Inoltre, & possibile regolare la
lunghezza delle note anche in Modalita Disegno (pag. 279).
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* | Marcatori di Stiramento delle Note MIDI (pag. 158) sono ora disponibili ogni volta che
le note vengono selezionate in una clip MIDI.

1.2.6  Flusso di lavoro con la tastiera migliorato

* |l tasto [B] attiva/disattiva la Modalita Disegno. Tenendo premuto [B] durante I'editing con
il mouse si attiva/disattiva la Modalits Disegno temporaneamente. Inoltre, le note MIDI
possono ora essere ridimensionate mentre si & in Modalita Disegno.

* Le tracce, i dispositivi, le note o le clip correntemente selezionati possono essere attivati o
disattivati con il tasto [O].

* Ora il tasto [Invio] commuta tra selezione del tempo e selezione delle note nelle clip MIDI.
Se il ciclo di loop & selezionato, premendo [Invio] si commuta la selezione sul tempo delimi-
tato dal ciclo di loop.

* |l tasto [Q] attiva/disattiva la modalits Sostituzione Dinamica (pag. 44).

* || tasto [D] commuta la selezione della Sostituzione Dinamica tra un Drum Rack e il suo ulti-
mo pad selezionato.

1.2.7  Browser ridisegnato

* Il nuovo browser di Live (pag. 37) offre una vista a doppio pannello che mostra tutti i
dispositivi e i Pack di Live chiaramente separati.

* Un campo di ricerca nel browser filtra i risultati mentre state digitando. Potete spostarvi tra il
campo di ricerca e le voci filtrate usando i tasti freccia della tastiera del computer.

* La scheda di Anteprima del browser ora effettua I'anteprima dei preset degli strumenti di
Live, riproducendo un breve suono di esempio quando si selezionano i preset.

1.2.8  Converti Armonia, Melodia o Drums in MIDI

Tre nuovi comandi (pag. 164) consentono di estrarre le informazioni musicali dalle clip audio e
di inserirle in clip MIDI su nuove tracce:

* Converti Armonia in MIDI estrae le note da materiale audio polifonico ed & una funzione
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concepita per rivisitare campioni o loop.
 Converti Melodia in MIDI estrae le note da materiale audio monofonico.

* Converti Drums in MIDI estrae i ritmi da materiale audio percussivo ad infonazione indefini-
ta. La nuova traccia MIDI conterrd un Drum Rack con le note di cassa, rullante e charleston
dell'audio originale che suonano gli strumenti appropriati.

1.2.9  Consolida Tempo in una Nuova Scena

Il comando Consolida Tempo in una Nuova Scena consolida il materiale contenuto nell'intervallo
di tempo selezionato nella Vista Arrangiamento in una nuova clip per ciascuna traccia. Le nuove
clip vengono collocate in una nuova scena della Vista Sessione appena sotto la scena preceden-
temente selezionata.

1.2.10 Preset di default per le tracce MIDI e audio

Le nuove tracce MIDI e Audio possono ora essere create con i dispositivi gia caricati (pag.

239).

1.2.11  Miglioramenti dei Dispositivi

* Il Glue Compressor (pag. 347) & un nuovo compressore a modello analogico basato sul
classico bus compressor di una famosa console di mixaggio degli anni '80.

EQ Eight (pag. 332) ora possiede filtri migliorati, un display staccabile che mostra lo spet-
tro di frequenza del segnale di uscita e che consente di regolare simultaneamente pit punti
di filtraggio, modalitd opzionali "Adaptive Q" e "Audition" e una serie di altri miglioramenti.

Compressor (pag. 319) ora dispone di una modalita Auto Release, che regola automati-
camente il tempo di rilascio in funzione del segnale d'ingresso. Un controllo Dry/Wet per-
mette una facile compressione parallela. Il rapporto di compressione pud essere impostato
al di sotto di 1:1, permettendo I'espansione verso l'alto. La forma dell'inseguitore d'inviluppo
pud essere commutata tra lineare e logaritmica. Infine, un nuovo display mostra i livelli di
ingresso e di uscita, rendendo pib facile la regolazione dei parametri.

L'effetto Gate di Live (pag. 345) ora risponde con maggior precisione. Sono inoltre di-
sponibili un nuovo controllo Return (noto anche come "isteresi"), che contribuisce a ridurre il
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cosiddetto effetto "chattering", che si verifica quando il livello cambia rapidamente nei pres-
si della soglia, e un EQ per sidechain. Infine, un nuovo display mostra i livelli di ingresso e
di uscita, rendendo pib facile la regolazione dei parametri.

* |l dispositivo Multiband Dynamics (pag. 359) ora possiede un circuito di sidechain, che gli
permette di essere innescato in funzione del livello di un altro segnale.

1.2.12  Miglioramenti della renderizzazione

Durante I'esportazione, la conversione della frequenza di campionamento viene ora effettuata
utilizzando la SoX Resampler Library di alta qualitd, producendo cosi esportazioni di qualita
superiore quando si renderizza ad una frequenza di campionamento piv bassa.

Inoltre, una migliorata finestra di esportazione raggruppa i controlli tra loro correlati, rendendo
piv facile vedere e regolare le impostazioni di esportazione.

1.2.13 Ableton Push

* Supporto per Ableton Push (pag. 521), uno strumento per la creazione di song che forni-
sce il controllo diretto di melodia e armonia, ritmi, suoni e struttura del brano.
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Capitolo 2

Primi passi

2.1 Conoscere Live

Live & dotato di un set di lezioni interattive che vi accompagnano passo passo attraverso le princi-
pali funzionalita del programma. Le lezioni sono organizzate in un indice, accessibile direttamen-
te nel programma attraverso il menu Aiuto. Vi suggeriamo caldamente di seguire le lezioni. Mol
utenti ci hanno confermato che le lezioni hanno consentito loro di acquisire dimestichezza col
programma molto rapidamente.

Vi suggeriamo inoltre di leggere il capitolo | Concetti di Live (pag. 19), che racchiude tutto cid
che Live & e tutto cid che & in grado di fare, costituendo cosi una lettura utile tanto ai principianti
quanto agli utenti esperti. | rimanenti capitoli di questo manuale servono all'approfondimento
degli argomenti introdotti nel capitolo | Concetti di Live.

2.1.1 Uso della Finestra Info e dell'Indice

La Finestra Info di Live vi indica il nome e la funzione di qualsiasi cosa sulla quale posiate il cur-
sore del mouse. Per alcuni elementi potete creare un testo personalizzato che apparird in questa
finestra.
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la Finestra Info e il relativo pulsante Mostra,/Nascondi

Se necessitate di maggiori informazioni su un argomento o su uno specifico elemento dell'inter-
faccia utente consultate questo manuale di riferimento. L'indice, in coda al manuale, contiene i
nomi di tutti gli elementi dell'interfaccia utente e vi guidera alla relativa sezione.

2.2  Impostazione delle Preferenze

Nella finestra Preferenze di Live potete trovare varie regolazioni che determinano l'aspetto, il
comportamento e il modo di Live di interfacciarsi con il mondo esterno. A questa finestra si acce-
de tramite il comando Preferenze, disponibile in Windows nel menu Opzioni e in OS X nel menu
Live. Le Preferenze sono accessibili anche attraverso il comando breve [CTRL][,](PC) / [CMD][,]
(Mac).

Le Preferenze di Live sono distribuite in diverse schede.

¢ Nella scheda Look/Feel potete effettuare varie impostazioni, incluse la lingua usata dal
programma e lo schema di colori (o skin) dell'interfaccia utente di Live. Potete regolare
anche le dimensioni degli oggetti visualizzati sullo schermo: il cursore Ingrandimento dello
Schermo consente di variare le dimensioni della schermata di Live con variazioni percen-
tuali comprese tra il 50% e il 200% rispetto alle dimensioni standard.

¢ Le Preferenze Audio vengono utilizzate per impostare le connessioni audio di Live con il
mondo esterno attraverso un'interfaccia audio. Prendetevi il tempo di seguire la lezione



Primi passi | 11

"Impostazione di Entrate/Uscite Audio" inclusa nel programma: vi accompagnera attraver-
so tutti i passaggi necessari ad effettuare e oftimizzare le impostazioni con qualsiasi sistema.
Per accedere alla lezione, visualizzate la Finestra Aiuto tramite il relativo comando del
menu Visualizza o del menu Aiuto, quindi cliccate su "Elenca tutte le Lezioni incorporate”..

* Le Preferenze MIDI/Sync vengono utilizzate per aiutare Live a riconoscere i dispositivi MIDI
per tre scopi ben distinti:

—Eseguire note MIDI. Per apprendere come indirizzare a Live un dispositivo esterno
attraverso l'ingresso MIDI o come trasmettere eventi MIDI ad un dispositivo esterno
fate riferimento al capitolo Assegnazioni ed Entrate/Uscite (pag. 186).

— Controllare a distanza i componenti dell'interfaccia. Questo argomento & trattato in
dettaglio nel capitolo Controllo Remoto via MIDI e Tasti (pag. 509).

—Sincronizzare il programma con un sequencer esterno o una batteria elettronica, sia
come master che come slave. Per i dettagli consultate il capitolo Sincronizzazione via
MIDI (pag. 597). (Nota: la Sincronizzazione non & disponibile in Live Lite).

* Le Preferenze File/Folder riguardano la gestione dei file di Live (pag. 37) e la colloca-
zione dei dispositivi plug-in (pag. 241).

* Le Preferenze Library vi consentono di specificare sia un percorso di default per vari tipi di
file installati, inclusi Pack e Libreria Utente, sia se i campioni e altri file debbano essere o
meno auto-contenuti quando si salvano i Set (pag. 69).

* Le Preferenze Record/Warp,/Launch consentono sia di personalizzare le impostazioni di
default dei nuovi nuovi Live Set (pag. 57) e dei relativi componenti (pag. 105), sia di
impostare le opzioni per le nuove registrazioni (pag. 219).

* Le Preferenze CPU comprendono le opzioni per il controllo del carico d'elaborazione (pag.
603), supporto multicore/multiprocessore incluso.

* Le Preferenze Licenses/Maintenance vengono utilizzate per la gestione della licenza e
dell'installazione della piattaforma di Live (pag. 15).



Primi passi | 12

2.3  La Finestra Principale di Live

La maggior parte del vostro lavoro con Live si svolge nella finestra principale. Questa contiene
un cerfo numero di Viste, ognuna delle quali controlla una specifica funzione del vostro Live Set,
ovvero il fipo di documento che create e utilizzate in Live. Se disponete di pit monitor (o anche di
un monitor molto grande), potete aprire una seconda finestra per visualizzare tutte le Viste di Live
allo stesso tempo.

Ciascun pulsante di selezione posto ai bordi dello schermo richiama una vista specifica; cliccan-
do questo, per esempio, si apre e si chiude il browser di Live:

Il selettore del Browser.

Potete eseguire Live in modalita Schermo Intero selezionandone il comando nel menu Visualizza.
La modalité Schermo Intero pud essere controllata anche premendo [F11](PC) / [CTRL][CMD][F]
(Mac). SuWindows e nelle versioni di OS X precedenti alla 10.9, potete uscire dalla modalita
Schermo Intero cliccando sul pulsante che appare nell'angolo inferiore destro dello schermo.

e

Uscita dalla modalita Schermo Intero (Windows e OS X (pre 10.9)).

In OS X versione 10.9 o superiore, Live usa i controlli per lo schermo intero nativi del sistema
operativo. Potete attivare la modalita Schermo Intero cliccando sulle frecce nell'angolo superiore
destro.

DO T

Attivazione della modaliter Schermo Intero (OS X post 10.9)).
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Quando si & in modalitd Schermo Intero su OS X versione 10.9 o superiore, i menu di Live appa-
iono quando si sposta il puntatore del mouse in cima allo schermo. Potete disattivare la modalita
Schermo Intero cliccando sulle frecce sul lato destro della barra dei menu.

Abilitando 'opzione Seconda Finestra con [CTRL][Maiusc][W](PC) / [CMD][Maiusc][W](Mac)
o tramite il menu Visualizza si apre una seconda finestra che visualizzerd una serie alternativa di
Viste di Live.

Se il browser di Live & aperto, potete regolare la divisione della finestra principale trascinandola
col mouse.

Regolazione della divisione della Finestra Principale.
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Capitolo 3

Avutorizzazione di Live

Live & protetto contro l'uso illegale tramite un sistema di protezione da copia. Questo sistema &
stato progettato per rispondere ai piv alti standard di sicurezza evitando al tempo stesso scoccia-
ture ai nostri clienti. Se trovate che questa procedura sia un inconveniente, siete invitati a consi-
derare come la protezione da copia assicuri il vostro investimento: permette infatti che Ableton vi
fornisca supporto e continui lo sviluppo di Live.

Sappiate che la licenza standard di Live vi riconosce il diritto di usare Live su un solo computer
alla volta. Potete, tuttavia, autorizzare Live pit di una volta, nell'ambito delle condizioni tecniche
e legali descritte piu avanti (pag. 15).

Alla prima esecuzione di Live vi verra chiesto di completare il processo di autorizzazione. |l
software vi guidera attraverso i vari passaggi.

Se il computer che desiderate autorizzare & connesso a Internet, potete procedere immediata-
mente all'autorizzazione premendo il relativo pulsante nella finestra di dialogo. Se non disponete
di una connessione Internet, premete il pulsante "Internet non disponibile su questo computer" e

seguite le istruzioni.

3.1 FAQ sulla protezione da copia

3.1.1  Posso usare Live o altri prodotti Ableton senza un Numero
di Serie?

Se (ancora) non avete acquistato Live o i suoi prodotti aggiuntivi, potete comunque provarne tutte
le funzioni, ma il salvataggio e l'esportazione risulteranno disabilitati.
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Se l'uso di Live o di un altro prodotto vi induce ad acquistarlo, visitate il webshop Ableton?. Il sito
contiene informazioni sul prodotto e sui punti vendita. Inoltre offre la possibilita di acquistare i
prodotti Ableton online.

3.1.2  Cosa succede se cambio i componenti del mio computer?

Se per qualche motivo cambiate i componenti del vostro computer, Live pud chiedervi di autoriz-
zare il software un'altra volta. Live non ha bisogno di essere riautorizzato in caso di sostituzione
delle periferiche (hardware audio o MIDI, stampanti, modem). Potrebbe invece essere necessa-
rio autorizzarlo nuovamente in caso di sostituzione della scheda madre, del processore o della
scheda di rete. Su alcuni computer, inoltre, la formattazione di un hard disk richiede una nuova

autorizzazione.

3.1.3  Posso autorizzare Live piu di una volta?

La licenza standard di Live vi permette di usare Live su un solo computer alla volta. Tuttavia, il
server Ableton vi fornira due autorizzazioni, fidando che userete Live su una sola macchina alla
volta.

Potete quindi fare funzionare Live tanto sul computer desktop dello studio quanto sul laptop da
tour, ma non allo stesso tempo.

Qualora il server Ableton dovesse respingere la vostra richiesta di un'altra autorizzazione, siete
pregati di contattare il supporto tecnico Ableton®.

Per usare Live su pit di un computer alla volta, necessitate di una licenza secondaria o di una
licenza residenziale. Ableton offre queste licenze a prezzi speciali.

3.1.4  Posso eseguire i miei Set con un computer non
autorizzato?

Anche se Live non & autorizzato, potete caricare ed eseguire un Live Set senza limitazioni di tem-
po. Non potete, tuttavia, salvare o esportare il vostro lavoro. Quando siete in tour, considerate
['opportunita di portare con voi il vostro CD del programma di Live e un CD con ['ultimo stato dei
vostri Live Set. In caso di emergenza potete installare ed eseguire Live su qualsiasi computer di-
sponibile ed eseguire i vostri Live Set di backup.

2 hitp://www.ableton.com/shop
3 hitp://www.ableton.com/support
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3.1.5 Cosa devo fare in caso di problemi o domande sulla
protezione da copia?

Visitate la pagina di supporto tecnico di Ableton.
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Capitolo 4

| Concetti di Live

Questo capitolo illustra i concetti essenziali di Live. Vi raccomandiamo di leggerlo fin dagli inizi
della vostra esperienza con Live, poiché una solida comprensione dei principi base del program-
ma vi aiuterd a sfruttare appieno il potenziale di Live nella vostra produzione musicale.

4.1 Il Browser

Il browser di Live (pag. 37) & il luogo in cui interagite con la vostra libreria di risorse musicali:
la libreria di base dei suoni che vengono installati con il programma, tutti i suoni aggiuntivi che
avete installato con i Pack Ableton, i preset e i campioni che avete salvato, i vostri dispositivi
Ableton e di altri produttori, e qualsiasi cartella che abbiate aggiunto manualmente.

Il browser di Live.
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4.2 Live Set

Il tipo di documento che create e col quale lavorate in Live & denominato Live Set (pag. 57). |
Live Set risiedono in un Progetto Live, una cartella che raccoglie materiali tra loro correlati e che
pud essere aperta sia attraverso il comando Apri del menu File, sia attraverso il browser di Live.

b [ MarimbaPadsketch.als

Un Live Set nel Browser.

4.3  Arrangiamento e Sessione

| mattoncini musicali di base di Live sono denominati Clip. Una clip & un pezzo di materiale mu-
sicale: una melodia, un pattern di percussioni, una linea di basso o una canzone completa. Live
vi consente di registrare e di modificare le clip e di creare con esse strutture musicali piv grandi:
canzoni, commenti sonori, remix, set per DJ o spettacoli dal vivo.

Un Live Set consiste di due ambienti in grado di ospitare le clip: I'Arrangiamento & una disposi-
zione delle clip lungo una linea temporale musicale; la Sessione & un ambiente di esecuzione
in tempo reale delle clip. Ogni clip della Sessione ha un proprio pulsante di esecuzione che
consente di lanciare la clip in qualunque momento ed in qualsiasi ordine. Ciascuna modalita di

esecuzione delle clip pud essere definita con precisione attraverso un certo numero di regolazioni
(pag. 173).

le Clip in: Vista Sessione (sinistra) e Vista Arrangiamento (destral.



| Concetti di Live 121

L'Arrangiamento & accessibile tramite la Vista Arrangiamento (pag. 75), la Sessione tramite la
Vista Sessione (pag. 93). Se state usando Live in una finestra singola, potete passare tra le due
viste usando il tasto [Tab] del computer oppure i rispettivi selettori. Se state usando due finestre,
premendo il tasto [Tab] passerete la Sessione e I'Arrangiamento da una finestra all'altra.

Poiché le due viste hanno applicazioni distinte, ciascuna di esse ospita collezioni individuali di
clip. Tuttavia, & importante capire che alternando o passando da una vista all'altra si cambia

solamente |'apparenza del Live Set e non si commutano le modalita, non si altera cid che sentite o
non si cambia cid che & memorizzato.

1

| selettori Vista Arrangiamento e Vista Sessione

La Vista Arrangiamento e la Vista Sessione interagiscono in modi utili. Ad es. & possibile improvvi-
sare con le Clip della Sessione e registrare un "log" (cioé una lista degli eventi e delle operazioni
effettuate) dell'improvvisazione (pag. 101) nell'Arrangiamento per successivi perfezionamenti.
Cid & possibile perché Arrangiamento e Sessione sono collegati attraverso le tracce.

4.4 Tracce

Le Tracce ospitano le clip ed inoltre controllano il flusso dei segnali, cosi come la creazione di
nuove clip attraverso la registrazione, la sintesi sonora, il processamento di effetti e il mixaggio.

Una Traccia nella Vista Arrangiomento.
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Sessione e Arrangiamento condividono lo stesso insieme di tracce. Nella Vista Sessione le tracce
sono disposte in colonne, mentre nella Vista Arrangiamento sono impilate verticalmente, con il
tempo che si muove da sinistra verso destra. Una regola semplice governa la coabitazione delle
clip in una traccia:

Una traccia pud eseguire soltanto una clip alla volta.
Pertanto, di solito, le "clip che dovrebbero suonare alternativamente" vanno collocate in una stes-

sa colonna della Vista Sessione; le "clip che dovrebbero suonare insieme" vanno collocate nelle
varie tracce in riga, cid che denominiamo Scene (pag. 95).

1 Bass 2 Chords 3 Rhodes 4 Perc's 5 Beats 6 Crash Master

u-m_n_l_l E_ s

Una Scena nella Vista Sessione.

In qualsiasi momento, una traccia pud eseguire una clip della Sessione oppure una clip dell'Ar-
rangiamento, ma mai entrambe. Quindi, chi la vince? Quando una clip della Sessione viene
lanciata, la rispettiva traccia arresta qualunque cosa stia facendo per eseguire quella clip. In
particolare, se la traccia stava eseguendo una clip dell'Arrangiamento, la arrestera in favore del-
la clip della Sessione, perfino mentre le altre tracce continuano ad eseguire cid che & contenuto
nell'Arrangiamento. La traccia non riprenderd 'esecuzione dell'Arrangiamento fino a quando non
ricevera esplicite istruzioni per farlo.

Questa & la funzione del pulsante Torna all'Arrangiamento, che nella Vista Sessione si trova
nella Traccia Master e nella Vista Arrangiamento nella parte superiore destra dell'area di scrub.
Questo pulsante si illumina per indicare che al momento una o pib tracce non stanno eseguendo
['Arrangiamento, ma stanno invece eseguendo una clip della Sessione.



| Concetti di Live 123

Il pulsante Torna all'Arrangiamento nella Vista Sessione.

Il pulsante Torna all'Arrangiamento nella Vista Arrangiamento.

Possiamo cliccare questo pulsante per fare in modo che tutte le tracce tornino a suonare I'Ar-
rangiamento. Anche ciascuna traccia della Vista Arrangiamento dispone di un proprio pulsante
Torna all'Arrangiamento, permettendo di ripristinare |'esecuzione dell'Arrangiamento solamente
di determinate tracce.

Il pulsante Torna all'Arrangiamento di una singola fraccia.

Possiamo anche catturare nell'Arrangiamento lo stato corrente, attivando il pulsante Registrazione
dell'Arrangiamento. Disattivando la modalita di Registrazione o arrestando Live col pulsante Stop
si lascia I'Arrangiamento inalterato.
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4.5 Audio e MIDI

Le Clip rappresentano i segnali registrati. Live tratta due tipi di segnale: audio e MIDI. Nel mondo
digitale, un segnale audio & una serie di numeri che emula un segnale continuo, come quello ge-
nerato da un microfono o inviato ad un altoparlante. Un segnale MIDI & una sequenza di coman-
di, tipo "ora suona DO4, mezzo piano". Il MIDI & una rappresentazione simbolica di materiale
musicale, qualcosa pib vicino ad uno spartito che ad una registrazione sonora. | segnali MIDI
sono generati dai dispositivi di input, tipo tastiere MIDI o USB*.

Per convertire i segnali MIDI in segnali audio che possano essere realmente uditi & necessario
uno strumento (pag. 231). Alcuni strumenti, come Simpler (pag. 483) di Live, permettono ese-
cuzioni cromatiche di un suono tramite la tastiera. Altri strumenti, come Impulse (pag. 431) di
Live, hanno un diverso suono di percussione per ciascun pulsante della tastiera.

| segnali audio vengono registrati e riprodotti usando le Tracce Audio, mentre i segnali MIDI ven-
gono registrati e riprodotti usando le Tracce MIDI. | due tipi di traccia hanno rispettivi tipi di clip
corrispondenti. Le clip audio non sono compatibili con le tracce MIDI e viceversa.

Informazioni sull'inserimento, il riordinamento e la cancellazione di tracce audio e MIDI sono

disponibili qui (pag. 209).

4.6 Clip Audio e Campioni

non

Una clip audio contiene un riferimento ad un campione (altrimenti noto come "sample", "sound
file" o "file audio") o ad un campione compresso (come un file MP3). La clip dice a Live dove
trovare il campione nei drive del computer, quale parte del campione suonare e come suonarla.

Quando un campione viene trascinato dal browser incorporato di Live, Live crea automatica-
mente una clip per suonare quel campione. Prima di trascinare un campione, lo si pud ascoltare
o visualizzare in anteprima direttamente nel browser; l'interruttore nel Browser con l'icona della

cuffia attiva I'anteprima.

4 Perun’introduzione al MIDI e all’Audio Digitale fate riferimento a http://en.wikipedia.org/wiki/Midi e
http:/ /en.wikipedia.org/wiki/Digital_audio.
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| Campioni si trascinano dal browser di Live.

Live offre molte opzioni per eseguire i campioni in entusiasmanti modi nuovi, permettendovi di
creare una quantita di suoni nuovi senza realmente cambiare il campione originale: tutti i cambia-
menti sono calcolati in tempo reale, mentre il campione viene suonato. Le rispettive regolazioni
vengono effettuate nella Vista Clip (pag. 105), che compare sullo schermo facendo doppio clic
su una clip.

le proprieta di una Clip Audio mostrate nella Vista Clip.

Numerose, potenti manipolazioni scaturiscono dalle capacita di Warping (pag. 129) di Live.
Warping significa cambiare la velocita di esecuzione del campione indipendentemente dal pitch
(frequenza), cosi che si possa adattare al tempo della composizione. Il tempo pud essere modifi-
cato al volo nel campo Tempo della Barra di Controllo.

| A 11| 4 1 4 | 0@ -|18ar - |

Il campo Tempo della Barra di Controllo.
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L'uso piU elementare (che solitamente non richiede messa a punto manuale) di questa tecnica, &
la sincronizzazione di Loop (cicli ripetitivi) del campione al tempo scelto. L'algoritmo Auto-Warp
di Live rende davvero facile allineare qualsiasi campione al tempo della song, si trattasse anche
della registrazione della performance di una jazz-band ubriaca. Diversamente, usando le rego-
lazioni di warping estreme, & anche possibile cambiare radicalmente I'impronta di un suono.

4.7  Clip MIDI e File MIDI

Una Clip MIDI contiene materiale musicale sotto forma di note MIDI e inviluppi dei controller.
Quando il MIDI viene importato da un file MIDI (pag. 55), i dati vengono incorporati nel Set

di Live e il file originale, da quel momento in poi, non costituisce pit un riferimento. Nel browser
di Live, un file MIDI viene visualizzato con un'icona speciale e con |'estensione .mid.

| File MIDI si trascinano dai browser di Live.

Il contenuto di una clip MIDI & accessibile ed editabile (pag. 145), ad es. per cambiare una
melodia o "ravvivare" un pattern di batteria, tramite la Vista Clip.

le proprieta di una Clip MIDI mostrate nella Vista Clip.
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4.8  Dispositivi e Mixer

Una traccia pud contenere non solo le clip, ma anche una Catena di Dispositivi (pag. 231) per
I'elaborazione dei segnali. Un doppio clic sulla barra del titolo di una traccia fa apparire la Vista

Dispositivi, la quale mostra la catena dei dispositivi della traccia.

la Vista Dispositivi menire mosira una Catena di Dispositivi di una Traccia MIDI.

Gli effetti audio (pag. 307), gli effetti MIDI (pag. 389) e gli strumenti (pag. 401) incorporati
di Live sono disponibili tramite il browser e possono essere aggiunti alle tracce trascinandoli da |i
alla Vista Dispositivi o ad una traccia della Sessione o dell'Arrangiamento.

| dispositivi incorporati di Live sono disponibili tramite il Browser.

In Live potete usare anche dispositivi plug-in (pag. 241). | Plug-in VST e Audio Units (solo Mac
OS X) sono disponibili tramite I'etichetta Plug-In del browser.
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| Dispositivi Plug-in sono disponibili tramite l'efichetta Plug-in del browser.

Consideriamo una clip audio che suona in una traccia audio. Il segnale audio dalla clip rag-
giunge il dispositivo piu a sinistra nella catena. Questo dispositivo processa (modifica) il segnale
e invia il risultato al dispositivo seguente, e cosi via. Il numero di dispositivi per traccia & teorica-
mente illimitato. In pratica, la velocita di elaborazione del computer impone un limite al numero
di dispositivi che potete utilizzare allo stesso tempo - un argomento che merita un trattamento a
parte (pag. 603). Nota: i collegamenti del segnale fra dispositivi audio sono sempre stereo, ma
gli ingressi e le uscite del software possono essere configurati come mono nelle Preferenze Audio.

Dopo essere passato attraverso la catena di dispositivi, il segnale confluisce nel mixer di Live
(pag. 205). Cosi come condividono lo stesso insieme di tracce, Sessione e Arrangiamento con-
dividono anche il mixer. Per comoditd, il mixer pud essere visualizzato in entrambe le viste. Per
oftimizzare la disposizione nello schermo, le diverse sezioni del mixer possono essere visualizza-
te o nascoste usando le opzioni del menu Visualizza.

p— —_
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Il Mixer di Live in: Vista Arrangiamento (sinistra) e Vista Sessione (destra).
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Il mixer dispone di controlli di Volume, Pan e Mandate, le quali determinano la quantita di segna-
le che ogni traccia invia agli ingressi delle Tracce di Ritorno. Le Tracce di Ritorno ospitano soltan-
to gli effetti e non le clip. Tramite le rispettive mandate, tutte le tracce possono inviare una parte
del proprio segnale ad una Traccia di Ritorno e condividerne gli effetti.

Il mixer include anche un Crossfader (pag. 213), col quale si possono effettuare dissolvenze fra
clip che suonano su tracce diverse. Il crossfader di Live funziona come un tipico crossfader da DJ
mixer, salvo consentire di sfumare non solo due, ma qualsiasi numero di tracce, Tracce di Ritorno

incluse.

Il Crossfader di Live.

| dispositivi che ricevono e restituiscono segnali audio sono denominati effetti audio. Gli effetti
audio sono l'unico tipo di dispositivo collocabile in una traccia audio o in una Traccia di Ritorno.
D'altro canto, altri due tipi di dispositivi sono disponibili per I'uso nelle tracce MIDI: gli effetti MIDI
e gli strumenti.

Consideriamo una traccia MIDI che suona una clip. Dalla clip il segnale MIDI viene inviato alla
catena di dispositivi della traccia. Qui, in primo luogo, & processato da un certo numero di effetti
MIDI. Un effetto MIDI riceve e restituisce segnali MIDI. Un esempio & I'effetto Scale, il quale
ri-mappa su una scala musicale definita dall'utente le note in arrivo. L'ultimo effetto MIDI nella
catena & seguito da uno strumento. Gli strumenti, ad esempio Simpler e Impulse di Live, ricevono
MIDI ed emettono audio. Dopo lo strumento ci pud essere un qualsiasi numero di effetti audio,
come in una traccia audio.

@ EQ Three @8
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Un Effetto MIDI, uno Strumento e un Effetto Audio in una Traccia MIDI.
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Quando una traccia MIDI non ha alcuno strumento (ne' alcun effetto audio), l'uscita della traccia
& un normale segnale MIDI, che deve essere trasmesso da qualche altra parte per essere conver-
tito in audio. In questo caso, i controlli Volume e Pan e le Mandate della traccia scompaiono dal

mixer.

1 Audio 2 MIDy

| |
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Il Mixer di una Traccia MIDI priva di Strumento.
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4.9  Preset e Rack

Ogni dispositivo di Live pud memorizzare e richiamare specifici insiemi di parametri come preset
(pag. 236). Poiché i preset vengono salvati indipendentemente dai Live Set, i nuovi preset di-
ventano parte di una libreria dalla quale pud attingere qualsiasi progetto.

| Rack di Strumenti, Drum ed Effetti (pag. 253) di Live permettono di salvare combinazioni di
dispositivi e delle loro regolazioni come singoli preset. Questa caratteristica consente di creare
possenti strutture multi-dispositivo e, di fatto, aggiunge tutte le potenzialita degli effetti MIDI e
audio di Live agli strumenti incorporati.

4.10 Assegnazioni

Come abbiamo visto, tutte le tracce emettono segnali, audio o MIDI che siano. Dove vanno
questi segnali? Lo si stabilisce nella sezione Entrate/Uscite del mixer, che per ogni traccia offre
dei selettori per la scelta di sorgente e destinazione di un segnale. La sezione Entrate/Uscite,
accessibile tramite la voce Entrate/Uscite del menu Visualizza, & la "patchbay" (quadro incroci)
di Live. Le sue opzioni di assegnazione (pag. 183) rendono possibili metodi creativi e tecnici di
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notevole pregio, quali ricampionamento, sub-mixing, stratificazione di sintetizzatori, complesse
strutture di effetti ed altro ancora.
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le assegnazioni delle fracce si effettuano tramite la sezione Entrate/Uscite della Vista Arrangiamento
(sinistra) o della Vista Sessione (destra).

| segnali possono essere inviati dalle tracce al mondo esterno attraverso le interfacce audio e
MIDI del computer, ad altri programmi collegati a Live tramite ReWire (pag. 600) o ad altre

tracce e dispositivi all'interno di Live. Le tracce possono anche essere riunite in una Traccia di

Gruppo (pag. 210) che funge da sub-mixer per le tracce incluse.

Analogamente, una traccia pud essere impostata per riceve un segnale da trattare con i propri
dispositivi. Inoltre, le tracce possono ricevere segnale dall'esterno, da un programma ReWire o
da un'altra traccia o da un dispositivo di Live. | controlli Monitor regolano le condizioni di ascolto
del segnale di ingresso attraverso la traccia.

Altresi, & possibile indirizzare i segnali dall'interno di una catena di dispositivi di una traccia verso
dispositivi hardware esterni utilizzando i dispositivi External Audio Effect (pag. 337) e External
Instrument (pag. 429). (Nota: questi dispositivi non sono disponibili nelle edizioni Intro e Lite).

4.11 Registrazione di nuove Clip

Le tracce audio e le tracce MIDI possono registrare il proprio segnale d'ingresso e, quindi, creare
nuove clip (pag. 219). La registrazione si abilita in una traccia premendone il pulsante Arma.
Con pit tracce selezionate, premendo uno dei pulsanti Arma si armano tutte le tracce. Per arma-
re diverse tracce alla volta potete anche mantenere premuto il tasto [CTRL](PC) / [CMD](Mac)
mentre cliccate sui pulsanti Arma. Se I'opzione Arma Esclusivo delle Preferenze Record & attivata,
I'inserimento di uno strumento in una traccia MIDI nuova o vuota armerd automaticamente la
traccia. Quando il pulsante Registrazione dell'Arrangiamento della Barra di Controllo & acceso,
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ogni traccia armata registra il proprio segnale d'ingresso nell'Arrangiamento. Ogni "take" (ripre-
sa) produce una nuova clip per traccia.
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Tasti Arma delle Tracce, come appaiono nella Vista Sessione.

E inoltre possibile registrare al volo negli slot della Vista Sessione (pag. 222). Questa tecnica
& molto utile per il musicista jamming, poiché la registrazione di Sessione non richiede l'arresto
della musica. Cliccando sul pulsante Registrazione della Sessione si registra una nuova clip in
tutte le tracce armate della scena della Sessione selezionata.

EINEREPRIO0E B 3

Il pulsante Registrazione della Sessione della Barra di Controllo.

Cliccando di nuovo sul pulsante Registrazione della Sessione ha termine la registrazione e le
nuove clip vengono lanciate. Poiché queste azioni sono soggette alla quantizzazione del lancio
in tempo reale, le clip risultanti possono essere automaticamente messe a tempo.

TP |120.00|miim| 4 1 4 | 0w o

Il selettore di Quantizzazione della Barra di Controllo.

La registrazione di Sessione, congiuntamente alla Sovraincisione e alla Quantizzazione in Regi-
strazione, costituisce il metodo ideale per creare pattern di drum, i quali si costruiscono aggiun-
gendo delle successioni di note ad un ritmo base ripetuto a ciclo continuo. Bastano una tastiera
MIDI (o la tastiera del computer) e una traccia MIDI con lo strumento di percussioni Impulse di
Live per praticarlo (pag. 431).
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4.12 Inviluppi di Automazione

Frequentemente, lavorando con il mixer e gli effetti di Live, desidererete che i movimenti dei con-
trolli divengano parte del Set. Il movimento di un controllo lungo la linea temporale dell'Arran-
giamento o della Clip della Sessione & denominato automazione (pag. 273); un controllo il cui
valore cambi lungo questa linea temporale si dice automatizzato. L'automazione & rappresentata
da inviluppi con breakpoint (inviluppi segmentati), che possono essere disegnati, editati e regi-
strati in tempo reale.
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Controllo Pan automatizzato e relativo Inviluppo.

Praticamente, in Live tutti i controlli di mixer ed effetti possono essere automatizzati, persino il
tempo della composizione. La registrazione dell'automazione & diretta: tutti i cambiamenti di un
controllo che si verificano mentre i pulsanti Arma Automazione e Registrazione dell'Arrangiamen-
to della Barra di Controllo sono accesi diventano automazione nella Vista Arrangiamento. L'au-
tomazione viene registrata nelle clip della Vista Sessione se i controlli vengono regolati mentre si
registra con il pulsante Arma Automazione attivato.

Cambiare il valore di un controllo automatizzato mentre non si & in Modalita di Registrazione &
come lanciare una clip della Sessione quando I'Arrangiamento sta suonando: il cambiamento
disattiva I'automazione del controllo (a favore della nuova regolazione). Il controllo smette di
seguire la propria automazione e rimane con il nuovo valore fino a quando non venga premu-
to il pulsante Ri-Attiva I'Automazione o non venga lanciata una clip della Sessione contenente
dell'automazione.

4.13 Inviluppi di Clip

Gliinviluppi sono rinvenibili non solo nelle tracce, ma anche nelle clip. Gli inviluppi di clip (pag.
285) si usano per automatizzare o modulare i controlli dei dispositivi e del mixer. Le clip audio
hanno, in piv, degli inviluppi di clip che influenzano il pitch (frequenza), il volume e altro anco-
ra; questi inviluppi possono essere usati per cambiare la melodia e il ritmo del materiale audio
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registrato. Le clip MIDI hanno degli inviluppi di clip supplementari per rappresentare i dati dei
controller MIDI. Gli inviluppi di clip possono essere scollegati (unlinked) dalla clip e avere rego-
lazioni di loop (ripetizione ciclica) indipendenti, di modo che movimenti pit grandi (come le sfu-
mature) o azioni piU piccole (come un arpeggio) possano governare il materiale della clip.

Un inviluppo di frasposizione della clip.

4.14 Controlli remoti via MIDI e via Tastiera

Per liberare il musicista dal mouse, la maggior parte dei comandi di Live pud essere "telecoman-
data" tramite un controller MIDI esterno. Le mappature remote vengono stabilite nella Modalita
Mappatura MIDI (pag. 515), che viene attivata premendo il pulsante MIDI nella Barra di Con-
trollo.

In questo modo, potete cliccare su qualsiasi controllo del mixer o dell'effetto e, quindi, assegnarlo
ad un controller semplicemente trasmettendo il messaggio MIDI desiderato (ad es. girando una
manopola sulla unita di controllo MIDI). Le vostre assegnazioni hanno effetto non appena uscite
dalla Modalita Mappatura MIDI. Le clip della Sessione possono essere mappate ad una tasto
MIDI o persino ad una porzione della tastiera, per esecuzioni cromatiche.

I tasti MIDI e i controller MIDI che sono stati mappati sui controlli di Live non sono disponibili per
la registrazione nelle tracce MIDI. Questi messaggi vengono filtrati prima di passare il segnale
MIDI alle tracce MIDI.
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el EN0E
| pulsanti delle Modalitd Mappatura dei Tasti e MIDI.

Le clip della Sessione, gli interruttori, i tasti ed i pulsanti possono essere mappati anche sui tasti
della tastiera del computer. L'operazione si effettua nella Modalith Mappatura dei Tasti (pag.
520), che funziona esattamente come la Modalits Mappatura MIDI.

In aggiunta a questa tecnica di mappatura di utilizzo generale, Live offre il supporto dedicato per
Ableton Push (pag. 521), la serie Akai APC (pag. 569) e Novation Launchpad (pag. 585),
che consentono I'utilizzo senza mouse del programma.

4.15 Memorizzazione ed Esportazione

Salvando un Live Set si memorizza qualsiasi cosa contenga, incluse tutte le clip e le loro posizioni
e regolazioni, nonché le regolazioni dei dispositivi e dei controlli. Una clip audio, tuttavia, perde
il riferimento al campione corrispondente se questo viene spostato o cancellato dall'hard disk. |
collegamenti fra i campioni e le rispettive clip possono essere conservati tramite il comando spe-
ciale Raccogli tutto e Salva (pag. 68), che fa una copia di ogni campione e la salva in una
cartella del progetto assieme al Live Set.

Nella Vista Clip, un pulsante Salva separato salva un insieme di regolazioni di default della clip
(pag. 119) assieme al campione, di modo che ogni volta che il campione viene trascinato nel
programma compare automaticamente con queste regolazioni. Cid & particolarmente utile se
avete fatto delle regolazioni di warping per una clip e desiderate usarle in Live Set multipli.

L'esportazione di audio da Live pud essere effettuata sia dalla Vista Sessione, sia dalla Vista
Arrangiamento. Per default, Live esporta I'audio dell'uscita Master sotto forma di un file audio di
vostra definizione tramite la funzione Esporta Audio/Video (pag. 48).

Live pud anche esportare singole clip MIDI come file MIDI (pag. 55).
L'esportazione e la memorizzazione di materiale per usi successivi possono essere fatte molto

convenientemente con il formato Live Clip (pag. 56). Le clip della Vista Sessione possono es-
sere ri-frascinate da un Live Set al browser e quindi esportate nell'hard disk come Live Clip.
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Una live Clip nel Browser.

Le Live Clip sono un modo molto potente di immagazzinare le idee, poiché salvano non solo le
regolazioni della Vista Clip della clip, ma anche gli strumenti della traccia corrispondente e la
catena di effetti. Le Live Clip presenti nel Browser possono essere ascoltate in anteprima ed ag-
giunte a qualsiasi Live Set aperto, esattamente come i file dei campioni. Nel Live Set, le Live Clip
ripristinano le opzioni creative della clip originale.

Usando le Live Clip potete costruire la vostra libreria personalizzata di:

* Sequenze MIDI con strumenti ed effetti corrispondenti (ad es. un drum pattern MIDI con
relative regolazioni di Impulse e degli effetti);

* Differenti regioni o loop (pag. 113) riferiti allo stesso file sorgente;

¢ Variazioni di loop di un campione, create applicando Marcatori Warp (pag. 129), invi-
luppi di clip (pag. 285) ed effetti (pag. 231);

¢ |dee non applicabili al progetto in corso, ma potenzialmente utili in seguito.



Gestione di File e Set 137

Capitolo 5

Gestione di File e Set

Facendo musica con Live si usano vari tipi di file, da quelli che contengono MIDI (pag. 55) e
audio (pag. 45), a quelli piv specifici del programma, quali Live Clip (pag. 56) e Live Set
(pag. 57). Questo capitolo spieghera tutto cid che dovete sapere sull'utilizzo di ciascuno di
questi file in Live. In ogni caso, daremo innanzitutto un'occhiata al browser di Live, attraverso i
quali la giunge al programma maggior parte dei file.

5.1 Lavorare col Browser

Il browser di Live & il luogo in cui interagite con la vostra libreria di risorse musicali: la libreria di
base dei suoni che vengono installati con il programma, tutti i suoni aggiuntivi che avete installato
con i Pack Ableton, i preset e i campioni che avete salvato, i vostri dispositivi Ableton e di altri
produttori, e qualsiasi cartella del vostro hard disk che contenga campioni, brani, etc.
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Il Browser.

Il display del browser & suddiviso nelle sezioni sinistra e destra, chiamate, rispettivamente, barra
laterale e pannello dei contenuti. Per ridimensionare le sezioni, trascinatene orizzontalmente la
linea di divisione.

5.1.1  Comprendere la gerarchia del browser

Lavorare nel browser implica la scelta di una delle efichette delle sezioni Categorie o Locazioni
(Places) della barra laterale e successivamente la selezione degli elementi visualizzati nel pannel-
lo dei contenuti.

Le etichette della sezione Categorie mostrano tutti gli elementi di un determinato tipo, indipenden-
temente da dove questi siano collocati nella vostra libreria. Usate questa sezione per esplorare e
scoprire tutti gli strumenti e i suoni che avete installato. La sezione Categorie & organizzata come

segue:

* Sounds — tutti i vostri Rack di Strumenti (pag. 253) e preset degli strumenti, organizzati in
base al tipo di suono che producono (anziché in base ai loro dispositivi).
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* Drums — tutti i vostri preset di batteria. Questo include drum kit completi, disponibili come
Drum Rack, e colpi di elementi percussivi singoli, forniti come Rack di Strumenti.

* Instruments — tutti i vostri Rack di Strumenti, nonché gli strumenti "grezzi" di Live e i loro
preset, organizzati per dispositivo (anziché per tipo di suono).

* Audio Effects — tutti i vostri Rack di Effetti Audio, nonché i dispositivi di effetto audio "grez-
zi" di Live e i loro preset.

* MIDI Effects — tutti i vostri Rack di Effetti MIDI, nonché i dispositivi di effetto MIDI "grezzi"
di Live e i loro preset.

* Max for Live — tutti i vostri dispositivi e i preset Max for Live (pag. 503), nonché tutti i
Rack costruiti con questi dispositivi, organizzati in cartelle di Effetti Audio, Strumenti ed Ef-
fetti MIDI.

* Plug-Ins — i vostri plug-in VST e/0 Audio Units di terze parti (pag. 241).
* Clips — tutte le vostre Live Clip.
* Samples — tutti i vostri campioni audio grezzi.

* All results — questa voce viene visualizzata dopo che avete digitato qualcosa nel campo di
ricerca. Mostra i risultati di ricerca di ogni sezione del browser in un unico elenco.

Le etichette della sezione Locazioni (Places) mostrano il contenuto delle cartelle dei vostri hard
disk. Usate questa sezione quando volete accedere ad una specifica locazione, ad es. una car-
tella che avete aggiunto o un Pack add-on. Il contenuto effettivo della sezione Locazioni (Places)
varierd a seconda di come avete configurato la vostra libreria, ma conterrd almeno le seguenti

voci:

* Packs — tutti i Pack pre-installati con Live, nonché tutti quelli installati da voi. Ogni Pack si
presenta nel pannello dei contenuti sotto forma di cartella che pud essere espansa per rive-
lare il contenuto del Pack. | preset, i campioni e le Live Clip installate dai Pack appariranno
anche nelle etichette delle Categorie appropriate.

* User Library — la Libreria Utente & la locazione di default per gli elementi che voi stessi
salvate, inclusi preset di default, groove, vostri Rack e preset di dispositivi personalizzati,
vostri campioni personali, Live Clip, etc. | file che salvate nella vostra Libreria Utente saran-
no disponibili anche nelle etichette delle Categorie appropriate.
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e Current Project — tutti i file contenuti nel Progetto correntemente attivo (pag. 61). Se state
lavorando su un Live Set che non avete ancora salvato, il Progetto corrente fa riferimento ad
una locazione temporanea.

* Tutte le cartelle di qualsiasi hard disk che abbiate aggiunto al browser di Live.
Potete muovervi tra i file del browser di Live sia con il mouse, sia con la tastiera del computer:

* Spostatevi su e giU nel Browser con i fasti freccia su e giv, con la rotella del mouse o clic-
cando e trascinando il mouse mantenendo premuti [CTRL][ALT](PC) / [CMD][ALT](Mac).

* Chiudete e aprite le cartelle o spostatevi tra la barra laterale e il pannello dei contenuti con
i tasti freccia sinistra e destra.

Per default, tutte le cartelle precedentemente aperte si chiuderanno quando ne aprite una nuova,
ma potete modificare questo comportamento tenendo premuto [CTRL](PC) / [CMD](Mac) mentre
aprite nuove cartelle.

5.1.2 Cartelle Utente

Il browser di Live vi permette di lavorare con i vostri strumenti creativi indipendentemente da dove
sono installati sul vostro computer. Cid vi consente, ad esempio, di conservare grandi raccolte di
campioni in una o pib unitd esterne e di continuare ad utilizzare il browser per accedere ai loro
contenuti: non c'é bisogno di tenerle in un'unica locazione centralizzata.

Per lavorare in Live con le vostre cartelle personalizzate, dovete innanzitutto aggiungerle al
browser, trascinandole direttamente in Live da Explorer (Windows)/Finder (Mac) oppure clic-
cando sul pulsante Aggiungi Cartella della barra laterale del browser.

Dopo aver aggiunto una cartella utente, Live la scansiona, "informando" il browser sui suoi conte-
nuti. Dopodiché la cartella appare nella sezione Locazioni (Places) della barra laterale.

Nota: aggiungendo una cartella utente in realtd non si sposta la cartella in una nuova posizione,
ma semplicemente la si rende disponibile nel browser di Live. Se voi riorganizzate i vostri drive
utilizzando Explorer (Windows)/Finder (Mac), Live potrebbe non essere in grado di trovare le
cartelle utente eventualmente spostate. Ad esempio, se una cartella utente & contenuta in un hard
disk esterno e Live viene aperto senza I'hard disk collegato, la cartella utente verrd comunque
visualizzata nel browser, ma apparira in grigio. Potete tentare di trovarla usando il comando
Localizza Cartella del menu di contesto [clic-destro](PC) / [CTRL-clic](Mac), oppure dire a Live
di "dimenticare" questa cartella tramite il comando Rimuovi dalla Barra Laterale. Potete utilizzare
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questo comando per rimuovere anche cartelle che non sono mancanti, ma con le quali semplice-
mente non volete lavorare pib.

513 Ricerca dei File

Il browser di Live & dotato di un campo di ricerca che filtra durante la digitazione i contenuti
dell'etichetta della barra laterale selezionata. Per cercare in tutte le locazioni, premete [CTRL][F]

(PC) / [CMD][Fl(Mac).

e Instruments

Il campo di ricerca del browser.

I risultati includeranno i file che corrispondono a tutti i termini di ricerca, non solo alcuni. Per
esempio, se cercate "basso acustico", la ricerca individuerd tutti i nomi con "basso acustico" e
non tutti i nomi con "acustico" e tutti i nomi con "basso".
Per una ricerca senza mouse, vi suggeriamo la seguente sequenza di comandi brevi:

1. [CTRL][F](PC) / [CMD][F](Mac) per posizionare il cursore nel campo di ricerca;

2. Digitate i vostri termini di ricerca;

3. Tasto freccia git per saltare ai risultati della ricerca;

4. Tasti freccia su e gib per scorrere i risultati della ricerca;

5. Tasto [ESC] per cancellare il campo di ricerca, mostrando tutti i contenuti dell'etichetta della
barra laterale selezionata.
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Anteprima dei File

Live vi consente di avere un'anteprima dei campioni, delle clip e dei preset degli strumenti nel
browser prima che siano importati nel programma. Per abilitare 'anteprima, attivate l'interruttore
Anteprima posto accanto alla Scheda di Anteprima nella parte inferiore del browser.

s 0]

F#&) Drum and Bass Live-170bpm.aif

L'interruttore Anteprima.

Suggerimento: potete ascoltare i file in anteprima anche quando l'interruttore Anteprima non &
attivato, premendo [Maiusc][Invio] oppure il tasto freccia destra.

Cliccate su un file (o usate i tasti freccia su e giU) per selezionarlo. Cliccate nell'area di scrub
(ascolto per sfregamento) della Scheda di Anteprima per fare in modo che la riproduzione salti
a quel punto. (Nota: non & possibile effettuare lo scrub delle clip che sono state salvate con la
funzione Warp disattivatal).

Potete selezionare nel browser le Live Clip per caricarle nella Scheda di Anteprima, ma queste
non non verranno riprodotte automaticamente. Per averne un'anteprima cliccate sulla Scheda
oppure premete il tasto freccia destra.
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Nella scheda di Anteprima potete avere un'anteprima anche dei preset degli strumenti di Live.
Una volta selezionato, sentirete un breve esempio audio del preset, in modo da avere un'idea di

come suoni prima di caricarlo.

Con il pulsante Raw (anteprima grezza) abilitato, i file verranno riprodotti in anteprima al loro
tempo originale e senza loop. Con Raw disabilitato, Live cercherd di fare un'anteprima dei file in
sync con il Set corrente, in modo che possiate valutare meglio quali campioni facciano al caso
vostro. Nota: quando Raw & abilitato non & possibile effettuare lo scrubbing (ascolto per sfrega-

mento).

Il volume dell'anteprima pud essere regolato con la manopola Volume di Anteprima del mixer.

Lla manopola Volume di Anteprima,/Preascolto.

Se il vostro hardware audio offre uscite audio multiple, potete effettuare un preascolto separato,
detto "cue", dei file, attraverso le cuffie collegate ad un'altra coppia di uscite, mentre la musica
continua a suonare. Per apprendere come impostare Live per il preascolto, fate riferimento alla
relativa sezione (pag. 216) del capitolo Mixaggio.

Aggiunta di Clip dal Browser

Ci sono diversi modi per aggiungere le clip ad un Live Set:

* | file possono essere trascinati e rilasciati (drag and drop) dal browser alle tracce della Vista
Sessione o della Vista Arrangiamento. Il trascinamento e rilascio di materiale dal browser
allo spazio a destra delle tracce della Vista Sessione o al di sotto delle tracce della Vista
Arrangiamento creerd una nuova traccia, nella quale si disporra la nuova clip.
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Trascinamento e rilascio di una Clip per creare una nuova Traccia.

* Nella Vista Sessione, facendo doppio clic o premendo il tasto [Invio] su un file del browser
si creerd automaticamente una nuova traccia alla destra delle altre tracce e la si carichera
con la clip.

¢ | file possono essere trascinati dentro a Live direttamente da Explorer (Windows) / Finder

(Mac).

Modalita Sostituzione Dinamica

Per il caricamento di file dal browser, oltre al metodo di trascinamento e rilascio, Live offre la
modalita Sostituzione Dinamica che consente di ridurre gli spostamenti col mouse. La modalita
Sostituzione Dinamica pud essere attivata/disattivata con il tasto [Q] e stabilisce un collegamen-
to temporaneo tra il browser e, per esempio, uno strumento virtuale. Mentre siete in modalita
Sostituzione Dinamica potete scorrere i campioni o i preset ed ascoltarli "sul campo", cioé all'in-
terno dello strumento. La modalita Sostituzione Dinamica per i preset & illustrata nella sezione
Presets dei Dispositivi di Live (pag. 236). Passiamo ad un esempio di Sostituzione Dinamica di
campioni:

Lo strumento incorporato Impulse dispone di otto slot in grado di eseguire i campioni. Gli slot

possono essere riempiti trascinandovi i campioni. In alternativa, potete cliccare sul pulsante Sosti-
tuzione Dinamica che appare non appena spostate il mouse sopra lo slot.

Impulse

Il pulsante Sostituzione Dinamica in uno Slot di Impulse.
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Cliccando sul pulsante Sostituzione Dinamica o premendo il tasto [Q] si attiva la modalita Sostitu-
zione Dinamica:

[P} Kick-BrightRoom-Plastic-Hard.aif

Il browser in modalites Sostituzione Dinamica.

Mentre si & in modalita Sostituzione Dinamica, premendo i tasti freccia su o giU ci si sposta al file
successivo del pannello dei contenuti e lo si carica nello slot di Impulse (presumibilmente mentre
Impulse sta suonando note MIDI in arrivo). Il collegamento fra il browser e lo strumento si inter-
rompe se viene selezionata una Vista differente oppure se il tasto [Q] o il pulsante Sostituzione
Dinamica vengono premuti nuovamente. La modalitd Sostituzione Dinamica pud essere abban-
donata anche premendo il tasto [ESC] o cliccando sul pulsante Esci della barra della Modalita
Sostituzione Dinamica, in cima al browser.

Quando la modalita Sostituzione Dinamica viene riattivata, il browser visualizza la posizione del
suono attualmente caricato e e ne effeftua la pre-selezione.

5.2  File di Campioni

Un campione (o sample) & un file che contiene dati audio. Live pud eseguire sia formati non com-
pressi (WAV, AIF e Sound Designer Il per Mac) sia formati compressi (MP3, AAC, Ogg Vorbis,
Ogg FLAC e FLAC). (Nota: non tutti questi formati di file possono essere eseguiti nella edizione
Lite).

Nota sull'uso di file con Bit Rate Variabile (VBR): per la decodifica siete pregati di installare Qui-
ckTime (se gi& non lo avete sul vostro sistema). Pud essere scaricato dal sito web Apple®.

5 http://www.apple.com/quicktime/download
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Poiché Live esegue i campioni direttamente dall'hard disk, potete lavorare con tantissimi campioni
(di grandi dimensioni) senza incorrere in limitazioni di memoria RAM. Tenete presente, tuttavia,
che potreste incorrere in problemi di rendimento funzionale del disco qualora il vostro hard disk
fosse quasi pieno e/o (per i sistemi Windows) altamente frammentato. Anche la velocita di rota-
zione del drive pud influenzare le prestazioni del disco. Per maggiori informazioni fate riferimento
alla sezione sulla gestione del carico del disco (pag. 607).

Live & in grado di combinare campioni non compressi mono o stereo di qualsiasi lunghezza,
frequenza di campionamento o profondita di bit senza alcuna precedente conversione. Per ese-
guire un file compresso, Live decodifica il campione e scrive il risultato in un file temporaneo non
compresso. Cio, di solito, avviene abbastanza rapidamente da consentirvi di eseguire subito il
campione, senza aspettare la fine del processo di decodifica.

Nota: aggiungendo ad un progetto un campione di grandi dimensioni, Live potrebbe informarvi
di non essere in grado di eseguire il campione prima che sia stato analizzato. Per delucidazioni,
fate riferimento alla sezione sull'analisi (pag. 47).

5.2.1 La Cache di Decodifica

Per risparmiare risorse di calcolo, Live conserva i file decodificati dei campioni compressi nella
cache. Normalmente non & necessaria alcuna gestione della cache, poiché Live cancella auto-
maticamente i file piU vecchi per lasciare spazio a quelli nuovi. Potete, tuttavia, imporre i limiti alle
dimensioni della cache usando le opzioni della sezione Cache di Decodifica nella sezione File/
Folder delle Preferenze. La cache non oltrepassera le dimensioni stabilite con la preferenza Di-
mensione massima della Cache e lascera sempre libero sull'hard disk lo spazio impostato con la
preferenza Spazio libero minimo. Cliccando sul pulsante Pulisci verranno cancellati tutti i file che
non vengono usati nel Live Set corrente.
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Impostazioni della Cache di Decodifica.

5.2.2  File di Analisi (.asd)

Un file di analisi & un piccolo file che Live genera quando un file campione viene introdotto per
la prima volta nel programma. Il file di analisi contiene i dati raccolti da Live per contribuire ad
oftimizzare la qualitd dello stretching, accelera la visualizzazione della forma d'onda e rileva
automaticamente il tempo dei campioni lunghi (pag. 136).

Aggiungendo ad un progetto un campione di grandi dimensioni, Live potrebbe informarvi di non
essere in grado di eseguire il campione prima che sia stato analizzato. Cid non accadra se il
campione & gid stato analizzato (cioé se Live trova un file di analisi di questo campione) oppure
se nella sezione Record/Warp/Launch delle Preferenze & stata disattivata I'opzione Auto-Warp
dei Campioni Lunghi (pag. 129).

Un file di analisi pud memorizzare anche le impostazioni di default della clip del campione:

Cliccando sul pulsante Salva (pag. 119) della Vista Clip si memorizzeranno le impostazioni

della clip corrente assieme al file di analisi del campione. La volta successiva in cui viene trasci-
nato dentro a Live, il campione comparira con tutte le relative regolazioni della clip intatte. Cio &
particolarmente utile per conservare le impostazioni dei Marcatori Warp assieme al campione.
Salvare le regolazioni di default della clip assieme al file di analisi & una cosa diversa da salvare
la clip come Live Clip.

Mentre i file di analisi sono un modo pratico per memorizzare le informazioni di default su una
particolare impostazione del campione, tenete presente che potete utilizzare diverse impostazioni
per ciascuna clip all'interno di un Live Set, anche se tali clip fanno riferimento allo stesso campio-
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ne dell'hard disk. Ma se trascinate una nuova versione del campione in un Live Set, Live userd le
impostazioni memorizzate nel file di analisi per la clip appena creata.

[l nome del file di analisi & lo stesso del campione associato, con I'aggiunta dell'estensione ".asd".
Live salva il file di analisi nella stessa cartella del campione.

B | campioni che hanno un file .asd sono visualizzati cosi nel browser.
fe] | campioni senza un file .asd appaiono cosi.
| file di analisi non compaiono nei browser di Live.

Nota: potete sopprimere la creazione dei file .asd disattivando I'opzione Crea File di Analisi nella
sezione File/Folder delle Preferenze. Se il file .asd manca, tutti i dati (tranne le impostazioni di
default della clip) possono essere ricreati da Live, ma cio richiederd un certo tempo per i campio-
ni piv lunghi.

5.2.3  Esportazione Audio e Video

Il comando Esporta Audio/Video del menu File consente di esportare I'audio in uscita da Live
come nuovi campioni. | file che ne risultano possono essere usati per masterizzare un CD audio
da ascoltare oppure un CD di dati, che pud fungere da backup del vostro lavoro o essere usa-
to con altre applicazioni audio digitali. Analogamente, se il vostro set include materiale video,
potete utilizzare il comando Esporta Audio/Video per esportarlo in un nuovo file video, che
sard creato nella stessa cartella di esportazione dei file audio. (Nota: I'esportazione video non
& disponibile nelle edizioni Intro e Lite). Potete anche effettuare I'upload dei file audio esportati
direttamente sul vostro account SoundCloud.
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Opzioni di selezione

WAV v

le opzioni di selezione della finestra di dialogo della renderizzazione.

Il selettore Traccia Renderizzata della finestra di dialogo Esporta offre diverse opzioni con le

quali "renderizzare" (esportare su disco) il segnale audio:

Il selettore Traccia Renderizzata.

* Master — segnale post-fader dell'uscita Master di Live. Se state ascoltando I'uscita master,
potete essere certi che il file renderizzato conterrd esattamente cid che sentite.

e Tutte le singole tracce — segnale post-fader dell'uscita di ciascuna singola traccia, incluse
le Tracce di Ritorno e le tracce MIDI con strumenti. Live genera un campione separato per
ogni traccia. Tutti i campioni avranno la stessa lunghezza, rendendone facile |'allineamento

in altri programmi multi-traccia.

¢ Solo le tracce selezionate — questa opzione & identica all'opzione Tutte le singole tracce,
ma renderizza solo le tracce che sono state selezionate prima di aprire la finestra di dialo-

go Esporta.
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* (singole tracce) — segnale post-fader dell'uscita della traccia selezionata.

Gli altri campi di Selezione determinano il tempo di inizio e la durata del materiale esportato:
* Inizio Renderizzazione — imposta la posizione in cui avra inizio la renderizzazione.
* Llunghezza Renderizzazione — determina la lunghezza del campione renderizzato.

* Renderizza come Loop — se l'opzione & attivata, Live creerd un campione che pud essere
usato come loop. Per esempio, supponete che il vostro Live Set usi un effetto delay. Se Ren-
derizza come Loop ¢& attivo, Live eseguird il processo di renderizzazione in due passaggi:
al primo passaggio non scriverd i campioni sul disco, ma aggiungera 'effetto delay spe-
cificato; al secondo passaggio, non appena iniziera a scrivere I'audio sul disco includera
anche la "coda" del delay derivata dal primo passaggio.

Suggerimento: un modo veloce per impostare i valori di Inizio e di Lunghezza della Renderizza-
zione & quello di selezionare un intervallo di tempo nella Vista Arrangiamento prima di invocare
il comando Esporta Audio/Video. Ma ricordate: un file audio renderizzato contiene solo cid
che stavate ascoltando prima dell'esportazione. Cosi, per esempio, se stavate eseguendo una
qualche combinazione di clip della Vista Sessione e di materiale dell'Arrangiamento, quello sara
il contenuto del vostro file renderizzato, indipendentemente da quale vista sia attiva al momento

dell'esportazione.
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Opzioni di Renderizzazione Audio

Opzioni di Renderizzazione Audio.

La finestra di dialogo Esporta offre diverse opzioni di renderizzazione audio:

¢ Tipo di File, Frequenza di Campionamento, Profondita di Bit — queste opzioni specificano il
tipo di campione da generare. Nota: la scelta della frequenza di campionamento funziona
cosi: se selezionate una frequenza di campionamento uguale o superiore alla frequenza
che state usando nel vostro progetto (impostata nella scheda Audio delle Preferenze di
Live), Live effettuerd I'esportazione in un unico passaggio, alla frequenza di campionamen-
to che avete scelto nella finestra di dialogo Esporta. Se esportate ad una frequenza di cam-
pionamento inferiore alla frequenza di campionamento del vostro progetto corrente, Live
prima esporterd alla frequenza di campionamento del progetto corrente, poi sottoporrd il
file a sottocampionamento (downsampling) in un secondo passaggio utilizzando un pro-
cesso di alta qualita. Tenete presente che questo potrebbe richiedere del tempo.

Opzioni di Dithering — se state renderizzando con una Profondita di Bit inferiore a 32-bit,
scegliete una delle modalita di dithering. Il dithering aggiunge una piccola quantita di ru-
more all'audio renderizzato, ma minimizza le artificiositd quando si riduce la Profondita di
Bit. Per default, & selezionata la modalitd Triangular, che & la pit "sicura" da usare in caso
di eventuale ulteriore processamento del vostro file. La modalita Rectangular introduce una
minor quantitd di rumore di dithering, ma a scapito di maggiori errori di quantizzazione. Le
tre modalité Pow-r offrono una crescente quantita di dithering, ma con il rumore spinto so-
pra la soglia udibile. Nota: il dithering & un processo che dovrebbe essere applicato ad un
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file audio solamente una volta. Se intendete applicare ulteriori processamenti al vostro file
renderizzato, & meglio renderizzare a 32-bit per evitare la necessita di dithering in questa
fase. In particolare, le modalita Pow-r sono concepite solo per I'output finale e non dovreb-
bero mai essere usate per qualsiasi materiale che debba essere sottoposto ad una ulteriore
fase di mastering. (Nota: le modalita Pow-r non sono disponibili nelle edizioni Intro e Lite).

e Crea File di Analisi — se |'opzione & attivata, Live creera un file .asd che contiene le infor-
mazioni di analisi sul campione renderizzato. Se intendete usare il nuovo campione in Live,
attivate questa opzione.

¢ Normalizza — se l'opzione & attivata, il campione derivato dal processo di renderizzazio-
ne sard normalizzato (cio# il file sara amplificato in modo che il picco pib alto raggiungaiil
massimo headroom disponibile).

e Converti in Mono — se |'opzione & attivata, Live creerd un file mono invece di un file stereo.

e Carica Audio su SoundCloud — Se 'opzione & attivata, verra lanciata un'applicazione di
supporto che vi permettera di effettuare I'upload del file audio esportato su SoundCloud.

Opzioni di Renderizzazione Video

Opzioni di Renderizzazione Video.

(Nota: la renderizzazione video non & disponibile nelle edizioni Intro e Lite).

Oltre alle impostazioni per la renderizzazione audio, la finestra di dialogo Esporta presenta an-
che le opzioni per renderizzare il video:

¢ Crea Video — Se questa opzione & attivata, un file video verra creato nella stessa cartella
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del vostro audio renderizzato. Nota: questa opzione & attiva solo in presenza di clip video
nella Vista Arrangiamento. Inoltre, non & possibile renderizzare solo un file video: abilitan-
do la renderizzazione video si produrra sempre un video in "aggiunta” all'audio renderiz-
zato.

* Encoder Video — Questo selettore consente di scegliere I'encoder da utilizzare per la ren-
derizzazione video. Le scelte disponibili dipendono dagli encoder che avete installato.

* Impostazioni dell'Encoder Video — Questo pulsante apre la finestra delle impostazioni
dell'encoder selezionato. Notate che le opzioni di regolazione varieranno a seconda
dell'encoder scelto. Alcuni encoder non hanno opzioni di configurazione utente: in questo
caso, il pulsante Edita sard disabilitato.

Dopo aver effettuato le selezioni e cliccato su Esporta per avviare il processo, avrd inizio la ren-
derizzazione audio. Una volta completata la renderizzazione audio, verra renderizzato il video.
Nota: a seconda dell'encoder utilizzato, la renderizzazione video potrebbe avvenire in pit di un
passaggio. Live visualizzerd una barra di avanzamento per indicare lo stato del processo.

A meno che nelle impostazioni dell'encoder non abbiate specificato dimensioni o proporzioni
della finestra speciali, il file video renderizzato verra riprodotto esattamente come appariva du-
rante la riproduzione in tempo reale in Live. Il file video conterra anche I'audio renderizzato.

Per ulteriori informazioni circa I'uso del video in Live, fate riferimento al capitolo sul video (pag.

299).

Renderizzazione in Tempo Reale

Normalmente, la renderizzazione avviene come processo offline. Ma se il set contiene un Exter-
nal Audio Effect (pag. 337) o un External Instrument (pag. 429) indirizzati verso unita effetti o
sintetizzatori hardware, il processo di renderizzazione & un po' diverso. In questo caso, la rende-
rizzazione delle uscite master avviene in tempo reale. Se renderizzate delle tracce singole, tutte
le tracce che non sono indirizzate verso un dispositivo esterno (in qualsiasi punto del percorso del
proprio segnale) saranno renderizzate offline. Poi, qualsiasi traccia acceda a dispositivi esterni
sard renderizzata in fempo reale. Live traccerd automaticamente il flusso di segnale di ciascuna
traccia e rileverd se la renderizzazione in tempo reale sia necessario. All'avvio della renderizza-

zione vi saranno presentate diverse opzioni:



Gestione di File e Set | 54

‘Waiting for external instruments & effects to become silent...
6 of seconds remaining. (Skip’
[BH] Auto-Restart on drop-outs

(___ Restan  ){____ Cancel )

Attesa che i dispositivi esterni diventino silenziosi.

* Skip — Per default, Live aspetterd dieci secondi prima di iniziare una renderizzazione in
tempo reale. Cid dovrebbe consentire di sfumare qualsiasi suono dei dispositivi esterni, ma
se avete bisogno di pit tempo (ad es. con una lunga coda di riverbero) potete aumentare
il tempo di attesa digitandone il valore nell'apposita casella. Analogamente, se siete certi
che i dispositivi esterni non stiano producendo alcun suono, potete accelerare il processo in
corso premendo "Skip" (Salta), dando cosi inizio alla renderizzazione immediatamente.

Una volta iniziata la renderizzazione, la finestra di dialogo cambia, mostrando una barra di

avanzamento della registrazione:

Rendering Audio to Disk (in real-tima)...

[i6i] Auto-Restart on drop-outs (Attempts: 2)

(— Restan ) Cancel )

Stato di avanzamento della Renderizzazione in Tempo Reale.

* Auto-Restart on drop-outs — La renderizzazione in tempo reale richiede un po' pit di po-
tenza di CPU rispetto alla renderizzazione offline e in alcuni casi, possono verificarsi dei
drop-out (piccole lacune o difetti nell'audio). Live rileva quando avvengono dei drop-out: se
I'opzione Auto-Restart & attivata, la renderizzazione verrd fatta ripartire dall'inizio.

* Restart — riavvia manualmente il processo di renderizzazione.

* Cancel — interrompe il processo di renderizzazione ed elimina il file parzialmente renderiz-

zato.
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Nella finestra di dialogo sard indicato anche il numero di tentativi di renderizzazione (se ve ne
sono stati piv di uno). Se riscontrate drop-out e riawvii, dovreste chiudere le altre applicazioni in
esecuzione per rendere disponibile una maggior potenza di elaborazione per la renderizzazio-
ne. Per ulteriori suggerimenti su come migliorare le prestazioni, consultate il capitolo sulle risorse
audio del computer (pag. 603).

5.3  File MIDI

Un file MIDI contiene i comandi che istruiscono sintetizzatori o strumenti MIDI-compatibili, come
Simpler di Live, a generare specifici risultati sonori. | file MIDI vengono esportati dai sequencer
MIDI hardware e software. In Live, l'importazione dei file MIDI funziona diversamente rispetto

a quella dei campioni: i dati dei file MIDI vengono incorporati nel Live Set e le clip MIDI che ne
risultano perdono ogni riferimento al file originale. | file MIDI vengono visualizzati nel browser
con un'icona speciale.

Un file MIDI nel Browser.

5.3.1 Esportazione dei file MIDI

Le clip MIDI di Live possono essere esportate come Standard MIDI file. Per esportare una clip
MIDI, usate il comando Esporta Clip MIDI del menu File. Questo comando aprird una finestra
di dialogo (di tipo salva-file) che vi permettera di scegliere la destinazione del vostro nuovo file
MIDI.

Esportare un file MIDI & una cosa diversa rispetto a salvare la clip come Live Clip.
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5.4 Live Clip

Le singole clip audio o MIDI possono essere esportate all'hard disk nel formato Live Clip, facili-

tandone il recupero e il rivtilizzo in qualsiasi progetto. Le clip audio contengono solo i riferimenti
ai campioni su disco (anziché i dati audio), percid sono molto piccole, il che rende facile svilup-
pare e mantenere una propria collezione.

Per salvare nell'hard disk una clip del Live Set aperto basta trascinarla nella sezione Locazioni
(Places) del browser e rilasciarla nel Current Project o in una qualsiasi cartella utente. Per le clip
audio, Live gestird la copia del campione della clip in questa nuova posizione in funzione della
scelta del selettore Raccogli i File quando Esporti (pag. 69). Potete quindi digitare un nuovo
nome per la clip oppure confermare con il tasto [Invio] quello suggerito da Live.

[*F* Mo Hats.alc

Una Live Clip nel Browser.

Le Live Clip sono un grande modo di immagazzinare le vostre idee per usi e sviluppi successivi,
poiché conservano non solo la clip originale, incluse tutte le relative impostazioni di clip e di in-
viluppo, ma anche i dispositivi della traccia originale. Per ricreare la catena di dispositivi di una
Live Clip, potete sia trascinarla in una traccia che non contenga clip o dispositivi, sia trascinarla
nello spazio della Vista Sessione o della Vista Arrangiamento che non contiene tracce. Nota: le
Live Clip che vengono importate in tracce che gi& contengono dispositivi o clip compariranno con
le regolazioni della propria clip, ma non con i propri dispositivi. In questo modo potrete trascina-
re, ad esempio, una Live Clip con una linea di basso in una traccia gia esistente che utilizzi come
strumento un basso, anziché creare una nuova traccia.

Le clip appartenenti a qualsiasi Live Set gia presente nel disco sono anche Live Clip. Per appro-
fondimenti, fate riferimento alla sezione sulla fusione dei Set (pag. 57).

Nota: memorizzare le impostazioni di default della clip assieme al file di analisi del campione &
una cosa diversa rispetto a salvare una Live Clip. La clip di default nel file .asd annota il campio-
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ne con valori sensibili di default (regolazioni di warp, di guadagno e di pitch) cosi che suoni in
un determinato modo quando viene aggiunto ad un Set. Le Live Clip, invece, vengono salvate sul
disco come idee musicali separate. Per esempio, potreste creare un certo numero di variazioni
della stessa clip audio usando regolazioni diverse di warp, di pitch, di inviluppo e di effetti e
salvarle tutte come Live Clip separate. Nel Browser, potreste quindi riordinare e ascoltare in ante-
prima queste clip separatamente, anche se tutte si riferiscono allo stesso campione sorgente.

5.5 Live Set

Il tipo di documento che create ed utilizzate con Live & denominato Live Set. Pensate a questo
come ad un singolo brano. | Set devono essere salvati all'interno di progetti, in modo che Live
possa tracciare e gestire tutte le diverse componenti di un Live Set: Live Clip, preset dei dispositivi,
eventuali campioni utilizzati, etc.

5.5.1 Creazione, Apertura e Memorizzazione dei Set

Usate il comando Nuovo Live Set del menu File per creare nuovi Live Set, i comandi Apri Live Set
oppure Apri Set Recenti per aprire quelli esistenti. Nel browser potete fare doppio clic oppure
premere il tasto [Invio] su un Live Set per aprirlo.

Il comando Salva Live Set del menu File salva il Live Set corrente esattamente com'e, incluse tutte
le clip e le regolazioni.

Potete usare il comando Salva Live Set come... per salvare il Live Set con un nome differente e/o
in una diversa cartella; oppure usare il comando Salva una copia... per generare una copia del
Live Set corrente con un nuovo nome e/o in una diversa cartella.

5.5.2  Fusione dei Set

Live rende facile la fusione dei Set, funzione comoda quando si combinano versioni diverse o
pezzi diversi. Per aggiungere tutte le tracce (tranne le Tracce di Ritorno) da un Live Set ad un
altro, trascinate il Set dal browser nel Set corrente e rilasciatelo sulla barra del titolo di qualsiasi
traccia oppure nell'area di trascinamento vicina o sotto le tracce. Le tracce provenienti dal Set
trascinato saranno completamente ricostruite, includendo le rispettive clip della Vista Sessione e
della Vista Arrangiamento, i rispettivi dispositivi e la rispettiva automazione.
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Area di trascinamento della Vista Arrangiamento per l'importazione di Live Set.

Se preferite importare singole tracce da un Set, potete espandere il Live Set nel browser esatta-
mente come se fosse una cartella.

v [ MarimbaPadSketch.als

Espansione di un Set per rivelame i contenuti

Ora potete trascinare le singole tracce e rilasciarle come descritto all'inizio di questa sezione. An-
che tutti i groove (pag. 167) che erano stati salvati con il vostro Set sono disponibili sotto forma
di cartella all'interno del Set espanso.
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Oltre ad espandere i Set, potete ulteriormente espandere le tracce all'interno dei Set per accede-
re alle singole clip della Vista Sessione che erano state utilizzate nella traccia:

Rivelazione delle Clip della Vista Sessione contenute in un Set.

Potete sfogliare, ascoltare in anteprima ed importare le clip della Vista Sessione dal Set come se
fossero state salvate come Live Clip individuali. Cid significa che qualsiasi Live Set pud servire da
fonte di suoni per qualsiasi altro, suggerendo incroci e riutilizzi creativi.

5.5.3  Esportazione di Clip della Sessione come nuovi Set

Potete esportare come nuovo Live Set una selezione delle clip della Vista Sessione trascinandole
nel browser. Per esportare un Set: innanzitutto cliccate su una clip oppure usate il tasto [Maiusc] o
[CTRL](PC) / [ALT](Mac) per selezionare pit di una clip della Vista Sessione; poi, semplicemen-
te, trascinate e rilasciate le clip nel Current Project o in una qualsiasi cartella utente, dove potete
confermare il nome suggerito da Live o digitarne uno di vostro gradimento.

5.5.4 Set Modello

Per salvare il Live Set corrente come modello, usate il pulsante Salva Set corrente come Default
della sezione File/Folder delle Preferenze. Live userd queste impostazioni come stato di default
dei nuovi Live Set. Potete usare questa funzione per pre-configurare:

* La vostra configurazione di ingressi/uscite multicanale.

¢ Dispositivi, come EQ e Compressori, presettati per ogni traccia.
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* Mappatura dei tasti del computer (pag. 520).
* Mappatura MIDI (pag. 510).

Il Live Set modello, "Template.als", & collocato nella cartella delle Preferenze di Live, dalla quale
pud essere copiato o cancellato. Il modo pib facile per individuare questa cartella & quello di
cercare "Template.als" nel vostro disco.

5.5.5 Visudlizzazione e modifica dei riferimenti ai file di un Live
Set

Per visualizzare un elenco dei file di riferimento del Live Set corrente, usate il comando Gestisci i
File del menu File, cliccate sul pulsante Gestisci Set e, infine, cliccate sul pulsante Visualizza File.
Live visualizzerd una linea per ogni file usato dal Live Set. Per elencare tutte le clip o gli strumenti
del Live Set nei quali il file & effettivamente utilizzato, cliccate sul triangolo per espandere la linea.
Ecco cosa potete fare:

e Sostituire un file — Trascinando un file dal browser e rilasciandolo su una linea dell'elenco,
si induce il Live Set a fare riferimento al nuovo file anziché a quello vecchio. Per i campioni
usati in clip audio Live mantiene le proprieta della clip; i Marcatori Warp vengono man-
tenuti se il nuovo campione ha una lunghezza uguale o superiore a quella del vecchio
campione, altrimenti vengono scartati. Tenete presente che la sostituzione di un campione
cambierd tutte le clip del vostro Set che fanno riferimento a tale campione.

¥ Replace Files i}

List of referenced files. Tell me more.

Name Location Candidates A

& [Edil] = Drumloop.wav External

d. [Edit] = Drumlcopwav ) Project Drumioop-1

Ogni voce dell'Elenco dei File di Riferimento & una (possibile) destinazione di rilascio dei file.

* Fare la Sostituzione Dinamica dei file — Usando il pulsante di Sostituzione Dinamica posto
sulla sinistra di ogni voce, potete rapidamente passare in rassegna le alternative al file di
riferimento corrente. Equivale a trascinare i file, ma & pi rapido.
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Drumloop.way Extarnal
Drumloop.way Project Drumioop-1
Drumloop.wav Project Live 7 Library

Il pulsante Sostituzione Dinamica dell'Elenco dei File di Riferimento.

* Editare un campione di riferimento — usando un'applicazione esterna (che pud essere
scelta nella sezione File/Folder delle Preferenze). Cliccando sul pulsante Edita, il campione
di riferimento verra aperto nell'applicazione esterna. Il campione rimarra offline per tutto il
tempo di attivazione del pulsante Edit. Per i campioni usati in clip audio, l'insieme corrente
dei Marcatori Warp viene mantenuto soltanto se la lunghezza del campione resta invariata.
Nota: il pulsante Edita & disponibile solo per i campioni, non per altri tipi di file, come i di-
spositivi di Max for Live (pag. 503).

@) [Edit] > Drumloop.wav External

;,J! Drumloop.wav Project Drumioop-1
@) TEdii| » Drumloop.wav Project Live 7 Library

_____ =1

Il pulsante Edita dell'Elenco dei File di Riferimento.

* Visualizzare la locazione di un file — La colonna Locazione indica se un file sia mancante
(pag. 65) o se risieda nella vostra Libreria Utente, in un Progetto o da qualche altra
parte ("Esterno"). Quando espansa, la voce indica il punto specifico del Set nel quale il file
viene utilizzato.

Drumloop.wav

Drumloop.way

chorus loop

c; iEdIl:i Drumloop.wav

Lla colonna Locazione del file dell'Elenco dei File di Riferimento.

5.6  Progetti Live

Un Progetto Live & una cartella che contiene dei file di Live che appartengono ad un insieme.
Considerate, ad esempio, di lavorare su un brano musicale: cominciate con un Live Set vuoto;
registrate dell'audio e quindi generate nuovi file campione; trascinate dei campioni dalle colle-
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zioni; mentre proseguite salvate versioni diverse del Live Set in modo da poter tornare indietro e
fare confronti. Forse salvate anche delle Live Clip o dei preset di dispositivi che "appartengono” a
questo specifico brano musicale. La cartella del progetto di questo Progetto Live conservera tutti

i file legati a questo brano musicale - e il File Manager di Live vi fornira gli attrezzi di cui avete
bisogno per gestirli (pag. 65).

5.6.1  Progetti e Live Set

Quando salvate un Live Set con un nuovo nome o in una nuova posizione, Live genera una nuo-
va cartella di progetto e vi salva il Live Set — a meno che voi non stiate salvando il Live Set in un
Progetto Live gia esistente. Passiamo ad un esempio per illustrare questo processo:

Abbiamo registrato un po' di audio in un nuovo Live Set. Ora salviamo il Live Set sotto il nome di
"Tango" sul Desktop. Il Desktop & disponibile nel browser perché lo abbiamo precedentemente
aggiunto come cartella utente. Ecco il risultato visualizzato dal browser di Live:

Un Live Set e le relative registrazioni in una cartella di Progetto Live.

La cartella del progetto ("Tango Project") contiene il Live Set ("Tango.als") e una cartella di Cam-
pioni ("Samples"), che a sua volta contiene una cartella di Registrazioni ("Recorded") con due
campioni. Si noti che il Progetto corrente & indicato anche nella barra del titolo della finestra di
Live.

Dopo, registriamo un'altra traccia nel nostro Progetto. Salviamo la versione modificata del Live
Set sotto un nuovo nome, in modo da non perdere la versione precedente. Accettando il sugge-
rimento di default del comando Salva Live Set come, memorizziamo la nuova versione del brano
nella cartella Tango Project.
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b B Tango with Piano.als

Una seconda versione del Live Set & stata aggiunta al Progetto.

Tango Project adesso contiene due Live Set e la relativa cartella Samples/Recorded contiene i
campioni usati da entrambi.

Ed ora, per qualcosa completamente differente, usiamo il comando Nuovo Live Set del menu File
e registriamo un'aria di samba. Poiché questo Set non ha niente a che vedere con i nostri fraseggi
di tango, decidiamo di salvarlo al di fuori della cartella Tango Project, diciamo sul Desktop. Live
genera una nuova cartella di progetto chiamata "Samba Project" vicina a "Tango Project".

Un nuovo Progetto e stato aggiunto vicino Tango Project.

Fin qui abbiamo visto come creare dei Progetti Live e come salvare in essi versioni diverse dei Live
Set. Come apriamo un Progetto? Semplicemente aprendo qualsiasi Live Set in esso contenuto.
Facendo doppio clic su "Tango with Piano.als" si aprono sia il Set, sia il Project associato, come
visualizzato nella barra del fitolo della finestra di Live.
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Supponiamo che, nel corso del nostro lavoro su "Tango with Piano.als", veniamo sviati: il brano

evolve verso qualcosa di totalmente diverso e riteniamo che dovrebbe vivere in un Progetto tutto
suo. Cosi, con "Salva Live Set come..." lo salviamo con un nuovo nome ed in una qualsiasi posi-
zione al di fuori del Progetto in corso, diciamo sul Desktop:

B Eiectro with Piano.als

Un nuovo Progetto ¢ stato aggiunto salvando un Live Set al di fuori del Progetto originale.

Si noti che la cartella del nuovo progetto non ha la sotto-cartella Samples (per ora). "Electro with
Piano.als" sta ancora facendo riferimento al campione di piano del progetto "Tango Project" ori-
ginale. Non c'é nulla di sbagliato in questo, tranne nel caso in cui "Tango Project" dovesse essere
spostato o cancellato; in tali circostanze a "Electro with Piano.als" verrebbero a mancare dei
campioni. Potete prevenire una simile condizione raccogliendo i file esterni (pag. 68). Anche
dopo il fatto, comunque, gli attrezzi di Live per la ricerca dei file mancanti (pag. 65) possono
contribuire a risolvere questo problema.

Non & strettamente necessario mantenere un Live Set di un Progetto esattamente un livello sotto
il Progetto stesso. All'interno di una cartella di progetto, potete creare qualsiasi numero di sot-
to-cartelle e spostarvi i file per organizzarli come desiderate, sebbene potreste aver bisogno del
File Manager per "istruire" il Progetto circa le modifiche apportate (pag. 72).

In generale, Live fard il possibile per prevenire situazioni con Live Set orfani (cioé senza Proget-
to), che possono potenzialmente confondere sia l'utente, sia gli attrezzi di Live per la gestione
dei file. Live non pud, tuttavia, controllare le situazioni nelle quali i Set o i file vengano alterati o
"disorganizzati" attraverso Explorer (Windows) /Finder (Mac).

Nota per gli utenti di precedenti versioni di Live: per prevenire problemi di compatibilita, Live
non consente di sovrascrivere i Live Set creati con precedenti versioni maggiori. Vi sard, invece,
chiesto di salvarli con "Salva Live Set come...". Cosi facendo vi assicurerete che i Live Set appena
salvati risiedano nelle cartelle di progetto.
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5.6.2  Progetti e Preset

Per default, i nuovi preset di strumenti ed effetti vengono memorizzati nel Progetto corrente. A vol-
te, perd, pud avere piU senso salvare un preset in un'altra cartella o nella vostra Libreria Utente, in
modo da potervi accedere da altri Progetti. Potete trascinare un preset tra le cartelle dopo averlo
salvato (pag. 238), o semplicemente trascinare la barra del titolo del dispositivo su una cartella
nella barra laterale, attendere che il pannello dei contenuti si apra e poi rilasciarla nel pannello
dei contenuti, aggiungendo il preset alla cartella.

Salvando in una nuova posizione dei preset che contengono campioni, Live pud copiare o meno
i campioni, a seconda delle impostazioni del selettore Raccogli i File quando Esporti delle Prefe-
renze Library. Potete quindi digitare un nuovo nome per il dispositivo o premere il tasto [Invio] per
confermare quello suggerito da Live.

5.6.3  Gestione dei File in un Progetto

Il File Manager di Live offre diversi attrezzi utili per il controllo dei progetti. Una volta che avete
aperto un Live Set che fa parte del progetto che desiderate gestire, usate il comando Gestisci i
File del menu File, quindi cliccate sul pulsante Gestisci Progetto. Il File Manager vi si presentera
con una panoramica dei contenuti e degli attrezzi del progetto per:

¢ individuare i file mancanti del Progetto;
* raccogliere i file esterni nel Progetto (pag. 68);
* elencare i file inutilizzati del Progetto (pag. 70);

* confezionare un Progetto nel formato Pack (pag. 71);

5.7 Individuazione dei file mancanti

Se caricate un Live Set, una Live Clip o un preset che faccia riferimento a file mancanti dalle ri-
spettive posizioni di riferimento, la Barra di Stato di Live (situata nella parte inferiore dello finestra
principale) visualizza un messaggio d'avvertimento. Le clip e gli slot dei campioni degli strumenti
che fanno riferimento a campioni mancanti sono contrassegnati "Offline": al posto dei campioni
mancanti Live eseguira del silenzio.
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Il File Manager di Live offre gli attrezzi per riparare i collegamenti mancanti. Cliccate sul mes-

saggio della Barra di Stato per accedervi. (Si tratta di una scorciatoia equivalente a: scegliere il
comando Gestisci i File del menu File, cliccare sul pulsante Gestisci Set e, infine, cliccare sul pul-
sante Localizza che si trova nella sezione File mancanti). Il File Manager vi presenterd un elenco

di file mancanti e di controlli associati.

@ Missing Media Files 0@
3 of the referenced files are missing. Tell me more.

> Automatic Search (Go )
. Mame  Locaton  CandiA
@ P 0001 4-Audio.wav ) Missing WA

@ P CSStep Sequenceramxd () Missing WA

@ © Seen [AWS 04-07-08]-1.wav ([} Missing WA

L'elenco "File mancanti" del File Manager.

5.7.1  Riparazione manuale

Per riparare manualmente un riferimento interrotto del file, individuate il file mancante nel brow-
ser, trascinatelo nel File Manager e rilasciatelo nella rispettiva linea nell'elenco dei file mancanti.
Nota: Live non si curerd di sapere se il file che offrite sia realmente il file che mancava.

5.7.2 Riparazione automatica

Live offre una pratica funzione di ricerca automatica per riparare i riferimenti dei file. Per attivarla,
cliccate sul pulsante Vai della sezione Ricerca Automatica. Per scoprire le opzioni dettagliate con
le quali guidare la funzione di ricerca automatica, cliccate sul vicino pulsante triangolare.
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x Missing Media Files { ) ) ﬁ

3 of the referenced files are missing. Tell me more.

v Automatic Search ( Go )
Search folder [ W |
{Drop custom folder here)
MName Location Candi &
@ © 0001 4-Audio.wav Missing NIA
Q. = C8 Step Saquencer.amxd Missing NIA
fa [= Seen [AWS 04-07-06]-1.wav Missing MiA

Opzioni della Riparazione Automatica nel File Manager.

* Cerca Cartella — include nella ricerca una cartella definita dall'utente, cosi come qualsiasi
sotto-cartella. Per sceglierla cliccate sul pulsante associato Imposta Cartella.

* Cerca Progetto — include nella ricerca la cartella del Progetto del Set corrente.
* Cerca libreria — include nella ricerca la Libreria di Live.

Per ogni file mancante, la funzione di ricerca automatica pud trovare un qualsiasi numero di can-
didati. Consideriamo i seguenti casi:

* Nessun candidato trovato — potete scegliere un'altra cartella e provare ancora, oppure
individuare il campione manualmente.

* Un candidato trovato — Live accetta il candidato e considera risolto il problema.

* Diversi candidati trovati — Live richiede la vostra assistenza: cliccate sul pulsante di Sostitu-
zione Dinamica (I'elemento piU a sinistra in ogni linea dell'elenco dei file mancanti) per fare
si che il browser presenti i candidati in Modalita Sostituzione Dinamica. A questo punto, nel
browser potete fare doppio clic sui candidati per caricarli, mentre la musica viene eseguita,
se lo gradite.
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5.8 Raccolta dei file esterni

Per prevenire che un Live Set contenga riferimenti interrotti ai file, Live fornisce l'opzione di racco-
gliere i file (cio& copiarli) nella cartella del Progetto del Set. L'operazione si effettua attraverso il
File Manager:

¢ Usate il comando Gestisci i File del menu File.

¢ Cliccate sul pulsante Gestisci Set.

¢ Espandete il pulsante triangolare (di compattazione) della sezione File Esterni.

Opzioni per la raccolta dei File Esterni.
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Separatamente per ogni posizione (altri Progetti, Libreria Utente, installazioni tramite Pack di fab-
brica, e "altrove" — ad es. collezioni di campioni da unit& esterne), il File Manager fornisce:

* Un conteggio dei file e lo spazio usato sul disco associato;
* Un pulsante Mostra che elencherd i file nel browser;
* Un selettore Si/No per |'attivazione/disattivazione della raccolta.

Nota: assicuratevi di confermare le vostre scelte cliccando sul pulsante "Raccogli e Salva" del File
Manager!

___Collect and Save

Il pulsante Raccogli e Salva del File Manager.

Il comando Raccogli tutto e Salva del menu File & una scorciatoia che raccoglie e salva tutti i file
esterni riferiti al Set corrente, inclusi quelli provenienti dalla Libreria di Base di Live e da altri Pack
installati. Tenete ben presente che questa operazione pud comportare la copia di una grande
quantita di dati, specialmente se il vostro Live Set utilizza grandi collezioni multicampione!

5.8.1  RaccogliiFile quando Esporti

Quando salvate Live Clip, preset dei dispositivi o tracce trascinandoli nel Browser, Live gestisce
la copia dei file associati in funzione della scelta effettuata col selettore Raccogli i File quando
Esporti nelle Preferenze Library. Questo selettore fornisce le seguenti opzioni:

* Sempre: (impostazione predefinita) Live copierd i file nella stessa cartella della clip, del
preset o della traccia, senza nofificarlo.

* Chiedi: Live aprira una finestra di dialogo con le opzioni per la copia dei file.

* Mai: Live non copierd i file durante il salvataggio.
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5.9 Individuazione e Raccolta Aggregate

Per non dovervi occupare dei problemi durante le fasi creative, potreste optare per dedicare un
po' di tempo alla manutenzione, risolvendo tutti i problemi in una volta sola. Usando il File Ma-
nager di Live potete trovare i file mancanti e raccogliere i file esterni non solo per il Live Set, ma
anche per:

* La Libreria Utente — usate il comando Gestisci i File del menu File; quindi cliccate sul pul-
sante Gestisci Libreria Utente.

* Il Progetto Live corrente — usate il comando Gestisci i File del menu File; quindi cliccate sul
pulsante Gestisci Progetto.

* Qualsiasi Progetto Live — fate [clic-destro] (PC) / [CTRL-clic](Mac) su un Progetto nel pan-
nello dei contenuti del browser, quindi scegliete I'opzione Gestisci Progetto.

* Tutti i Progetti contenuti in una specifica cartella (e nelle sue sotto-cartelle) — fate [clic-de-
stro](PC) / [CTRL-clic](Mac) su una cartella nel browser, quindi scegliete il comando Gesti-
sci tutti i Progetti.

* Qualsiasi selezione di Live Set, Live Clip, Live Preset — fate [clic-destro](PC) / [CTRL-clic]
(Mac) sui rispettivi elementi nel browser, quindi scegliete il comando Gestisci i File.

Quando avete finito, ricordate di cliccare sul pulsante Raccogli e Salva alla base del File Mana-
ger. Altrimenti i vostri cambiamenti saranno scartati.

5.10 Individuazione dei file inutilizzati

Il File Manager di Live pud trovare per voi i file inutilizzati in un Progetto. Potete quindi rivederli e
decidere di cancellarli individualmente o collettivamente. Cercando i file "inutilizzati", Live ispe-
zionerd ogpni file della cartella del Progetto, controllando se abbia riferimenti ai Live Set, alle Live
Clip o ai preset di dispositivi del Progetto. Se non ne ha, il file & considerato inutilizzato — anche
se altri Progetti o programmi lo stanno ancora usando.

Per trovare i file inutilizzati nel Progetto correntemente aperto, usate il comando Gestisci i File
del menu File, cliccate sul pulsante Gestisci Progetto, quindi cliccate sul pulsante triangolare di
compattazione vicino a "File inutilizzati" per accedere ad un sommario ed al pulsante Mostra.
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Cliccando sul pulsante Mostra, il browser elenca i file inutilizzati; da |i potete ascoltare i campioni
in anteprima (pag. 42) e, se necessario, cancellarli.

Nota: potete trovare anche i file inutilizzati dalla Libreria: usate il comando Gestisci i File del
menu File, poi cliccate sul pulsante Gestisci Libreria e, infine, verificate la sezione File inutilizzati.

Non ultimo, potete trovare i file inutilizzati di tutti i Progetti contenuti in una specifica cartella (e
nelle relative sotto-cartelle): fate [clic-destro](PC) / [CTRL-clic](Mac) su una cartella nel browser
e scegliete il comando Gestisci Progetti, quindi verificate la sezione File inutilizzati. Live ispeziona
ciascun Progetto individualmente ed identifica un file inutilizzato anche se altri Progetti nella stes-
sa cartella usano quel file. Per prevenire perdite, potreste optare per raccogliere "prima" i file nei
loro rispettivi Progetti e "poi" eliminare dai Progetti i file inutilizzati.

5.11 Confezionamento dei Progetti in Pack

Per agevolare le operazioni di archiviazione e di trasferimento, il File Manager di Live consente
di "impacchettare" un Progetto Live nel formato Pack . Usate il comando Gestisci i File del menu
File, cliccate sul pulsante Gestisci Progetto, quindi cliccate sul pulsante triangolare di compatta-
zione vicino a "Impacchettamento". Cliccate sul pulsante Crea Pack per far apparire una finestra
di selezione file tramite la quale specificare il nome e la posizione del nuovo file Pack. La cre-
azione di un nuovo Pack da un Progetto non influenzerd il Progetto. Se desiderate cancellare il
Progetto, potete farlo usando il browser.

Live impiega tecniche di compressione lossless (senza perdita di dati) per minimizzare le dimen-
sioni dei Pack. A seconda dei contenuti audio del Progetto, le dimensioni del file vengono ridotte
fino al 50%.

Per "spacchettare", decomprimere un Pack (cioé ripristinare il Progetto Live originale), fate doppio
clic sul file del Pack (.alp), trascinatelo nella finestra principale di Live oppure individuatelo tramite
il comando Installa Pack del menu File. Live installerdr quindi il Pack nella sua posizione di default
e questo verrd visualizzato sotto |'etichetta Packs del browser.
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5.12 Domande frequenti sulla gestione dei File

5.12.1 Come faccio a creare un Progetto?

Un Progetto viene creato automaticamente ogni volta che salvate un Live Set, tranne quando lo
salvate in un Progetto preesistente.

5.12.2 Come faccio a salvare i preset nel mio Progetto corrente?

Potete salvare i preset direttamente nel Progetto corrente trascinando la barra del titolo del dispo-
sitivo e rilasciandola nell'etichetta Current Project del browser. Potete, infine, usare gli attrezzi del
File Manager, raccogliere i campioni di riferimento, etc.

5.12.3 Posso lavorare su piu versioni di un Set?

Se desiderate lavorare su pit versioni dello stesso Live Set, salvatele nello stesso Progetto. Questo
di solito & il Progetto che ¢ stato creato quando avete salvato la prima versione del Live Set. Se

un progetto contiene piu Live Set, raccogliera una sola copia di ciascun campione utilizzato dalle
varie versioni, consentendo cosi di risparmiare spazio su disco e di semplificare I'organizzazione.

5.12.4 Dove devo salvare i miei Live Set2

Potete salvare i Live Set ovunque volete, ma salvarli nelle cartelle di Progetti preesistenti & una
pratica che pud causare dei problemi e che dovrebbe essere riservata a casi particolari. Dovreste
salvare un Live Set in un Progetto gia esistente solamente se & in qualche modo collegato al Pro-
getto — ad es. una versione alternativa di un brano gia presente nel Progetto.

5.12.5 Posso usare la mia struttura di cartelle all'interno di una
cartella Progetto?

All'interno di un Progetto, potete organizzare i file in qualsiasi modo vogliate, ma dovrete usare il
File Manager per ricollegare i file che avete spostato:

1. Riorganizzate i file e le cartelle all'interno della cartella del vostro Progetto utilizzando il
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browser di Live o tramite il vostro sistema operativo.

2. Navigate nel browser fino alla cartella del Progetto e scegliete Gestisci Progetto nel menu

di contesto [clic-destro](PC) / [CTRL-clic](Mac).

3. Se avete cambiato la posizione originale di qualche campione utilizzato nel Progetto, la
sezione Campioni mancanti del File Manager ve lo indichera. Cliccate sul pulsante Localiz-
Za per cercare i campioni.

4. Poiché sapete che i vostri campioni si tfrovano tutti nella cartella del Progetto, espandete
Ricerca Automatica. Quindi abilitate le opzioni Cerca Progetto e Riscansiona completamen-
te le Cartelle. Infine, cliccate su Vai per avviare la ricerca.

5. Quando la ricerca & completata, cliccate sul pulsante Raccogli e Salva in fondo al File Ma-
nager per aggiornare il Progetto.

5.12.6 Come faccio ad esportare un Progetto nella Libreria e
mantenere la mia struttura di cartelle?

Se esportate un Progetto nella Libreria, Live cerchera nella Libreria per vedere se i nomi delle
cartelle corrispondono a quelli del vostro Progetto, creando, se necessario, le eventuali cartelle
mancanti. Ad esempio, se la cartella del vostro Progetto contiene dei campioni in "Samples/My
Samples", Live cercherd nella Libreria una cartella "Samples" (che troverd, perché fa parte della
Libreria standard), quindi cercherd una sotto-cartella "My Samples" (che non troverd, ma che
creerd).
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Capitolo 6

Vista Arrangiamento

La Vista Arrangiamento visualizza I'Arrangiamento, che contiene la musica disposta lungo una
linea temporale della composizione, come un nastro multitraccia.

Un brano musicale nella Vista Arrangiamento.

La Vista Arrangiamento & un potente strumento di editing che vi permette di combinare ed orga-
nizzare facilmente MIDI, loop, effetti sonori, video e interi brani musicali.

6.1  Navigazione

Live offre diversi metodi rapidi per zoomare e scorrere la visualizzazione dell'Arrangiamento:
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Navigazione della Vista Arrangiamento.

1. Per cambiare gradualmente il livello di zoom, cliccate e trascinate verticalmente il mouse
partendo dal righello dei tempi di battuta, nella parte superiore della Vista Arrangiamento
(potete anche trascinarlo orizzontalmente per scorrere lungo la visualizzazione).

2. Per aumentare e diminuire lo zoom sulla selezione corrente usate i tasti [+] e [-] del compu-
ter. Per scorrere orizzontalmente la visualizzazione cliccate e trascinate mantenendo pre-
muti i tasti [CTRL][ALT](PC) / [CMD][ALT](Mac). Si pud zoomare sulla selezione corrente
anche facendo doppio clic nel righello dei tempi di battuta. Se non & selezionato alcunché,
facendo doppio clic nel righello dei tempi di battuta si riduce lo zoom per mostrare l'intero
Arrangiamento.

3. La Panoramica dell'Arrangiamento & come una "vista aerea" della vostra musica. Mostra
sempre l'intera composizione, dall'inizio alla fine. Il riquadro nero rappresenta la porzione
di Arrangiamento attualmente mostrata nel sottostante display dell'Arrangiamento. Per far
scorrere il display, cliccate all'interno del riquadro e trascinate a sinistra o a destra; per
aumentare e diminuire lo zoom, trascinate su e giv.

4. Per cambiare la porzione di Arrangiamento visualizzata, trascinate i bordi destro e sinistro
del riquadro.

5. Per vedere pib in dettaglio una parte specifica dell'Arrangiamento, cliccate sopra di essa
nella Panoramica e trascinate verso il basso per aumentare lo zoom intorno alla parte.
Nota: potete anche trascinare orizzontalmente per scorrere lungo la visualizzazione. Usan-
do questo metodo, potete zoomare e scorrere contemporaneamente, focalizzando qualsia-
si parte dell'Arrangiamento con un unico movimento del mouse.



Vista Arrangiamento | 77

6. Per fare in modo che il display dell'Arrangiamento segua la posizione della song e scorra
automaticamente, attivate l'interruttore Segui oppure usate il comando Segui del menu Op-

zioni.

6.2  Trasporto

Ci sono vari modi per controllare il frasporto di Live con la tastiera del computer e il mouse:

1. Potete avviare il playback dell'Arrangiamento cliccando sul pulsante Play della Barra di
Controllo e arrestarlo cliccando sul pulsante Stop. I'esecuzione dell'Arrangiamento pud
anche essere avviata/arrestata premendo la barra spaziatrice della tastiera.

I tasti Play e Stop della Barra di Controllo.

2. Potete decidere il punto di playback dell'Arrangiamento cliccando ovunque lungo I'Ar-
rangiamento e posizionando il Marcatore d'Inserimento lampeggiante. Potete tornare alla
posizione di esecuzione 1.1.1 dell'Arrangiamento facendo doppio clic sul pulsante Stop o
premendo il tasto Inizio (PC) / tasti Funzione + freccia sinistra (Mac).

l'esecuzione dell'Arrangiamento inizia dal Marcatore d'Inserimento.

Per continuare |'esecuzione dal punto dell'ultimo arresto, anziché dal marcatore
d'inserimento, mantenete premuto il tasto [Maiusc] mentre premete la barra spaziatrice.

3. Quando nelle Preferenze Look/Feel & attivata I'opzione Aree di Scrub Permanenti, cliccan-
do nell'area di scrub sopra le tracce si fard in modo che il playback salti a quel punto. La
grandezza di questi salti & quantizzata in funzione delle impostazioni del menu di Quan-
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tizzazione della Barra di Controllo. Tenendo premuto il mouse nell'area di scrub, una por-
zione dell'Arrangiamento (della dimensione della quantizzazione impostata) sard eseguita
ripetutamente. Impostando la quantizzazione con valori piccoli o sul valore "None" (nessu-
na), potete effettuare lo scrubbing (ascolto per "sfregamento”) della musica.

Quando l'opzione Aree di Scrub Permanenti & disattivata, potete comunque effettuare lo
scrubbing mantenendo premuto il tasto [Maiusc] e cliccando in qualsiasi punto dell'area di
scrub o del righello dei tempi di battuta.

Scrubbing dell'Arrangiamento.

4. la "song position" (posizione della composizione) pud essere controllata numericamente
usando i campi Posizione dell'Arrangiamento della Barra di Controllo.

E QOOE

Impostazione del punto di esecuzione tramite i campi Posizione dell'Arrangiamento.

| campi Posizione dell'Arrangiamento mostrano la song position espressa in misure-battiti-
sedicesimi. Per cambiare i valori:

¢ Cliccate e trascinate su o gib col mouse uno di questi campi.
* Cliccate e digitate un numero, quindi premete il tasto [Invio].
¢ Cliccate e decrementate o incrementate il valore con i tasti freccia su e gib.

5. Il playback dell'Arrangiamento pud essere avviato da un punto particolare di una delle
vostre clip usando l'area di scrub nella Vista Clip (pag. 105).

6. Si possono impostare numerose posizioni di esecuzione dell'Arrangiamento usando dei
Locatori lanciabili (pag. 79).
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Nota: qualsiasi tasto della tastiera del computer o messaggio MIDI pud essere mappato sui co-
mandi di trasporto, come descritto nel relativo capitolo (pag. 509).

6.3  Avvio dell'Arrangiamento con i Locatori
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Uso dei locatori per awiare l'esecuzione nell' Arrangiamento.
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| Locatori possono essere impostati in qualsiasi punto dell'Arrangiamento. L'operazione pud es-
sere effettuata in tempo reale, durante il playback o la registrazione, tramite il pulsante Imposta
Locatore ("Set") e sard quantizzata in funzione del valore di quantizzazione globale stabilito
nella Barra di Controllo. Cliccando sul pulsante Imposta Locatore ("Set") quando I'Arrangiamento
non & in esecuzione, si creerd un locatore nel punto del marcatore d'inserimento o all'inizio della
selezione corrente. Potete anche creare un locatore usando il menu di contesto nell'area di scrub
sopra le tracce o tramite il menu Crea. Nota: la posizione del nuovo locatore & quantizzata in
funzione delle impostazioni del menu di Quantizzazione della Barra di Controllo.
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| controlli dei Locatori.

Potete richiamare (saltare a) i locatori cliccandoli oppure usando i tasti Locatore Precedente/
Successivo ai lati del pulsante Set. | locatori possono essere richiamati anche usando mappature
MIDI/di Tasti (pag. 509). Nota: il richiamo del locatore & soggetto alla quantizzazione. Facen-
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do doppio clic su un locatore, si selezionera il locatore e si avvierd il playback dell'Arrangiamen-
to da quel punto.

Raggiunto il primo o I'ultimo locatore dell'Arrangiamento, i tasti Locatore Precedente/Successivo
salteranno, rispettivamente, all'inizio e alla fine dell'Arrangiamento.

| locatori possono essere spostati cliccandoli e trascinandoli oppure usando i tasti freccia della
tastiera del computer.

Per assegnare un nome ad un locatore: selezionatelo cliccandone il marcatore triangolare, quindi
usate il comando Rinomina del menu Modifica; oppure usate il comando breve [CTRL][R](PC) /
[CMD][R]{Mac). Potete anche inserire un vostro testo di info (pag. ) per un locatore tramite

il comando Edita Testo Info del menu Modifica o tramite il menu di contesto [clic-destro](PC) /
[CTRL-clic](Mac) del locatore. | locatori possono essere rimossi: con il tasto [Backspace] o il con
tasto [Canc] del vostro computer; con il comando Elimina Locatore del menu Crea; oppure con il
pulsante Elimina Locatore ("Set").

Nota: il menu di contesto [clic-destro](PC) / [CTRL-clic](Mac) del locatore offre un modo rapido
per attivare I'esecuzione in loop (pag. 82) fra due locatori tramite il comando Loop fino al
prossimo Locatore.

L'opzione Stabilisci qui il Tempo di Inizio della Song del menu di contesto [clic-destro](PC) /

[CTRL-clic](Mac) del locatore pud essere usata per prevalere sulla regola di default "I'esecuzione
inizia dalla selezione": quando questa opzione ¢ abilitata, "l'esecuzione inizia dal locatore".

6.4  Cambiamenti di Divisione Metrica
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Cambiamenti di Divisione Metrica

La Divisione Metrica di Live pud essere modificata in qualsiasi punto dell'Arrangiamento utiliz-
zando i Marcatori di Metrica. Questi possono essere aggiunti nella posizione del marcatore
d'inserimento tramite il menu Crea oppure in qualsiasi punto dell'area di scrub utilizzando il menu
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di contesto [clic-destro](PC) / [CTRL-clic](Mac). | marcatori di metrica appaiono appena sotto
il righello dei tempi di battuta, ma, se un Set non contiene cambiamenti di metrica, quest'area di
marcatori rimane nascosta, liberando dello spazio sopra |'Arrangiamento.

Sotto diversi aspetti, i marcatori di metrica appaiono e funzionano come i locatori: possono esse-
re spostati col mouse o con i tasti freccia del computer e il loro valore pud essere cambiato con il
comando Edita Metrica del menu Modifica oppure con il comando breve [CTRL][R](PC) / [CMD]
[R](Mac). Possono inoltre essere cancellati usando il tasto [Backspace] o il tasto [Canc] o tramite i
comandi Elimina dei menu Modifica e Crea.

Il menu di contesto [clic-destro](PC) / [CTRL-clic](Mac) dei marcatori di metrica offre una serie
di funzioni, tra le quali il comando Elimina tutti i cambiamenti di metrica e le opzioni di loop o di

selezione dell'area fino al successivo cambiamento di metrica.

Come valore del marcatore di metrica pud essere utilizzata ogni divisione metrica con nume-
ratore a una o due cifre e denominatore 1, 2, 4, 8 o 16. | numeri devono essere separati da

un delimitatore, ad es. barra, virgola, punto o un qualsiasi numero di spazi. | valori di questi
marcatori possono essere impostati anche agendo sui campi della divisione metrica della Barra
di Controllo, sia digitando i valori, sia trascinando i cursori del numeratore e del denominatore.
Questo cambia il valore della divisione metrica nel punto di esecuzione corrente ed agisce sia
con il trasporto in stop, sia durante la riproduzione. Quando I'Arrangiamento contiene dei cam-
biamenti di metrica, I'editor della divisione metrica mostra un LED di automazione nell'angolo in
alto a sinistra.

TP | 123.00 11 1 100% | 0® -1 gar - |

L'editor della Divisione Metrica puo cambiare il valore dei marcatori di divisione metfrica e mostra un
LED di automazione.

| marcatori di metrica non sono quantizzati: possono essere collocati in qualsiasi punto della linea
temporale e il loro posizionamento & limitato unicamente dalla griglia di editing (pag. 88).

Cid significa che & possibile collocare cambiamenti metrici in posti "impossibili" (ad es. prima
della fine della misura precedente). Questo crea una misura frammentaria, che & rappresentata
nell'area di scrub da una regione tratteggiata. Live non ha problemi a lasciare queste misure in-
complete cosi come sono, ma se desiderate che il vostro set sia conforme alle regole della teoria
musicale, potete usare le due opzioni del menu di contesto [clic-destro](PC) / [CTRL-clic](Mac)
per "correggerle".
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Delete Fragmentary Bar Time
Complete Fragmentary Bar (Insen Time)

Una misura frammentaria e le relative opzioni di "correzione'.

Elimina Tempo della Misura Frammentaria elimina la durata della misura frammentaria dall'Ar-
rangiamento, spostando cosi e avvicinando nella linea temporale qualsiasi materiale audio o
MIDI su entrambi i lati dell'area eliminata. Il successivo marcatore di metrica cadra, in questo
modo, su una linea di battuta "legittima".

Completa Misura Frammentaria (Inserisci Tempo) inserisce del tempo all'inizio della misura fram-
mentaria, in modo che diventi "completa". Il successivo marcatore di metrica cadrd, in questo

modo, su una linea di battuta "legittima".

Nota: queste opzioni di correzione hanno effetto su tutte le tracce: I'eliminazione e I'inserimento
di tempo cambiano la lunghezza dell'intero Arrangiamento.

Se importate un file MIDI (pag. 55) nell'Arrangiamento, vi verra data la possibilita di importa-
re tutte le informazioni relative alla metrica salvate nel file. Se scegliete in questo senso, Live cre-

erd automaticamente i marcatori di metrica nei punti appropriati. Ciod rende molto facile lavorare
con musica complessa creata con altri sequencer e software di notazione.

6.5 Loop dell'Arrangiamento

9. 1 1—\_@4— 32. 0. 0

Linterruttore loop della Barra di Confrollo.

Per far in modo che Live esegua ripetutamente una sezione dell'Arrangiamento, attivate il Loop
dell'Arrangiamento cliccando sull'interruttore Loop della Barra di Controllo.

[ S B )

| campi Inizio del loop (a sinistra) e lunghezza del Lloop (a destral).
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Potete impostare numericamente la lunghezza del loop usando i campi della Barra di Controllo: i
campi a sinistra stabiliscono il punto d'inizio del loop, quelli a destra ne determinano la lunghez-
za.

Il comando Loop della Selezione del menu Modifica esegue in una volta sola tutte le operazioni
sopra esposte: attiva il Loop dell'Arrangiamento e ne imposta il ciclo di loop (estremi e corpo cen-
trale selezionabili) in funzione della selezione corrente nell'Arrangiamento.

33 141 49 pEa 185 ] r81 189

= Verse 3

L N R

Il Ciclo di loop dell’Arrangiamento.

Il ciclo di loop pud essere selezionato con il mouse e gestito tramite la tastiera del computer:

* | tasti freccia sinistra e destra spostano il ciclo di loop a sinistra/destra per passi pari alle
correnti impostazioni della griglia (pag. 88).

* | tasti freccia su e git spostano il ciclo di loop a sinistra/destra per passi pari alla lunghez-
za del loop stesso.

¢ |l tasto [CTRL](PC) / [CMD](Mac) in combinazione con i tasti freccia sinistra e destra accor-

cia o allunga il loop per passi pari alle correnti impostazioni della griglia.

* |l tasto [CTRL](PC) / [CMD](Mac) in combinazione con i tasti freccia su e git raddoppia o
dimezza la lunghezza del loop.

Potete anche trascinare il ciclo di loop dell'Arrangiamento: trascinando le estremitd sinistra e de-
stra si regolano i punti di inizio e di fine del loop; trascinando tra le due estremitd si sposta il loop
senza cambiarne la lunghezza.

L'opzione Stabilisci qui il Tempo di Inizio della Song del menu di contesto [clic-destro](PC) /
[CTRL-clic](Mac) del loop pud essere usata per prevalere sulla regola di default "I'esecuzione
inizia dalla selezione": quando questa opzione & abilitata, "l'esecuzione inizia dal punto di inizio
del loop".
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6.6  Spostamento e ridimensionamento delle Clip

Nella Vista Arrangiamento, un pezzo audio o MIDI & rappresentato da una clip collocata in una
data posizione della composizione, in una delle tracce di Live.

Irnodas | ¥ 3 Rhodes
B A P v 4percs
- w 6 Crash

Spostamento di una Clip.

Trascinando una clip la si pud spostare in un'altra posizione della composizione e/o in un'altra

traccia.

v
¥ 3 Rhodes
v

4 Perc's

Modifica della lunghezza di una Clip.

Trascinando il bordo sinistro o destro della clip ne si cambia la lunghezza.

Le clip si agganciano alla griglia di editing, cosi come a vari oggetti dell'Arrangiamento, compre-
si i bordi di altre clip, i locatori e i cambiamenti di metrica.

6.7 Dissolvenze e dissolvenze incrociate delle
Clip Audio

Nella Vista Arrangiamento, l'inizio e la fine delle clip audio dispongono di dissolvenze di volume
regolabili. Inoltre, le clip adiacenti sulla stessa traccia audio possono essere frattate con dissol-

venze incrociate.

Per accedere alle dissolvenze della clip di una traccia audio:
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1. "Espandete” la traccia cliccando sul pulsante € posto accanto al nome della traccia.
2. Selezionate "Dissolvenze" nel selettore Dissolvenze/Dispositivi.

3. Cliccate e trascinate la guida della dissolvenza per cambiare la durata della dissolvenza/

assolvenza.

4. Cliccate e trascinate la guida della curva per cambiare la pendenza della dissolvenza/

assolvenza.

3] 1 2

Il
I
Fades
[l | Mixer %

Show Aulomated Parameters Only

Dissolvenze nella Vista Arrangiamento.

Potete anche impostare la lunghezza di una dissolvenza selezionando una porzione di tempo
all'interno della clip (pag. 87) che includa l'inizio o la fine della clip ed eseguendo il comando
Crea Dissolvenza/Assolvenza del menu di contesto [clic-destro](PC) / [CTRL-clic](Mac) della

clip.

Le clip audio adiacenti possono essere trattate con dissolvenze incrociate. La creazione e la
modifica delle dissolvenze incrociate sono simili alla creazione e alla modifica delle dissolvenze

iniziali e finali:

* Per creare una dissolvenza incrociata, cliccate e trascinare una guida di dissolvenza sopra

il bordo dell'altra clip.

* Per regolare la forma della curva di dissolvenza incrociata, cliccate e trascinate la guida

della curva.

* In alternativa, selezionate una porzione di tempo che includa i confini tra le clip adiacenti
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ed eseguite il comando Crea Dissolvenza Incrociata del menu di contesto [clic-destro](PC)

/ [CTRL-clic](Mac).

Clip con Dissolvenza Incrociata.

Selezionando una guida di dissolvenza e premendo il tasto [Canc] si elimina la dissolvenza, a
meno che nelle Preferenze Record/Warp/Launch sia attivata I'opzione Crea Dissolvenze agli
estremi della Clip. In questo caso, premendo il tasto [Canc] si ripristina la lunghezza predefinita
di 4 ms della guida di dissolvenza. Con questa opzione abilitata, le nuove clip della Vista Arran-
giamento avranno queste brevi dissolvenze "anti-clic" per default.

l'opzione automatica Crea Dissolvenze agli estremi della Clip

Un'altra conseguenza dell'attivazione dell'opzione Crea Dissolvenze agli estremi della Clip con-
siste nel fatto che le clip audio adiacenti avranno automaticamente delle dissolvenze incrociate di
4 ms. Queste potranno poi essere modificate esattamente come se fossero state create manual-
mente.
Ci sono alcuni limiti alla lunghezza delle dissolvenze e delle dissolvenze incrociate:

¢ Le dissolvenze non possono oltrepassare i confini di loop di una clip.

e L'inizio e la fine delle dissolvenze di una clip non possono sovrapporsi I'un I'altra.

Quando si seleziona una guida di dissolvenza, una linea rossa tratteggiata appare sulla rispet-
tiva clip per indicare il limite per tale guida. Cid & particolarmente utile in caso di modifica delle
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dissolvenze incrociate, perché un confine di loop della clip potrebbe essere "nascosto" sotto
un'altra clip.

Nota: le dissolvenze sono una proprieta delle clip, piuttosto che delle tracce che le contengono e
sono indipendenti dagli inviluppi di automazione (pag. 273).

6.8  Selezione di Clip e Tempo

Ad eccezione dello spostamento e del ridimensionamento delle clip, I'editing dell'Arrangiamento
di Live & basato sulla selezione: voi selezionate qualcosa usando il mouse, quindi eseguite sulla
selezione un comando di menu (ad es. Taglia, Copia, Incolla, Duplica). Questo metodo di edi-
ting si presta ad una efficiente divisione del lavoro fra le due mani: una mano utilizza il mouse o
il trackpad, mentre |'altra mano edita le scorciatoie da tastiera per i comandi dei menu. | menu
possono perfino essere usati soltanto come riferimento per ricordare le scorciatoie da tastiera.

Ecco come funziona la selezione:
* Cliccando su una clip si seleziona la clip.

* Cliccando sullo sfondo dell'Arrangiamento si seleziona un punto nel tempo, rappresentato
da un marcatore d'inserimento lampeggiante. |l marcatore d'inserimento pud puoi essere
spostato nel tempo tramite i tasti freccia sinistra e destra o tra le tracce tramite i tasti freccia
su e gi. Mantenendo premuto il tasto [CTRL](PC) / [ALT](Mac) e premendo i tasti freccia
sinistra e destra si aggancia il marcatore d'inserimento ai locatori e ai bordi delle clip nel-
la/e traccia/e selezionata/e.

* Cliccando e trascinando il mouse si seleziona un periodo di tempo.

* Per accedere al tempo all'interno di una clip per I'editing, "espandete" la relativa traccia
cliccando sul pulsante & posto accanto al nome della traccia.

malody var. A 1 Audio
Mone

Regolazione dell'altezza di una Traccia "espansa’.
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Cliccando e trascinando nel display della forma d'onda al di sotto della striscia orizzontale
della clip potete selezionare il tempo all'interno della clip. Nota: potete regolare I'altezza
della traccia "espansa" trascinando la linea di divisione posta sotto al pulsante Espandi
Traccia. Potete "espandere" tutte le tracce assieme mantenendo premuto il tasto [ALT](PC) /
[ALT](Mac) mentre cliccate sul pulsante v]

¢ Cliccare sul ciclo di loop & una scorciatoia equivalente ad usare il comando Seleziona
Loop del menu Modifica, il quale seleziona tutto il materiale incluso all'interno del loop.

¢ Tenendo premuto il tasto [Maiusc] mentre si clicca col mouse si estende la selezione corren-
te, tanto nella stessa traccia, quanto attraverso varie tracce. Potete anche tenere premuto il
tasto [Maiusc] e utilizzare i tasti freccia per modificare la selezione.

Cliccate sul Ciclo di loop per selezionare il loop per l'editing.

6.9  Uso della Griglia di Editing

Per facilitare 'editing, il cursore si aggancerd alle linee della griglia, che rappresentano le suddi-
visioni metriche del tempo della composizione. La griglia pud essere impostata per essere adatta-
bile allo zoom o fissa.

Potete regolare la larghezza delle linee della griglia (sia adattabili allo zoom, sia fisse), usando
il menu di contesto [clic-destro](PC) / [CTRL-clic](Mac), disponibile tanto nell'area delle tracce
della Vista Arrangiamento, quanto nel display della Vista Clip.

Le seguenti scorciatoie dei comandi del menu Opzioni consentono di agire rapidamente sulla
griglia:

* Usate [CTRL][1](PC) / [CMD][1](Mac) per restringere la griglia, raddoppiando la densita
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delle linee (ad es. da oftavi a sedicesimi).

* Usate [CTRL][2](PC) / [CMD][2](Mac) per allargare la griglia, dimezzando la densita
delle linee (ad es. da oftavi a quarti).

o Usate [CTRL][3](PC) / [CMD][3](Mac) per attivare/disattivare la modalita a terzine. Cid

consente, ad esempio, di cambiare la griglia da ottavi a terzine di ottavi.

* Usate [CTRL][4](PC) / [CMD][4](Mac) per attivare/disattivare I'agganciamento alla gri-
glia. Quando la griglia & disattivata, il cursore non si aggancia alle suddivisioni metriche.

* Usate [CTRL][5](PC) / [CMD][5](Mac) per commutare le modalita adattative della griglia.

L'intervallo corrente fra linee della griglia adiacenti & visualizzato nell'angolo in basso a destra,
sia della Vista Arrangiamento, sia della Vista Clip.

Potete bypassare I'agganciamento alla griglia mantenendo premuto il tasto [ALT](PC) / [CMD]
(Mac) mentre eseguite un'azione. Se la griglia & gia disabilitata, questo modificatore la abilitera

temporaneamente.

6.10 Uso dei comandi "...Tempo"

Mentre i comandi standard come Taglia, Copia e Incolla riguardano soltanto la selezione cor-
rente, i loro equivalenti "... Tempo" agiscono su tutte le tracce, inserendo o cancellando tempo.
Qualsiasi marcatore di metrica all'interno della regione selezionata ne sara analogamente inte-

ressato.

* Taglia Tempo taglia una selezione di tempo dall'Arrangiamento, avvicinando poi nella
linea temporale tutti i contenuti audio e MIDI esterni all'area di taglio. Questo comando
riduce la lunghezza del vostro Arrangiamento per una quantitd di tempo pari a quella da
voi tagliata. Nota: il comando Taglia Tempo agisce su tutte le tracce, non solo quelle sele-
zionate.
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Un "buco" fra le clip & stato cancellato, prima selezionandolo, poi usando il comando Taglia Tempo.

* Incolla Tempo incolla nell'Arrangiamento la selezione di tempo copiata, aumentandone
cosi la durata generale per una quantita di tempo pari a quella copiata.

Duplica Tempo colloca nell'Arrangiamento una copia dell'intervallo di tempo selezionato,
aumentandone cosi la durata generale per una quantita di tempo pari a quella della sele-
zione.

Elimina Tempo rimuove una selezione di tempo dall'Arrangiamento, avvicinando poi nella
linea temporale tutti i contenuti audio e MIDI esterni all'area eliminata. Questo comando
riduce la lunghezza del vostro Arrangiamento per una quantita di tempo pari a quella da
voi rimossa. Nota: il comando Elimina Tempo agisce su tutte le tracce, non solo quelle sele-
zionate.

Inserisci Silenzio inserisce una quantita di tempo "vuoto" pari a quella correntemente sele-
zionata nell'Arrangiamento. |l tempo viene inserito prima della porzione selezionata.

6.11  Divisione delle Clip

Il comando Dividi pud dividere una clip o isolarne una parte.
Per dividere una clip in due metd fate quanto segue:
1. Espandete la traccig;

2. Nel display della forma d'onda o del MIDI cliccate sul punto nel quale volete dividere la
clip;
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3. Usate il comando Dividi.
Per isolare una parte della clip fate quanto segue:
1. Espandete la traccig;

2. Nel display della forma d'onda o del MIDI selezionate la parte della clip che desiderate

isolare;

3. Usate il comando Dividi per dividere la clip originale in tre pezzi.

Drumloop
Wﬂl‘""'“ 1

Il risultato della divisione di una Clip.

6.12 Consolidamento delle Clip

Il comando Consolida sostituisce il materiale contenuto nella selezione della Vista Arrangiamento
con una nuova clip per traccia. Cio & molto utile per la creazione di strutture.
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shaker

shaker

Consolidamento di diverse Clip in una nuova Clip.

Supponete di essere giunti, editando o improvvisando, ad uno scenario di clip che "suona bene"
in modalitd Loop dell'Arrangiamento. Selezionando questa parte dell'Arrangiamento (ad esem-
pio usando il comando Seleziona Loop del menu Modifica) e poi utilizzando il comando Conso-
lida, creerete una nuova clip traftabile come un loop. Cosi, per esempio, potrete trascinare i bordi
della clip per generare pi ripetizioni. Potrete anche trascinare il nuovo loop sul selettore Vista
Sessione e poi in uno slot della Vista Sessione per usarlo negli arrangiamenti in tempo reale.

In pratica, operando sulle clip audio, il comando Consolida crea un nuovo campione per ogni
traccia della selezione. | nuovi campioni sono essenzialmente registrazioni dell'uscita audio del
motore di time-warping, prese prima del processamento atfraverso catena di effetti e mixer della
traccia. Pertanto, il nuovo campione incorpora sia i processamenti di attenuazione, di warping
temporale e di spostamento di pitch interni alle clip, sia quelli dei rispettivi inviluppi di clip (pag.
285); non incorpora, invece, gli effetti. Per creare un nuovo campione con segnale post-effetti,
usate il comando Esporta Audio/Video (pag. 48).

| nuovi campioni vengono collocati nella cartella del Progetto del Set corrente, sotto Samples/
Processed/Consolidate. Fino a quando il Set non verrd salvato, i nuovi campioni rimarranno
nella locazione specificata dalla Cartella dei File Temporanei (pag. 229).
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Capitolo 7

Vista Sessione

Nella Vista Arrangiamento (pag. 75) di Live, come in tutti i programmi di sequencing tradi-
zionali, tutto accade lungo una linea temporale fissa della composizione. Per un certo numero di
applicazioni, questa & una condizione limitante:

* Suonando dal vivo o facendo il DJ, generalmente non si sa in anticipo quali saranno I'or-
dine dei brani, la lunghezza di ciascun brano e l'ordine delle parti all'interno di ciascun
brano.

* In teatro il suono deve reagire a cid che accade sul palco.
* Lavorando su un brano musicale o sulla colonna sonora di un film, pub risultare di maggior
efficienza e ispirazione iniziare con un'improvvisazione, da rifinirsi successivamente nel

prodotto finale.

Questo & esattamente la funzione dell'esclusiva Vista Sessione di Live.
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7.1  Clip della Vista Sessione
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I controlli di una Clip della Vista Sessione.

1. Ogni clip nella Vista Sessione ha un pulsante triangolare sul bordo sinistro. Cliccate il pul-
sante con il mouse per "lanciare" I'esecuzione della clip in qualsiasi momento oppure pre-
selezionate una clip cliccandone il nome e lanciatela usando il tasto [Maiusc] del computer.
Potete poi passare alle clip vicine usando i tasti freccia. Per i dettagli su come personaliz-
zare queste funzioni fate riferimento alla sezione del manuale sulle impostazioni di lancio

delle clip (pag. 173).

2. Per fermare |'esecuzione di una clip, cliccate su uno dei pulsanti quadrati Stop della Clip,
situati negli slot della traccia oppure nel campo Stato della Traccia sotto la griglia della

Sessione.

Le clip possono essere controllate a distanza tramite la tastiera del computer o un controller MIDI
(pag. 509). Possono persino essere mappate su intervalli di note MIDI, in modo da essere suo-

nate cromaticamente.

Le clip possono essere suonate in qualunque momento ed in qualsiasi ordine. La disposizione
delle clip non ne predetermina l'ordine; la griglia della Vista Sessione offre un accesso libero a

tutte le clip che contiene.

Nota: anche se arrestate il playback di una clip della Vista Sessione, il pulsante Play della Barra
di Controllo rimarra acceso e i campi Posizione dell'Arrangiamento continueranno nelle loro fun-
zioni. Questi campi mantengono il flusso continuo del tempo musicale, in modo che possiate sem-
pre sapere la vostra posizione temporale nella song durante una performance dal vivo o mentre
state registrando nell'Arrangiamento (pag. 101), indipendentemente da cosa stiano facendo le

vostre singole clip della Sessione.
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Potete sempre rimandare i campi Posizione dell'Arrangiamento a 1.1.1 e arrestare il playback
dell'intero Live Set premendo due volte il pulsante Stop della Barra di Controllo.

E fE] e +

| campi Posizione dell'’Arrangiomento e il pulsante Stop.

Gli slot delle Tracce di Gruppo (pag. 210) mostrano una zona ombreggiata per indicare che
almeno una delle tracce del gruppo contiene un clip in quella scena. Il colore dell'ombreggiatura
& il colore della clip pib a sinistra nel gruppo. Questi slot di gruppo contengono anche i pulsanti
di lancio che avvieranno tutte le rispettive clip. Gli slot di gruppo che non hanno una clip corri-
spondente contengono i pulsanti Stop. Cliccando in un qualsiasi slot di gruppo si selezionano
tutte le clip alle quali fa riferimento.

Gli Slot di Gruppo e i pulsanti di Llancio di Gruppo

7.2 Tracce e Scene

Ogni colonna verticale, o traccia, pud eseguire soltanto una clip alla volta. Quindi & logico col-
locare nelle stesse colonne un insieme di clip che si suppone di suonare alternativamente: parti di
una canzone, variazioni di un loop di percussioni, etc.
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I B

Tracce "ridimensionate" nella Vista Sessione.

Per accedere pit comodamente a piU clip alla volta, potete ridimensionare le tracce della Vista
Sessione cliccando e trascinando i bordi delle rispettive barre del titolo. Le tracce possono essere
"ristrette" in questo modo fino a rendere visibili soltanto i pulsanti di Lancio della Clip ed i controlli
essenziali della traccia.

1 Bass 2 Chords 3 Rhodes 4 Perc's 5 Beats 6 Crash Master
[ Joynth1 [ [modes |[ [ERENINNN | A
[ [hodos ][ [N [ [oumsa [ [erash ]
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Una Scena nella Vista Sessione.

Le file orizzontali sono denominate Scene. | pulsanti Lancio della Scena sono situati nella colonna
all'estrema destra, che rappresenta la Traccia Master (pag. 212). Per lanciare simultaneamente
ogni clip di una fila, cliccate sul relativo pulsante Lancio della Scena. Cid pud essere molto utile
nell'organizzazione della performance dal vivo di una composizione con parti multiple.

La scena sottostante ad una scena lanciata sard selezionata automaticamente come successiva
scena da lanciare, a meno che I'opzione Al Lancio Seleziona Scena Successiva della sezione
Record/Warp/Launch delle Preferenze non sia disattivata. Cid vi permette di eseguire le scene
dall'alto al basso senza doverle prima selezionare. | tasti del computer e i controller MIDI posso-
no essere usati per lanciare le scene e per scorrere tra di esse (pag. 518).

Le scene possono rinominate usando il comando Rinomina del menu Modifica o tramite il menu di
contesto CONTEXTMENU. E' possibile rinominare rapidamente diverse scene usando il comando
Rinomina e premendo il tasto [Tab] del computer per spostarsi alla scena seguente. Potete inoltre
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immettere un vostro testo di info per una scena mediante il comando Edita Testo Info del menu
Modifica o tramite il menu di contesto [clic-destro](PC) / [CTRL-clic](Mac) della scena. Il menu di
contesto contiene anche una tavolozza di colori nella quale scegliere un colore personalizzato

per la scena.

Le scene possono essere riordinate mediante trascinamento. Potete selezionare pil scene con-
temporaneamente cliccandole mentre mantenete premuto il tasto [Maiusc] per scene adiacenti o
il tasto [CTRL] per scene non adiacenti. Se trascinate una selezione di scene non adiacenti, rila-
sciandole verranno compattate (diventando, cosi, adiacenti). Per spostare scene non adiacenti
senza compattarle, usate la combinazione tasto [CTRL] + tasti freccia su o giU, anziché il mouse.

| nomi delle scene possono essere sia descrittivi, sia funzionali: se Live rileva un tempo e/o una
divisione metrica praticabili come parte del nome di una scena, quando la scena viene lanciata

il progetto si adatta automaticamente a questi parametri. Per assegnare un tempo ad una scena,
selezionate la scena e rinominatela con un tempo praticabile (ad es. "96 BPM"). Pud essere usato
qualsiasi tempo, purché all'interno dei valori consentiti dal controllo di tempo di Live (20—999
BPM). Per assegnare una divisione metrica ad una scena, rinominate la scena con una metrica

in "x/y" (ad es. "4/4"). Pud essere usata qualsiasi divisione metrica, a condizione che abbia un
numeratore compreso tra 1 e 99 e un denominatore con un valore di 1, 2, 4, 8 o 16.

| cambiamenti di tempo e di divisione metrica possono coesistere all'interno del nome di una sin-
gola scena e possono comparire in qualsiasi posizione, purché siano separati gli uni dagli altri

da almeno un carattere. Ad esempio: "2/4+108 BPM", "72 BPM;7 /8" e "60 BPM Chorus 3/4"

sono tutti nomi di scena che causeranno variazioni simultanee di tempo e di metrica.

1 bass 2 Bongos 3 string perc 4 drums Master

[ -[pass » 3/4+96 BPM
[-[pass | [-[eonGos | 108 BPM--T7/16
[-[eass || [eonGos | Bridge 6/8 112 BPM

[ EmsSien [eowoos | | WamRgS] | eckbeat | 1208PM(Outro '

Queste Scene cambieranno il Tempo e la Divisione Metrica.

Le scene con cambiamenti di tempo e/o divisione metrica inclusi nel nome hanno il pulsante Lan-

cio della Scena colorato.
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7.3  Campi di Stato della Traccia

Potete capire la condizione della traccia osservando il campo Stato della Traccia, posto appena
sopra i comandi del mixer della traccia attiva:

faaie
Miaml

Una Traccia che: esegue una Clip di Sessione in loop...

L'icona "diagramma a torta" rappresenta una Clip di Sessione in loop (pag. 113). Il numero

alla destra del cerchio & la lunghezza in battiti del loop, il numero alla sinistra indica quante volte
il loop sia stato eseguito a partire dal lancio. Nel campo Stato della Traccia di una Traccia di
Gruppo appare un diagramma a forta senza numeri quando & in esecuzione almeno una clip in
una traccia del gruppo.

Ao Fron Audio F

I Exi. In Ext. In

... una Clip di Sessione in esecuzione singola...

L'icona "barra di avanzamento" rappresenta una esecuzione singola di una Clip di Sessione (sen-
za loop). La barra visualizza il tempo di esecuzione rimanente in minuti:secondi.

|

OrFro MIDI From
Al Ins All Ing

... monitorizza l'ingresso...

L'icona "microfono" appare in una traccia audio impostata per monitorare il proprio ingresso
(pag. 184). L'icona "tastiera" appare in una traccia MIDI con impostazioni analoghe.
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... esegue 'Arrangiamento.

Se la traccia sta suonando le clip dall'Arrangiamento, appare un mini-display che rappresenta le
Clip dell'Arrangiamento in esecuzione.

7.4  Impostazione della Griglia della Vista
Sessione

Le clip arrivano nella Vista Sessione tramite importazione dai Browser dei File oppure tramite
registrazione (pag. 219).

Fe] drumu bass drm.wav

F#] drumu clap.wav

Fer] drumu clave.wav
F#] drumu cow bail.waw

Trascinamento multiplo di Clip nella Vista Sessione.

Se trascinate clip multiple nella Vista Sessione, per default Live le dispone verticalmente, in una
traccia. Per disporle orizzontalmente in una scena, mantenete premuto il tasto [CTRL](PC) /
[CMD](Mac) prima di rilasciarle.

Le clip possono essere spostate all'interno della griglia della Vista Sessione mediante trascina-
mento. Per spostare diverse clip contemporaneamente, selezionatele usando il tasto [Maiusc] o
il tasto [CTRL](PC) / [CMD](Mac) prima di trascinarle. Potete anche cliccare in uno slot vuoto e
trascinare il mouse per selezionare pib clip da i.
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7.4.1 Selezione al lancio

Per default, cliccando sul pulsante di Lancio di una clip della Vista Sessione si seleziona anche la
clip, poiché tipicamente desidererete che la Vista Clip visualizzi la clip appena lanciata. Tuttavia,
alcuni utenti avanzati non desiderano che il focus corrente (ad es. i dispositivi di una Traccia di
Ritorno) sparisca solo perché & stata lanciata una clip, specialmente quando si lancia una clip
per provarla con le regolazioni dei dispositivi della Traccia di Ritorno. Se preferite che quando
lanciate le clip o le scene la visualizzazione rimanga com', disattivate I'opzione Seleziona al

Lancio nella sezione Record/Warp/Launch delle Preferenze.

7.4.2  Rimozione dei pulsanti Stop della Clip

1 Audio 2 Audio 3 Audio 4 MIoi

Slot senza i pulsanti Stop della Clip.

Potete aggiungere e rimuovere i pulsanti Stop della Clip nella griglia usando il comando Aggiun-
gi/Rimuovi Pulsante Stop del menu Modifica. Cid & utile per pre-configurare il comportamento
del lancio delle scene: se, ad esempio, non volete che la scena 3 abbia effetto sulla traccia 4,
rimuovete il pulsante Stop della traccia 4 nella scena 3.

7.4.3  Editing delle Scene

In aggiunta ai comandi standard dal menu Modifica, come Taglia, Copia, Incolla e Duplica, nel
menu Crea ci sono due utili comandi specificamente concepiti per le scene:

* |nserisci Scena — Inserisce una scena vuota sotto la selezione corrente.

* Cattura e Inserisci Scena — Inserisce una nuova scena sotto la selezione corrente, copia
nella nuova scena le clip correntemente in esecuzione e lancia la nuova scena immediata-
mente, senza alcuna interruzione udibile. Questo comando & molto utile durante lo sviluppo

di materiali nella Vista Sessione. Potete catturare come nuova scena un momento interes-
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sante e andare oltre, cambiando le proprietd della clip e provando combinazioni di clip.
(Nota: il numero delle scene & limitato nelle edizioni Intro e Lite).

7.5 Registrazione delle Sessioni
nell'Arrangiamento

Le vostre esecuzioni nella Vista Sessione possono essere registrate nell'Arrangiamento, consen-
tendo cosi di approcciare con l'improvvisazione il processo di composizione.

| 31 1. 1>

Il pulsante Registrazione dell’Arrangiamento della Barra di Controllo.

Quando il pulsante Registrazione dell'Arrangiamento & acceso, Live scrive nell'Arrangiamento
tutte le vostre azioni:

* le clip lanciate;
* i cambiamenti di proprieta di quelle clip (pag. 105);

¢ i cambiamenti dei controlli del mixer e dei dispositivi, altrimenti detti automazione (pag.

273).
¢ i cambiamenti di tempo e di divisione metrica, se inclusi nei nomi delle scene lanciate.

Per terminare la registrazione, premete di nuovo il pulsante Registrazione dell'Arrangiamento o
fermate il playback.

|| wev | moi| 2% (o]

Il selettore dell'’Arrangiamento.
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Per vedere i risultati della vostra registrazione, passate alla Vista Arrangiamento. Come potete ve-
dere, Live ha copiato nell'Arrangiamento le clip che avete lanciato durante la registrazione, nelle
tracce appropriate e nelle corrette posizioni della song. Notate che la vostra registrazione non ha
creato nuovi dati audio, ma soltanto clip.

In una traccia, le Clip della Sessione e le Clip dell'Arrangiamento sono mutuamente esclusive:
ne pud suonare solo una alla volta. Quando viene lanciata una Clip della Sessione, Live smette
di eseguire |'Arrangiamento di quella traccia in favore della Clip della Sessione. Cliccando su
un pulsante Stop della Clip si induce I'arresto del playback dell'Arrangiamento, il quale produce
silenzio.

Il playback dell'Arrangiamento non riprendera fino a che non direte esplicitamente a Live di farlo
cliccando sul pulsante Torna all'Arrangiamento, il quale appare nella Vista Arrangiamento e si
accende per ricordarvi che cio che sentite differisce dall'Arrangiamento.

Il pulsante Torna all'Arrangiamento nella Vista Arrangiamento.

Per disabilitare simultaneamente tutte le Clip dell'Arrangiamento, cliccate sul pulsante Stop a tutte
le Clip nel campo di Stato della Traccia Master. Le clip nell'Arrangiamento e nella Vista Sessione
esistono indipendentemente le une dalle altre, cosa che rende facile continuare ad improvvisare
nell'Arrangiamento fino a che non sia OK.
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Il pulsante Stop a tutte le Clip.

Inoltre, potete spostare le clip non solo all'interno della griglia della Vista Sessione, ma anche
dalla Vista Sessione all'Arrangiamento e viceversa usando Copia e Incolla, trascinando le clip
sui selettori © o @, o semplicemente trascinando le clip tra le due finestre, se avete attivato l'op-
zione Seconda Finestra tramite [CTRL][Maiusc][W](PC) / [CMD][Maiusc][W](Mac) o nel menu

Visualizza.

Incollando il materiale dall'Arrangiamento alla Vista Sessione, Live cerca di conservare la struttu-
ra temporale delle clip, disponendole in un confacente ordine verticale (dall'alto in basso). Muo-
vendovi tra le scene dall'alto in basso potete ricostruire la disposizione originale. Cid & utile per
ricondurre una parte composta di musica nuovamente alla fase di improvvisazione.

Un altro modo per spostare materiale dall'Arrangiamento alla Sessione consiste nell'utilizzo del
comando della Vista Arrangiamento Consolida Tempo in una Nuova Scena, disponibile nel
menu Crea o nel menu di contesto [clic-destro](PC) / [CTRL-clic](Mac) di una selezione dell'Ar-
rangiamento. Questo comando consolida in una nuova clip per traccia il materiale contenuto
nell'intervallo di tempo selezionato. Le nuove clip vengono collocate in una nuova scena della
Vista Sessione appena sotto la scena precedentemente selezionata. Nota: come con il comando
Consolida dell'Arrangiamento (pag. 91), questo comando crea un nuovo campione per ogni
traccia audio della selezione che conteneva almeno un clip.
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Capitolo 8

Vista Clip

La Vista Clip & I'ambiente nel quale possono essere impostate e modificate le proprietd delle clip.

La Vista Clip.

La Vista Clip viene aperta cliccando sulla Panoramica della Clip oppure facendo doppio clic su
una clip nella Vista Sessione o nella Vista Arrangiamento. Se state usando due monitor, la Vista
Clip si aprira nella stessa finestra che avete appena cliccato. Per passare la Vista Clip all'altra
finestra, premete [Maiusc][Tab]. (Suggerimento: facendo un singolo clic su una clip si visualizzera
tale clip nella Vista Clip, ma non si spostera la Vista Clip dalla finestra corrente. Cid consente, ad
esempio, di dedicare una finestra all'editing dettagliato della clip mentre usate l'altra finestra per
il vostro lavoro nella Sessione o nell'Arrangiamento).

bl e

1015

IU 10

Cliccando sulla Panoramica della Clip si apre la Vista Clip.

Nella Vista Sessione, cliccando su un campo Stato della Traccia si apre la Vista Clip per I'editing
della clip correntemente in esecuzione nella traccia.
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Cliccando su un campo Stato della Traccia nella Vista Sessione si apre la Vista Clip.

Nella Vista Clip, le proprieta di pib clip possono essere editate collettivamente come multi-se-
lezione. Per creare una multi-selezione, cliccate e trascinate il mouse da uno slot per clip vuoto
per evidenziare le clip oppure selezionate una clip e tenete premuto il tasto [CTRL](PC) / [CMD]
(Mac) o il tasto [Maiusc] mentre aggiungete altre clip alla vostra selezione. Le proprietd dispo-
nibili nella Vista Clip per una multi-selezione dipendono dal contenuto delle clip; generalmente
vengono mostrate soltanto le proprieta che le clip hanno in comune.

2 Chords 3 Rhodes 4 Perc's 5 Beats
| |PHOENIJ€ | | |rhoclas | | |i-rlalter |
| }pﬂm1 | |rhocla§ | | |i-halter | | |Drurm A |

gullar\chorui shaker

Creazione di una multi-selezione di Clip.

| comandi come i cursori e le manopole si comportano un po' diversamente quando fanno parte
di una multi-selezione. Se le clip in una multi-selezione hanno qualche particolare parametro del
cursore o della manopola con valori differenti (ad es. trasposizione della clip), verra visualizzata
la gamma di questi valori, che potra essere regolata con il controllo. Trascinando la manopola o
il cursore fino al suo valore massimo o minimo assoluto, si renderanno, da quel momento in poi,

identiche le regolazioni delle clip, quindi regolabili come un singolo valore.

Le clip MIDI e le clip Audio di Live hanno insiemi di proprietd tra loro differenti e, conseguente-
mente, non condividono lo stesso kit di controlli della Vista Clip. | due tipi di clip hanno in comune

quanto segue:
* Il box della Clip contiene le regolazioni di base della clip.

* || box degli Inviluppi e I'Editor degli Inviluppi gestiscono gli inviluppi della clip, che sono
usati per modulare gli effetti, il mixer e i controlli della clip o i comandi MIDI. Gli inviluppi
della clip ed i relativi componenti della Vista Clip sono trattati dettagliatamente in un capito-
lo specifico del manuale (pag. 285).
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¢ |l box di Lancio controlla il comportamento di lancio della clip e, pertanto, compare solo
per le clip della Vista Sessione. La regolazione delle proprieta di lancio della clip della
Vista Sessione & trattata dettagliatamente in un capitolo specifico del manuale (pag. 173).

Le clip Audio hanno i seguenti controlli della Vista Clip supplementari:

¢ |l Display del Campione si alterna con I'Editor degli Inviluppi sul lato destro della Vista Clip
e controlla le capacita di warping del campione e le impostazioni di playback della clip

(pag. 113).

¢ |l box del Campione contiene le regolazioni pertinenti all'esecuzione del campione da par-
te della clip e alla sua visualizzazione nel Display del Campione.

La Vista Clip di una Clip Audio.

Le clip MIDI hanno i seguenti controlli della Vista Clip supplementari:

e L'Editor MIDI si alterna con I'Editor degli Inviluppi sul lato destro della Vista Clip e consente
di editare e generare Note e Velocity MIDI (pag. 145).

¢ |l box delle Note contiene le impostazioni relative alle modalitd di esecuzione di una clip
MIDI da parte di Live, nonché una serie di strumenti per trasformare le note all'interno della
clip.

la Vista Clip di una Clip MIDI.
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Per un miglior sfruttamento dello spazio sullo schermo, potete mostrare o nascondere i vari box
di Lancio, degli Inviluppi, del Campione e MIDI usando il selettore dei box della Vista Clip nel
box della Clip. Potete anche alternare la visualizzazione tra Display del Campione/Editor MIDI
e Editor degli Inviluppi cliccando nella barra del titolo rispettivamente del Campione/box delle
Note e del box degli Inviluppi.

() Clip Launch
Launch Mode
=| | [Trigger =
Signature [ Legate |
[C4 1[4 1§ quantization
Global 7|
vel[ 0.0% |
Follow Action
Commit
I I I
EEED L 4

BE

Il selettore dei box della Vista Clip mostra,/nasconde vari componenti della Vista Clip.

Groove

|i®

8.1 Boxdella Clip

Bass BZ || Launch Mode | Bass B2.wav ER | stan Start
= 4.1 kHz 16 B 2 Ch -
Signature EED @ @D | sog. 0Fv | E0 @D End
[a 41| quanizaiion | [ s R T
T Transpose @ @ Pan

® e ]

vel . . £

D Follow Action PR Position (S8 | Region/Loop | Posilion
o9/ os D) I |

EEED| | - - oewne S d | ewn @ Lengih
S omas | ¥ | ag -

Il box della Clip.

8.1.1  Attivatore della Clip

Usando questo inferruttore potete disattivare una clip, in modo che non venga eseguita una volta
lanciata nella Vista Sessione o durante il playback dell'Arrangiamento. Le clip possono anche
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essere attivate/disattivate direttamente nella Vista Sessione o nella Vista Arrangiamento tramite i
rispettivi menu di contesto [clic-destro](PC) / [CTRL-clic](Mac).

8.1.2  Nome e Colore della Clip

Il campo Nome della Clip permette di assegnare un nome alla clip. Per default, il nome della clip
¢ lo stesso di quello del file al quale si riferisce, ma, generalmente, il nome della clip & indipen-
dente dal nome del file.

Potete anche rinominare una clip selezionandola nella griglia della Sessione o nella Vista Arran-
giamento e utilizzando il comando Rinomina del menu Modifica oppure tramite il menu di con-
testo [clic-destro](PC) / [CTRL-clic](Mac) della clip. Questo metodo consente altresi di creare un
vostro testo di info per la clip tramite il comando Edita Testo Info.

Cambiando il nome di una clip audio non si cambia il nome del file del campione di riferimento.
Per rinominare un file, selezionatelo nei browser di Live, quindi usate il comando Rinomina del
menu Modifica.

Il selettore Colore della Clip consente di scegliere il colore della clip.

8.1.3  Metrica della Clip

Usando i campi Metrica della Clip potete specificare la divisione metrica di una clip MIDI o
audio. Questa impostazione serve solo per la visualizzazione; non influisce sulla riproduzione.
Nota: la Metrica della Clip & completamente separata dalla divisione metrica del progetto e

pud essere impostata indipendentemente per ogni clip. Questo facilita la creazione di complesse
trame polimetriche, realizzabili tramite I'innesco simultaneo di clip con metriche /0 lunghezze di
loop differenti.

8.1.4  Selettore del Groove della Clip

Il selettore Groove della Clip sceglie il groove usato per la clip tra i groove disponibili nella Rac-
colta di Groove (pag. 168).
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|_| G

Bass B2 |

Signature

Il selettore Groove della Clip.

La voce "Apri Raccolta di Groove" di questo selettore pud essere usata per aprire la Raccolta di
Groove, se & chiusa. Se desiderate provare rapidamente una serie di groove, potete abilitare

il pulsante Sostituzione Dinamica posto sopra il selettore e, quindi, passare testare i groove dal
browser, mentre la clip suona.

Il pulsante di attribuzione Commit, posto sotto il selettore, "scrive" le impostazioni correnti del
groove nella clip e disabilita il groove assegnato. Se il groove usa il parametro della Velocity,
attribuendo il groove (scrivendolo) in una clip audio si creerd un Inviluppo di volume della Clip
(pag. 285) per convertire le informazioni di Velocity del groove in variazioni di volume audio.
Nota: questa operazione sovrascriverda qualsiasi Inviluppo della Clip relativo al volume gia pre-
sente nella clip.

8.1.5  Sfasamento e Aggiustamento della Clip

Usando i pulsanti Aggiustamento del box della Clip potete saltare avanti e indietro all'interno di
una clip che sta suonando. | salti avranno la stessa grandezza del periodo impostato tramite la
Quantizzazione Globale.

_ Clip

Bass B2

Signatune

Usate i pulsanti Aggiustamento per saltare lungo la clip.
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Questi tasti possono anche essere mappati su tasti del computer o controller MIDI (pag. 509).
In Modalita Mappatura MIDI, un controllo di scrub comparird fra i pulsanti Aggiustamento e
potrd essere assegnato ad un encoder a rotella per effettuare scrubbing continui.

Signature

(41 a]
Groove (@)
i Commit

S

Il controllo Scrub nella Modalitda Mappatura MIDI.

Con valori di quantizzazione inferiori ad una misura, lanciando le clip, usando i pulsanti Aggiu-
stamento o facendo lo scrubbing all'interno della clip (pag. 114) & facile sfasare (mettere in
offset) il playback della clip rispetto al master clock di Live.

8.2 Box del Campione

8.2.1  Controlli di Warp

ShortBright A wawv
44,1 kHz 16 Bt 2 Ch

(Edil) (Save (Rev.)
Transpose
(B Position (S8
BRE [ )
Detune Lengih (SED
0.00 0B o

| controlli di Warp del box del Campione.
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Quando l'interruttore Warp & disattivato, Live esegue il campione col suo "normale" tempo origi-
nale, indipendentemente dal tempo del Live Set corrente. Cid & utile per i campioni che non han-
no una struttura ritmica inerente al contesto: colpi di percussione, atmosfere, effetti sonori, parlato
e simili. Attivate il selettore Warp per eseguire i campioni strutturati ritmicamente (ad es. loop di

campioni, registrazioni musicali, brani musicali completi, etc.) in sincrono con il tempo della com-

posizione corrente.

 TArgIB008)] 11 11| 4 1 4| 0@ - 1Bar -

Il campo Tempo della Barra di Controllo.

Per verificarlo, notate come la velocitd di un campione trattato con Warp segua il tempo mentre
cambiate il valore del campo Tempo della Barra di Controllo.

Live offre diversi controlli per regolare il motore di time-warping (adattamento temporale) al

fine di ottenere una qualitd di stretching ottimale (pag. 140). Per warping accurati, Live ha la
necessitd di conoscere la struttura metrica del campione. Per ottenere dei loop preparati corretta-
mente, il tempo e la durata vengono calcolati automaticamente; il pit delle volte questo calcolo
¢ sufficientemente accurato da rendere il campione immediatamente pronto all'uso con Live. Per
altri campioni potreste dover fornire alcune indicazioni. Esamineremo approfonditamente questi
argomenti nel capitolo Clip Audio, Tempo e Warping (pag. 127).
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8.2.2 Loop/Regione del Campione e Display del Campione

Zoom e Scorrimento

L'area di Zoom,//Scorrimento della Clip.

Nel Display del Campione, zoom e scorrimento funzionano in buona parte come nella Vista Ar-
rangiamento. Quando la funzione Warp & disattivata, zoom e scorrimento possono essere effet-
tuati in qualsiasi punto del Display del Campione. Quando la funzione Warp & attivata, invece,
lo scorrimento pud essere effettuato solo nel righello dei tempi di battuta e nella meta inferiore
della forma d'onda.

Cliccate e trascinate il mouse verticalmente per cambiare gradualmente il livello di zoom e oriz-
zontalmente per scorrere la visualizzazione.

T

1015 |

La Panoramica della Clip.

La Panoramica della Clip fornisce funzionalita di zoom/scorrimento supplementari. Mostra sem-
pre l'intera clip, dall'inizio alla fine. Il profilo rettangolare nero rappresenta la parte della clip
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correntemente visualizzata. Potete cliccare all'interno del profilo e trascinarlo orizzontalmente o
verticalmente per scorrere o cambiare lo zoom.

Per fare in modo che il Display del Campione segua la posizione dell'esecuzione e scorra auto-
maticamente, accendete l'interruttore Segui oppure usate il comando Segui del menu Opzioni.

[ 1. 1. 1[»[me|+]

L'interruttore Segui.

Esecuzione e Scrubbing delle Clip

La sezione del campione che viene suonata quando una clip viene lanciata si stabilisce tramite i
controlli di loop e di regione della clip (pag. 116). Una clip "non in loop" suonerd dal suo mar-
catore di inizio fino al suo marcatore di fine oppure fino a quando non verra arrestata.

|
n
LT , Hl

1 ' 1 ' ' ' ' 1 ' '
lCl 05 l(]l 10 lCl 15

IGDU

Il marcatore di Inizio e il marcatore di Fine della Clip.

Questi marcatori possono essere cliccati e trascinati in nuove posizioni nel Display del Campione
oppure possono essere spostati con i tasti freccia sinistra e destra. Per spostare l'intera regione
della clip (cioé entrambi i marcatori di inizio/fine), selezionate il marcatore di inizio, mantenete
premuto il tasto [Maiusc] e usate i tasti freccia.
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Sample

Bass B2.ail
44 1 kHz 16 Bit 2 Ch

L

Oct | 0.00dB

Usate i campi "Inizio della Clip" e "Fine della Clip" per cambiare la lunghezza della Clip.

Potete anche regolare numericamente l'inizio e la fine della clip, usando i rispettivi campi di valo-
re alla sinistra del Display del Campione. Per le clip trattate con warping, questi campi mostrano
i valori in misure-battiti-sedicesimi; per le clip non trattate con warping, i valori sono espressi in
minuti-secondi-millisecondi. Nota: qui potete utilizzare i pulsanti Set (Imposta Inizio e Imposta
Fine) per posizionare i marcatori mentre |'esecuzione & in corso. La collocazione dei marcatori in
questa modalitd & quantizzata in funzione della Quantizzazione Globale.

Quando l'opzione Aree di Scrub Permanenti delle Preferenze Look/Feel & attivata, cliccando nel-
la metd inferiore della forma d'onda o nel righello dei tempi di battuta si fard saltare il playback
della clip al punto cliccato.

v}

['Area di Scrub della Clip.

La dimensione di questo salto & quantizzata in funzione della Quantizzazione Globale, che pud
essere rapidamente variata con i comandi brevi [CTRL][6](PC) / [CMD][6](Mac), [7], [8], [?]

e [0] Tenendo premuto il mouse nell'area di scrub, viene eseguita ripetutamente una porzione di
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clip di lunghezza pari alla quantizzazione impostata. Impostando la quantizzazione con valori
piccoli o sul valore "None" (nessuna), potete effettuare lo scrubbing (ascolto per "sfregamento")
della musica.

Quando 'opzione Aree di Scrub Permanenti & disattivata, potete comunque effettuare lo scrub-
bing mantenendo premuto il tasto [Maiusc] e cliccando in qualsiasi punto dell'area di scrub o del
righello dei tempi di battuta.

Loop delle Clip

Per fare in modo che la clip sia eseguita come un ciclo potenzialmente infinito, attivate l'interrutto-
re Loop. Nota: per rendere accessibile l'interruttore Loop, l'interruttore Warp deve essere attivato,
poiché una clip non trattata con warping non pud essere messa in loop.

Per cambiare la posizione e la lunghezza del ciclo di loop nel Display del Campione, potete
cliccarlo e trascinarlo oppure potete immetterne i valori esatti nei campi Posizione del Loop e
Lunghezza del Loop, posti alla sinistra del display.

Sample )
Bass BZ.ail ~ Wamp |
44,1 kHz 16 B 2 Ch

Edil) (Save (ReV) | seg. BPM
(] [N [RARN] | [ 98.00

Transpose 232
(r) [Tones =
Grain Si
D s ] fam i
ILIne 47.32
—0ct 4 0.00dB

| controlli di loop della Clip.

Il ciclo di loop pud essere selezionato con il mouse e gestito tramite |a tastiera del computer:

* | tasti freccia sinistra e destra spostano il ciclo di loop a sinistra/destra per passi pari alle
correnti impostazioni della griglia (pag. 88).

* | tasti freccia su e giU spostano il ciclo di loop a sinistra/destra per passi pari alla lunghezza
del loop stesso.

* |l tasto [CTRL](PC) / [CMD](Mac) piu i tasti freccia sinistra e destra accorciano o allungano
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il ciclo di loop per passi pari alle impostazioni della griglia [CMD].

* Il tasto [CTRL](PC) / [CMD](Mac) pib i tasti freccia su o git raddoppiano o dimezzano la
lunghezza del loop.

* (solo clip MIDI) La lunghezza del loop e dei suoi contenuti pud essere duplicata in una sola
volta tramite il comando Duplica Loop del menu Modifica. Le eventuali note a destra del
loop verranno spostate, in modo da mantenere la propria posizione relativa rispetto alla
fine del loop.

Indipendentemente dalla posizione del ciclo di loop, I'esecuzione della clip comincera dalla
posizione contrassegnata dal marcatore di inizio, il che significa che potete impostare la clip per

"incappare" in un loop.

Pasition (Sell
LA
Length (Sel
[ dd 1/4

Impostazione della Clip per "incappare” in un loop.

| campi Lunghezza e Posizione del Loop sono dotati dei pulsanti Set, che possono essere utilizzati
per creare i loop "naturalmente" durante il playback:

Eseguendo la clip e poi cliccando sul pulsante Set/Imposta Posizione del Loop si sposta I'inizio
del loop sul punto di playback corrente (arrotondato in funzione della regolazione di quantizza-
zione globale) e si attiva il loop. Quindi, cliccando sul pulsante Set/Imposta Lunghezza del Loop
si sposta la fine del loop sul punto di playback corrente. Questa tecnica vi consente di catturare
la musica in un loop al volo.

Mentre il loop & ancora disattivato, potete cliccare sul pulsante Set/Imposta Lunghezza del Loop
per fare si che la posizione di playback corrente diventi il punto in cui fare terminare il loop, sen-
za cambiare le impostazioni di lunghezza del loop. Questa operazione, contemporaneamente,
attiva il loop.
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| pulsanti Set, l'interruttore Loop, il ciclo di loop e i marcatori di inizio/fine possono essere map-
pati su controlli MIDI (pag. 509). Potreste, ad esempio, usare un encoder a rotella per spostare
il loop attraverso un campione, con passi pari all'intervallo di quantizzazione impostato.

8.2.3  Trasposizione e Guadagno della Clip

Sample
Bass B2 aif
44.1 kHz 16 Bit 2 Ch

Edil) (Save

) | Seg. BPM
AM| | [ 98.00 |

Length |

47.32 BT

| controlli Trasposizione e Guadagno della Clip.

Il controllo Trasposizione sposta il pitch (frequenza, altezza) della clip per semitoni.

Il campo Detune agisce sull'intonazione fine della clip per centesimi (100 centesimi = 1 semito-
no).

Il cursore Guadagno della Clip, calibrato in dB, cambia il guadagno (volume) della clip.

8.2.4  Editing distruttivo del Campione

Sample
long chords-1wav
44.1 kHz 16 Bit 2 Ch
Edi)| Save (Rev.
0| [Fade| |[RAM

Il tasto di awio dell'Editor del Campione.

Il pulsante Edit apre il campione in una applicazione di editing di campioni esterna, che potete
specificare nelle Preferenze File/Folder. Per processare un campione in un programma ester-
no dovete arrestare il playback di Live. Quando rientrerete in Live, verrd riprodotta la versione
editata del campione. L'insieme di Marcatori Warp corrente viene mantenuto solamente se la
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lunghezza del campione rimane invariata rispetto a prima dell'editing. Ricordate che le modifiche
apportate a un campione possono influenzare altre clip che eseguono lo stesso campione.

8.2.5 Memorizzazione della Clip di Default col Campione

Sample
Snare, wav

44 .1 kHz 16 Bit 1 Ch

Il pulsante Salva Clip di Default.

Il pulsante Salva Clip di Default salva le impostazioni della clip corrente assieme al campione.
Con pit clip selezionate, questo pulsante salverd le impostazioni di tutte contemporaneamente.
Una volta salvate, Live richiamerd queste impostazioni della clip ogni volta che trascinerete il
campione in un Live Set. Cid & particolarmente utile per quanto riguarda i Marcatori Warp, che
devono essere regolati correttamente affinché Live possa eseguire lunghi file mantenendone la
sincronizzazione. Notate che potete utilizzare il tasto Save senza interessare alcuna clip esistente:
semplicemente Save memorizza le regolazioni di default per le clip future che useranno questo
campione.

| dati della clip diventano parte del file di analisi che accompagna il campione (pag. 47).

Nota: salvare le impostazioni della clip di default col campione & una cosa diversa dal salvare la
clip come Live Clip (pag. 56), la quale salva anche i dispositivi e le loro regolazioni.

8.2.6 Interpolazione di Alta Qualita

Sample

Snare, wav

44.1 kHz 16 Bit 1 Ch
Save (Rev.

@ Fade| [RAM

Linterruttore High Quality della Clip.

Attivando l'interruttore Alta Qualitd, Live usa un algoritmo avanzato per la conversione della
frequenza di campionamento, che fornisce una migliore qualita sonora, a scapito di un piu alto
carico della CPU. | campioni processati con l'algoritmo Hi-Q generano una minor distorsione
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(specialmente alle frequenze alte) quando si traspone un campione e/o quando si deve adattare
la frequenza di campionamento di un campione importato alla frequenza di campionamento del
sistema. Con questa modalita attivata, i campioni possono essere trasposti di circa 19 semitoni in

entrambe le direzioni prima che I'aliasing diventi presumibilmente udibile.

Nota: a partire dal Live 7, la modalita Hi-Q utilizza un algoritmo che produce minori artefatti
udibili rispetto alle versioni precedenti. Sebbene riteniamo che questo abbia fortemente migliora-
to la qualitd sonora, i Set creati con le precedenti versioni di Live che abbiano utilizzato la moda-
litd Hi-Q ora potrebbero suonare diversamente. Per questo motivo, abbiamo integrato I'opzione
Modalitar Legacy Hi-Q, che viene abilitata per default nel menu Opzioni ogni volta che viene
caricato un vecchio Set con I'Hi-Q abilitata per qualche clip. Se volete usare la nuova modalitg,
semplicemente disabilitate questa opzione.

8.2.7  Assolvenza/Dissolvenza della Clip

Sample
Snare.wav
44.1 kHz 16 Bit 1 Ch

Save (Rev.
H.:O_. RAM

L'interruttore Fade (Assolvenza/Dissolvenza) della Clip.

L'interruttore Assolvenza,/Dissolvenza della Clip ("Fade"), quando attivato, applica una breve
sfumatura all'inizio e alla fine della clip per evitare clic agli estremi della clip. La lunghezza della
sfumatura & segnale-dipendente e varia nell'intervallo 0—4 millisecondi.

Questo inferruttore & disponibile solo per le clip della Vista Sessione. Nella Vista Arrangiamento
le dissolvenze delle clip si regolano tramite gli inviluppi (pag. 84).

Quando 'opzione Crea Dissolvenze agli estremi della Clip nella sezione Record/Warp/Launch
delle Preferenze & attivata, l'interruttore Fade della Clip & attivato per default per tutte le nuove

clip.



Vista Clip 1 121

['opzione automatica Crea Dissolvenze agli estremi della Clip

8.2.8  Modalitd RAM della Clip

Sample

Snare.wav

44.1 kHz 16 Bit 1 Ch
(Ed) Save (Rev)

o o N

L'interruttore Modalits RAM della Clip.

Attivando l'interruttore Modalita RAM, Live carica I'audio riferito alla clip nella memoria del com-

puter, anziché leggerlo in tempo reale dall'hard disk. La modalita RAM pud aiutare a risolvere i
seguenti problemi:

¢ L'hard disk del vostro computer & troppo lento per trasferire in tempo reale I'audio di tutte
le tracce desiderate. Per ulteriori informazioni sui problemi relativi ai dischi, fate riferimento
alla sezione Gestione del carico del disco (pag. 607).

* Avvertite delle interruzioni eseguendo le clip in Modalita Legato (pag. 176).

¢ Usate la modalita RAM con cautela, poiché la RAM & solitamente una risorsa limitata. Il
vostro computer usa ['hard disk per lo "swapping", cioé per liberare la RAM, scaricando-
ne i contenuti non usati da qualche istante. Pit sono le clip che eseguite in modalitd RAM,
piv alta la probabilits che vengano "swappate". Live pud gestire meglio i sovraccarichi
dell'hard disk, piuttosto che i materiali audio "swappati" che arrivano in ritardo: i sovracca-

richi del disco causano silenzi non richiesti, mentre i sovraccarichi della RAM causano sia
silenzi, sia "singhiozzi" ritmici.
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8.2.9  Inversione dei Campioni
Sample
Snare.wav
44.1 kHz 16 Bit 1 Ch
Savg
Hi-3 | | Fadd 2

Il pulsante Reverse (Inverti).

Questa funzione genera un nuovo campione invertendo il campione di riferimento della clip cor-
rente. Poi riapplica le impostazioni della vecchia clip (secondo alcune regole che spiegheremo
tra breve) e sostituisce nella Vista Clip il campione originale con quello invertito. Il nuovo cam-
pione pud essere trovato, dopo aver salvato il Live Set, nella cartella del Progetto del Set, sotto
Samples/Processed/Reverse. Fino a quando il Set non sara salvato, il nuovo campione rimarra
nella posizione specificata dalla Cartella dei File Temporanei.

Ci sono alcune regole per il processo di inversione. Primo: tutti i Marcatori Warp rimarranno fissa-
ti alle loro posizioni nel campione. Cid significa che un Marcatore Warp sul battere della secon-
da misura di una clip, dopo l'inversione finira sul battere della penultima misura. Le regolazioni
loop/regione della clip vengono similmente capovolte. Secondo: gli inviluppi della clip riman-
gono fissati alle loro posizioni nel tempo. Di conseguenza, un inviluppo di volume del mixer che
abbassa il volume della prima meta di una clip, dopo l'inversione continuerd a fare esattamente
la stessa cosa.

Il processo di inversione & abbastanza veloce (pit o meno come quello di copia), ma per i cam-
pioni molto lunghi potrebbe richiedere un po' di tempo. In questi casi, la Barra di Stato (nella
parte inferiore dello schermo di Live) vi mostrera il livello di avanzamento; ulteriori azioni nel
programma saranno temporaneamente bloccate (anche se le clip in esecuzione continueranno

a suonare). Potete eseguire la clip invertita e compiere altre azioni nel programma non appena
Live inizia a disegnare la nuova forma d'onda nel Display del Campione. Dopo l'inversione di un
campione, un collegamento al campione invertito sard mantenuto fino alla chiusura del program-
ma: una nuova inversione della stessa clip (o di una sua copia) risultera istantanea.

Non & consigliabile invertire le clip durante le performance dal vivo, poiché talvolta pud verifi-
carsi qualche piccolo inconveniente mentre Live riapplica le impostazioni di Warp e di loop.
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8.2.10 Ritaglio delle Clip Audio

Il menu di contesto [clic-destro](PC) / [CTRL-clic]{Mac) del Display del Campione include il
comando Ritaglia Campione. Similmente alla funzione Inverti, questa funzione genera un nuovo
campione, copiando il campione attualmente in uso — sebbene, in questo caso, soltanto la por-
zione effettivamente usata. Il nuovo campione pud essere trovato, dopo aver salvato il Live Set,
nella cartella del Progetto del Set, sotto Samples/Processed/Crop. Fino a quando il set non sard
salvato, il nuovo campione rimarrd nella posizione specificata dalla Cartella dei File Temporanei.

8.2.11 Sostituzione ed Editing del Campione

Per sostituire il campione di riferimento della clip con un altro, trascinate il nuovo campione di-
rettamente dal browser nella Vista Clip. Le impostazioni della clip, come trasposizione e volume,
saranno mantenute. | Marcatori Warp saranno mantenuti soltanto se il nuovo campione ha la
stessa identica lunghezza di quello vecchio.

Il menu di contesto [clic-destro](PC) / [CTRL-clic]{Mac) del Display del Campione include il co-
mando Gestisci file del Campione. Questo apre il File Manager del Set corrente, con il campione
di riferimento della clip selezionato. In questo ambiente potete sostituire il campione ed editarlo
in modalitd distruttiva (pag. 60), in modo tale che tutte le clip e gli strumenti che si riferiscono

al campione ne vengano influenzati. Potete inoltre utilizzare il comando Mostra nel Browser del
menu di contesto [clic-destro](PC) / [CTRL-clic](Mac) per individuare il file nel browser.

8.3 Box delle Note

Il box delle Note della Clip.
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8.3.1 Strumenti di trasformazione

Gli strumenti di trasformazione del box delle Note permettono la manipolazione rapida dei con-
tenuti di una clip MIDI. Questi controlli hanno effetto sulle note o sull'intervallo di tempo selezio-
nati. Se non & selezionato alcunché, agiscono sull'intera clip.

* |l cursore Transpose traspone la selezione. Digitate un numero per trasporre per semitoni.
prima del

mon

Digitate un nome di nota per impostare la nota pit bassa. Aggiungendo un
nome nota si imposta la nota piv alta.

* | pulsanti :2 e *2, rispettivamente, raddoppiano o dimezzano la velocita di riproduzione
della selezione.

* Revinverte la selezione in modo che I'ultima nota si scambi il posto con la prima nota.

* Inv capovolge sottosopra la selezione in modo che la nota pit alta venga scambiata con la
nota pit bassa.

* legato allunga (o accorcia) ciascuna nota selezionata in modo che sia lunga quanto basta
per raggiungere l'inizio della nota successiva.

* Dupl. Loop raddoppia il materiale contenuto all'interno del ciclo di loop (cosi come la lun-
ghezza del ciclo di loop stesso), zoomando quanto necessario per mostrare l'intero loop. Le
eventuali note a destra del loop verranno spostate, in modo da mantenere la propria posi-
zione relativa rispetto alla fine del loop.

Per maggiori dettagli sull'editing MIDI consultate il capitolo su questo argomento (pag. 145).

8.3.2  Bank e Program Change

Live pud inviare messaggi di Bank/Program Change MIDI ai dispositivi esterni e ai plug-in che
supportano i messaggi di Program Change MIDI. A seconda delle impostazioni di questi control-
li, lanciando una clip si inviano anche i suoi messaggi di bank/program change. Questo significa
che, se state usando Live per trasmettere messaggi MIDI al vostro synth, ogni clip MIDI del vostro
Live Set pud utilizzare un suono differente sul vostro synth. Live offre messaggi per 128 bank con
128 sub-bank, ciascuno dei quali ha 128 program. Fate riferimento alla documentazione del
vostro sintetizzatore per determinare quanti di questi messaggi possa usare. Se non volete che

la vostra clip trasmetta messaggi bank/program change, semplicemente impostate il selettore
bank/program su "---".
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8.3.3  Loop/Regione MIDI

Questi controlli gestiscono le modalita di esecuzione e di visualizzazione dei contenuti di una clip
MIDI nell'Editor MIDI. Funzionano nello stesso modo di quelli delle clip audio (pag. 113).

Nell'Editor MIDI, I'area di zoom/scorrimento & situata sopra il righello dei tempi di battuta, I'area

di scrub appena sotto.

8.4  Default e Frequenza di Aggiornamento delle
Clip

Potete cambiare la velocitd con la quale Live applica le vostre regolazioni della Vista Clip alla
clip in esecuzione. | cambiamenti della Vista Clip saranno quantizzati in funzione del valore im-
postato tramite il selettore Frequenza di aggiornamento della Clip nella sezione Record/Warp/
Launch delle Preferenze. Alcune regolazioni della clip, quali Modalita di Lancio e Modalita
Warp, possono essere impostate come valori di default per tutte le nuove clip. Anche questi para-
metri possono essere definiti nelle Preferenze Record/Warp/Launch.
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Capitolo @

Clip Audio, Tempo e Warping

A differenza della musica memorizzata su nastro o in una workstation audio digitale tradiziona-
le, la musica In Live rimane sempre "elastica". Live & in grado di applicare modifiche temporali
(time-warping) ai campioni mentre fluiscono dall'hard disk, in modo da sincronizzarli al tempo
del Live Set corrente. Cid accade senza alterarne il pitch (frequenza, altezza), che pud essere
cambiato indipendentemente. Pertanto, mixare e adattare I'audio tra materiali differenti & estre-
mamente facile.

9.1 Tempo

9.1.1  Impostazione del Tempo

 TArgIB008)] 11 11| 4 1 4| 0@ - 1Bar -

Il campo Tempo della Barra di Controllo.

Il campo Tempo della Barra di Controllo permette di cambiare in qualsiasi momento il tempo di
playback del vostro Live Set, in tempo reale. Potete persino automatizzare il tempo (pag. 283)
per generare cambiamenti di tempo progressivi o improvvisi lungo la linea temporale della com-
posizione. Per ottenere il massimo controllo del tempo durante I'esecuzione, potete fare una map-
patura MIDI (pag. 509) del campo Tempo con dei controller separati, uno per ogni lato del
punto decimale. Impostando una manopola per il controllo grossolano del tempo in "BPM" € un
altro per il controllo fine del tempo in "centesimi di BPM" disporrete di una sufficiente precisione
per adattarvi a esecuzioni dal vivo o altre sorgenti non sincronizzate.

Potete fare in modo che un sequencer esterno (o una batteria elettronica) suoni seguendo Live o
che Live suoni seguendo il sequencer. Le rispettive impostazioni si effettuano nella sezione MIDI/



Clip Audio, Tempo e Warping | 128

Sync delle Preferenze e l'interruttore EXT vicino al campo Tempo va attivato quando si desidera
che Live segua il MIDI clock di una unita esterna. Per i dettagli, fate riferimento alla sezione del
manuale sulla sincronizzazione (pag. 597).

9.1.2  Tap Tempo

[123.00{wi11] 4 + 4| 100% | 0® -1 &ar - |

Il pulsante Tap Tempo (batti tempo).

In qualsiasi momento, potete usare la funzione Tap Tempo (batti tempo) di Live per impostare
il tempo. Cliccando sul pulsante Tap Tempo della Barra di Controllo una volta per ogni battito
(beat), farete in modo che il tempo del Live Set segua il tempo da voi scandito.

& | MRS | woi | 2% o

Linterruttore Modalitd Mappatura dei Tasti.

E preferibile assegnare il pulsante Tap ad un tasto del computer anziché usare il mouse. Cliccate
sull'interruttore KEY della Barra di Controllo per attivare la Modalita Mappatura dei Tasti; quindi
selezionate il pulsante Tap; premete il tasto del computer che volete usare per il "tapping"; clicca-
te nuovamente sull'interruttore KEY per uscire dalla Modalitd Mappatura dei Tasti. L'assegnazione
avra effetto immediato. Il pulsante Tap pud essere assegnato anche ad una nota MIDI o ad un
controller MIDI, ad es. un controllo a pedale, con una procedura analoga. Sebbene risponda al
vostro tapping immediatamente, Live applica un certo grado di inerzia per prevenire comporta-
menti bizzarri nel software. Piv tap (battiti) Live riceve di seguito, pit precisamente sard in grado
di definire il tempo desiderato.

Potete, inoltre, usare il tapping per il pre-conteggio: se state lavorando con una divisione in 4:4,
quattro colpetti daranno inizio al playback della song col tempo scandito.
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9.1.3  Aggiustamento del Tempo

| 7ae | 123,008 4 + 4| 100% | 0@ -|16ar - |

| pulsanti Aggiustamento del Tempo.

Nonostante Live possa essere facilmente sincronizzato con dispositivi MIDI esterni (pag. 597,
pud capitarvi di trovarvi in situazioni nelle quali dobbiate adeguarvi a sorgenti non bloccate su
un tempo, come musicisti live o giradischi. Se il tempo del vostro Set & fondamentalmente quello
del materiale non sincronizzato, potete usare i pulsanti Aggiustamento del Tempo per accele-
rare o rallentare temporaneamente il playback di Live, fino a farlo coincidere con cid che state

ascoltando. Come per il pulsante Tap, questi pulsanti sono molto piu facili da usare se mappati a
controller MIDI.

9.2  Time-Warping dei Campioni

La capacita di Live di eseguire qualsiasi campione in sync con un tempo scelto & una caratteri-
stica unica ed importante. In piU, potete trattare in warping (cioé adattare) il flusso ritmico di un
brano, cambiandone il "feeling" o persino spostarne le note in altre posizioni metriche.

Le proprieta di warping di una clip audio vengono impostate nel box del Campione (pag.
111), una sottosezione della Vista Clip.

End (S8
C A=

Transpose
:-?: [ toop |
Position (Sl
nad ] T
Detune Length (S8l
0.00 08 Cd[d

| controlli di Warping del box del Campione.
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In quest'ambito, il controllo pib significativo & l'interruttore Warp, che attiva/disattiva il warping
di una clip audio. La sezione Warp delle Preferenze di Live determina le impostazioni di default
per il warping delle nuove clip, ma in questo box le pre-impostazioni possono essere sovrascritte
per ogni singola clip.

Quando l'interruttore Warp & disattivato, Live esegue il campione col suo "normale" tempo origi-
nale, indipendentemente dal tempo del Live Set corrente. Cio & utile per i campioni che non han-
no una struttura ritmica inerente al contesto: colpi di percussione, atmosfere, effetti sonori, parlato
e simili. Attivate il selettore Warp per eseguire i campioni strutturati ritmicamente (ad es. loop di
campioni, registrazioni musicali, brani musicali completi, etc.) in sincrono con il tempo della com-
posizione corrente.

Per stabilire le impostazioni base di Live circa i nuovi campioni, usate la sezione Record/Warp/
Launch delle Preferenze di Live. Se la preferenza Auto-Warp dei Campioni Lunghi & attivata, Live
suppone che i campioni lunghi contengano musica che deve essere eseguita in sync con il tempo
del Live Set. Se preferite che per default Live esegua i campioni lunghi tali e quali sono, disattivate
questa opzione.

9.2.1 Tempo Master/Slave

Tutte le clip trattate con Warp hanno un'ulteriore opzione nella Vista Arrangiamento: possono
essere definite come tempo master tramite i relativi interruttori Master/Slave. Qualsiasi numero

di clip pud essere impostato come tempo master, ma soltanto una clip alla volta pud essere real-
mente il tempo master. Questo status viene assegnato sempre alla clip, tra quelle correntemente in
esecuzione, che & posta pit in basso nella Vista Arrangiamento.

La clip che funge da tempo master sard eseguita come se il warping fosse disattivato, ma con una
differenza importante: il resto del Live Set verra "warpato" (adattato) in modo da suonare in sync
con il tempo master definito da questa clip.

In pratica, questa condizione comporta |'aggiunta di un'Automazione del Tempo alla Traccia
Master per la durata della clip che funge da "tempo master". Noterete che, in questo frangente, il
campo Tempo nella Barra di Controllo di Live risulta disabilitato; cid & dovuto al fatto che il con-
trollo del tempo & affidato alla clip che funge da tempo master.

Disattivando l'interruttore Master/Slave di una clip oppure cancellando una clip che era stata
impostata come tempo master, I'Automazione del Tempo della Traccia Master viene rimossa,
ristabilendo il tempo appropriato alla regione. Se invece preferite mantenere I'Automazione del
Tempo generata e continuare a lavorare con essa, fate [clic-destro](PC) / [CTRL-clic](Mac) sul
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campo Tempo nella Barra di Controllo e usate il comando Libera I'Automazione del Tempo. Tutte
le clip saranno impostate come Slave, ma I'Automazione del Tempo rimarrd in funzione.

Nota: quando l'interruttore EXT & attivato (pag. 597), l'interruttore Master/Slave non ha effetto
ed appare disabilitato

9.2.2  Marcatori Warp

Pensate ad un campione come ad un elastico che desiderate appuntare con degli spilli ad un
righello (il tempo musicale). In Live, questi spilli sono denominati Marcatori Warp. Un Marcatore
Warp blocca uno specifico punto del campione su una specifica posizione della misura. Potete
usare qualsiasi numero di Marcatori Warp per creare una mappatura arbitraria del ritmo del

brano su un metro musicale.

| Marcatori Warp si impostano nel Display del Campione della Vista Clip facendo doppio clic
sul Campione. Poi possono essere trascinati col mouse o spostati con i tasti freccia in altre posi-
zioni della clip. | Marcatori Warp possono anche essere eliminati facendo doppio clic su di essi
oppure selezionandoli e poi premendo il tasto [Backspace] o il tasto [Canc] della tastiera del
computer.

ALALALALALALAAALALAUALALALAUARLEARLRVALKLRAALRLELALALM]
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| Marcatori Warp si creano facendo doppio clic sul Campione.

Quando lavorate con la vostra clip potete disporre che Live faccia scorrere il Display del Cam-

pione per seguire il playback. Per attivare questa funzione, usate l'interruttore Segui della Barra
di Controllo. Pud anche essere utile ridimensionare verticalmente il Display del Campione trasci-
nando la linea che separa la Vista Clip dall'area delle tracce della Vista Sessione.
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| 1. 1. 1m0+

L'interruttore Segui della Barra di Controllo.

Transienti e Pseudo Marcatori Warp

Quando caricate un campione in Live per la prima volta, Live analizza automaticamente 'audio
e ne trova i transienti. Questi sono i punti dell'audio nei quali iniziano le note o gli eventi e, soli-
tamente, sono buoni posti per collocare dei Marcatori Warp. | transienti appaiono (dopo aver
aumentato lo zoom) come piccoli marcatori nella parte superiore del Display del Campione.

1.2 (123 (1.3 [1.33 1.4 [1.4.3 12 [2.1.3

| Marcatori dei Transienti.

Non appena portate il mouse sopra ai transienti, appaiono degli "pseudo" Marcatori Warp.
Questi hanno la stessa forma dei normali Marcatori Warp, ma sono grigi. Facendo doppio clic
o trascinando uno pseudo Marcatore Warp si crea un vero Marcatore Warp, oppure, se non ci
sono Marcatori Warp piU avanti nella clip, si cambia il tempo del segmento della clip. Tenendo
premuto il tasto [CTRL](PC) / [CMD](Mac) mentre create un Marcatore Warp su un transiente
creerete dei Marcatori Warp anche sui transienti adiacenti. Tenendo premuto il tasto [Maiusc]
mentre cliccate su uno pseudo Marcatore Warp potrete trascinare il fransiente in una nuova
posizione. Una volta che un Marcatore Warp & stato creato, tenendo premuto il tasto [Maiusc]
mentre trascinate il Marcatore Warp sposterete la forma d'onda sottostante il marcatore, anziché
spostare il marcatore stesso.

Potete anche selezionare un intervallo di tempo e creare i Marcatori Warp su tutti i transienti
all'interno dell'intervallo tramite il comando Inserisci Marcatore/i Warp del menu Crea. Se non ci
sono transienti nella selezione di tempo, verra creato un Marcatore Warp alla fine della selezio-
ne.
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Sebbene solitamente Live esegua un buon lavoro nel posizionamento dei transienti nei punti ap-
propriati, siete di liberi di eliminare e creare i transienti tramite i corrispondenti comandi del menu
Crea.

Salvataggio dei Marcatori Warp

| vostri Marcatori Warp saranno salvati automaticamente con il Live Set, ma voi potreste anche
desiderare di salvarli con il file del campione stesso, in modo che siano ricostruiti ogni volta che
trascinate il file dentro a Live. Per fare cid, cliccate sul pulsante Salva ("Save") della Vista Clip
(pag. 119).

Nota: se un campione dispone di un proprio insieme di Marcatori Warp salvato (pag. 47), la
funzione Auto-Warp non avra effetto. In questo caso, potete usare i comandi del menu di conte-
sto [clic-destro](PC) / [CTRL-clic](Mac) descritti in questa sezione per attivare 'auto-warping.

9.2.3  Uso dei Marcatori Warp

Nelle seguenti sezioni considereremo un paio di applicazioni di time-warping dei campioni. |l
Warping, naturalmente, & una proprietd facoltativa delle clip.

Sincronizzazione di loop ben tagliati

Quando importate un campione che rappresenta un loop musicale "ben tagliato" di 1, 2, 4 0 8
misure di lunghezza, Live solitamente parte dal corretto presupposto di eseguirlo in sincrono con
il tempo scelto. Percid crea due Marcatori Warp, uno all'inizio e uno alla fine del campione.

Un loop di due misure come appare nella Vista Clip, per default.
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Il campo Seg. BPM (o Tempo Originale) mostra l'interpretazione di Live del tempo del loop; se
ritenete di conoscere il tempo del loop, potete digitarlo. Talvolta, l'interpretazione di Live del
tempo originale & errata del doppio o della meta. In questo caso, correggetela cliccando rispet-
tivamente sui pulsanti *2 e :2. Quando premete :2 il campione viene eseguito a doppia velocita
perché state cambiando l'interpretazione di Live del tempo del campione, che serve come punto
di riferimento per la determinazione del fattore di time-stretching richiesto.

Sincronizzazione di loop mal tagliati

Quando importate un loop che non & stato editato come loop "ben tagliato", Live lo eseguira
fuori sincrono. Supponete che ci sia una porzione di silenzio all'inizio del campione, prima del
primo battito. Potete facilmente correggere questa condizione collocando un Marcatore Warp
all'inizio dell'audio e poi trascinandolo in modo che da allinearlo all'inizio della misura uno della
linea temporale. Allo stesso modo potete eliminare il silenzio che segue la fine effettiva del loop,

collocando un Marcatore Warp sul punto finale del campione.

Impostazione dei Marcatori Warp per un loop "mal tagliato”.

Sincronizzazione di loop con lunghezze dispari

Se importate un campione che contiene un loop di sefte misure, Live inizialmente suppone che il
loop sia lungo otto misure (o quattro, a seconda della sua lunghezza) e lo esegue fuori sincrono.
Per un playback corretto, il marcatore alla fine del campione deve trovarsi all'inizio della misura
otto, anziché della misura nove. Per risolvere questa condizione, semplicemente trascinate il mar-
catore finale nella posizione corretta.
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Qualora l'interpretazione iniziale di Live fosse di un loop di quattro misure, la misura otto potreb-
be non essere subito visibile. In tal caso, potete trascinare verso destra il Marcatore Warp posto
alla fine, fino a che la misura otto non diventi visibile.

Trattamento dei Groove

Ora potete creare qualsiasi numero di Marcatori Warp facendo doppio clic all'interno della clip

o sulle posizioni dei transienti. Trascinate un loop "ben tagliato" di un campione, impostate alcuni
Marcatori Warp e spostateli i attorno per vedere cosa succede. | Marcatori Warp sono realmen-
te utili per due scopi:

1. fornire una "corretta" interpretazione del flusso del tempo musicale nel campione;

2. scompigliare il flusso del tempo nel campione.
Se in un loop audio percussivo un singolo evento risulta in ritardo, non dovete far altro che
"appuntarlo” con un Marcatore Warp e trascinare il marcatore fino alla posizione corretta. Per

evitare di coinvolgere le regioni vicine del campione, potreste appuntare anche le posizioni degli
eventi adiacenti.

2.2 [2.2.3 2.3 [2.3.3 2.4 [2.4.3 |

1/32

Uso dei Marcatori Warp per modificare il Groove.

"Rimuovere" il groove naturale di un campione applicando i Marcatori Warp & un interessante
metodo creativo, specialmente in combinazione con la capacita di Live di imporre alle clip un
groove artificiale in tempo reale (pag. 167).
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Sincronizzazione di brani lunghi

L'algoritmo di Auto-Warp di Live rende campioni lunghi e intere canzoni subito disponibili per
I'integrazione nel vostro progetto. Potete usare il browser per importare campioni lunghi o file
MP3, AAC, Ogg Vorbis, Ogg FLAC e FLAC. (Nota: non tutti questi formati di file possono essere
eseguiti nelle edizioni Intro e Lite).

Quando trascinate dentro a Live un file audio troppo lungo per presumere si tratti di un loop o di
un evento occasionale, Live tratterd la clip in Auto-Warp per default (benché questa impostazio-
ne possa essere cambiata nelle Preferenze Record/Warp/Launch).

Nota: affinché il meccanismo di Auto-Warp possa agire, i file che si stanno importando per la
prima volta nel programma devono essere sottoposti ad un apposito processo di analisi e non
saranno disponibili immediatamente per |'esecuzione o per I'editing.

s 1 . 17 r3a 148 185 81 197 113 rize 1 145 1 161, 177 1 1893
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I risultati di Auto-Warp nella Vista Clip.

Non appena |'Auto-Warp completa il corretto set di informazioni per l'interpretazione, la clip &
pronta per essere eseguita in perfetto sincrono con il tempo del Live Set. In ogni caso, qualora
I'Auto-Warp non dovesse realizzare adeguatamente cid che desiderate, potete controllarne i
risultati. Il resto di questa sezione tratterd vari modi di guidare I'auto-warping di Live. Ricordate
che, processando in warping i brani pit lunghi, vi sar& probabilmente d'aiuto il metronomo della
Barra di Controllo.

AP | 120.00 01| 4 1 .-. 1Bar -

L'interruttore del Metronomo.
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Potrebbe accadere che I'Auto-Warp interpreti il tempo correttamente, ma individui male il battere.
Per rimediare a questo inconveniente, potete adottare una delle seguenti soluzioni:

* Tenete premuto il tasto [Maiusc] mentre trascinate il primo Marcatore Warp. Questo vi per-
metterd di regolare la posizione della forma d'onda sotto il Marcatore Warp.

e Aumentate lo zoom e create un Marcatore Warp sul battere. Poi trascinatelo all'inizio della
misura 1 nella linea temporale.

¢ Accedete al menu di contesto [clic-destro](PC) / [CTRL-clic](Mac) del Marcatore di Inizio e
usate il comando Stabilisci qui 1.1.1.

Crop Sample
Manage Sample File
Show in Browser
Show in Explorer

Widest Wide Medium

Uso del menu di contesto per guidare ['Auto-Warp.

Guidare |'Auto-Warp & relativamente semplice quando avete importato un loop perfettamente
tagliato. Potete indicare all'Auto-Warp di operare in funzione del comando Warp come Loop di
...-misure. Live proporrd la lunghezza di loop pit sensata rispetto al tempo del Live Set corrente.
Ad esempio, rallentando il tempo del Live Set si pud condurre Live a supporre che il loop sia di 8
misure a 90 BPM, anziché di 16 misure a 180 BPM.

Talvolta pud rendersi necessario un controllo dell'Auto-Warp pit accurato. Il miglior modo di af-

frontare il warping di una clip che richieda un'attenzione pit dettagliata & procedere per sezioni,
lavorando gradualmente da sinistra verso destra. Potete impostare un Marcatore Warp facendo

doppio clic sul campione in un punto posto alla destra di ogni sezione correttamente trattata con
warping, "appuntandola" sul posto. Questo processo pud essere considerevolmente velocizzato
usando le scorciatoie da tastiera per agire su ciclo di loop e marcatori di inizio/fine della clip

(pag. 113).
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Potreste inoltre trovare utile mantenere premuto il tasto [Maiusc] o il tasto [CTRL](PC) / [CMD]
(Mac) e selezionare pit Marcatori Warp per spostarli contemporaneamente.

| quattro comandi Warp da qui forniscono vari modi di resettare i Marcatori Warp posti alla de-
stra del marcatore di griglia o del Marcatore Warp selezionato, lasciando inalterati i Marcatori
Warp posti alla sinistra. Questi comandi sono disponibili anche per il marcatore di inizio.

* Warp da qui applica l'algoritmo di Auto-Warp sul materiale posto alla destra del marcatore
selezionato.

* Warp da qui (avvia a...) induce |'Auto-Warp ad usare il tempo del Live Set corrente come
punto di partenza per il tracciamento del tempo. In questo caso, la "strategia" & come se-
gue:

1. Disattivate l'interruttore Warp della clip, in modo che suoni senza warping;

2. Utilizzate il pulsante Tap Tempo (batti tempo) della Barra di Controllo per scandire il tempo,
facendo cosi in modo che il tempo del Live Set combaci con quello della clip;

Attivate di nuovo il warping e usate il comando Warp da qui (avvia a ...) per dire all’Auto-Warp
di usare come riferimento il tempo da voi scandito.

* Warp da qui (diretto) dice all'Auto-Warp che questa & una clip senza variazioni di tempo
(comuni nelle composizioni prodotte elettronicamente). In questo caso, I'Auto-Warp impo-
sta un singolo Marcatore Warp, derivato dalla sua interpretazione del tempo originale del

file.

* Warp ... BPM da qui imposta anch'esso un singolo Marcatore Warp, ma, in questo caso,
I'Auto-Warp viene forzato ad interpretare la clip come esattamente combaciante con il
tempo del Live Set. Cid & utile nei casi in cui conoscete 'esatto valore di BPM di un lavoro
prodotto elettronicamente e siete in grado di digitarlo nella Barra di Controllo prima di ap-
plicare il warping.

Warping Multi-Clip

Quando sono selezionate contemporaneamente piu clip di uguale lunghezza, aggiungendo o
modificando i Marcatori Warp in una clip si producono identici Marcatori Warp in tutte le clip.
Questo & comodo in tutte le situazioni in cui diverse tracce hanno lo stesso ritmo e voi desiderate
apportare le stesse alterazioni temporali in ogni registrazione. Pensate, ad esempio, ad una regi-
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strazione multi-traccia della performance di una band, con tutti i musicisti che suonano a tempo
con gli altri, ma con qualche difetto nella temporizzazione generale.

9.2.4  Quantizzazione Audio

Nella sezione precedente avete imparato a regolare la temporizzazione degli eventi nei file
audio trascinando manualmente i Marcatori Warp lungo la linea temporale. Ma & anche possi-
bile agganciare automaticamente l'intero campione alla griglia, in una sola volta, utilizzando il
comando Quantizza. Per farlo, cliccate sullo sfondo dell'Editor del Campione e usate il comando
Quantizza del menu Modifica, oppure usate il tasto [CTRL](PC) / [CMD](Mac). La quantizzazio-
ne avverrda con le impostazioni di default o con le impostazioni che avete applicato in preceden-
za.

Per regolare i vostri parametri di quantizzazione, aprire la finestra di dialogo Impostazioni di
Quantizzazione dal menu Modifica.

=N

Quantizzazione dei Campioni Audio

Utilizzando le opzioni presentate qui, potete selezionare o la dimensione corrente della griglia o
uno specifico valore metrico di quantizzazione. Potete anche quantizzare evitando il tipico fee-
ling "quantizzato", regolando il controllo di Intensitd, che sposterd i Marcatori Warp di una certa
percentuale rispetto al valore di quantizzazione impostato.
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9.3 Accorgimenti per Stretching di buona qualita

Live offre diverse modalitd di time-stretching (adattamento del tempo) per trattare ogni tipo di
materiale audio. Le modalitd di time-stretching di ciascuna clip e i relativi parametri vengono
impostati nel box del Campione della Vista Clip.

Le modalita di warping sono varieta differenti di tecniche di resintesi granulare. La resintesi granu-

lare realizza la compressione e |'espansione del tempo ripetendo e saltando parti del campione
p P po rnp P P

(i "granuli"). Le modalitd di warping differiscono nella selezione dei granuli, cosi come nei detta-

gli di sovrapposizione e di dissolvenza incrociata tra i granuli.

Studiamo ora quali modalitd di warping sono piu adatte ai diversi tipi di segnale e come regolare
i controlli di warping per ottenere stretching "puliti". E altresi divertente "abusare" di questi control-
li per realizzare artefatti interessanti, anziché stretching accurati.

9.3.1 Modalita Beats

La modalité Beats & piv adatta a materiale in cui il ritmo sia dominante (ad es. loop di percussioni
e la maggior parte della dance music elettronica). Il processo di granulazione & ottimizzato per
preservare i fransienti nel materiale audio.

Usate il controllo Preserve per preservare le divisioni nel campione come confini di warping. Per
risultati di massima accuratezza, specialmente con materiali percussivi, impostatelo su "Transien-
ts". Questa impostazione utilizza le posizioni dei transienti analizzati (o creati dall'utente) per de-
terminare il comportamento di warping. Per preservare specifiche divisioni di battiti, a prescindere
dai contenuti del campione, scegliete uno dei valori di nota fissi. Per alcuni interessanti artefatti
ritmici, scegliete valori di nota grandi in combinazione con la trasposizione del pitch (frequenzal).

Il selettore Modalita di Loop dei Transienti imposta le proprietd di loop dei transienti della clip:

No Loop — Ogni segmento audio fra i transienti suona fino alla propria fine e poi si ferma.
Qualsiasi tempo residuo tra la fine di un segmento e il transiente successivo sard silente.

Loop Avanti — Ogni segmento audio fra i transienti suona fino alla propria fine. Poiil
playback torna ad un punto di zero-crossing vicino al centro del segmento e continua in loop fino
al tempo del transiente successivo.

Loop Avanti-Indietro — Ogni segmento audio fra i transienti suona fino alla propria fine.
Quindi il playback si inverte fino a quando non raggiunge un punto di zero-crossing vicino al
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centro del segmento e poi procede di nuovo in avanti verso la fine del segmento. Questo com-
portamento continua fino al tempo del transiente successivo. Questa modalita, in combinazione
con la scelta "Preserva Transienti", pud spesso produrre un'ottima qualitd nei tempi piv lenti.

Il cursore Inviluppo dei Transienti applica una dissolvenza di volume ad ogni segmento audio. A
100 non vi & alcuna dissolvenza. A O ogni segmento decade molto rapidamente. Tempi di invi-
luppo lunghi possono aiutare a smussare i clic alla fine dei segmenti, mentre tempi brevi possono
essere usati per applicare effetti ritmici con gate.

9.3.2  Moddlita Tones

La modalitd Tones ben si presta allo stretching di materiale con una struttura del pitch (frequenzal)
pit o meno chiara, quali parti vocali, strumenti monofonici e linee di basso.

Grain Size (o Dimensione dei Granuli) fornisce un primo controllo approssimativo sulla dimensio-
ne media dei granuli usati. La dimensione reale dei granuli & determinata in modo segnale-dipen-
dente. Granuli di piccola dimensione sono pib adatti per i segnali con un chiaro senso del profilo
di pitch. Granuli di maggior dimensione contribuiscono ad evitare artefatti che si possono verifi-
care quando il profilo del pitch & poco chiaro, ma lo scotto pud consistere in ripetizioni udibili.

9.3.3  Modalita Texture

La modalita Texture funziona bene con le sonorita dal profilo di pitch ambiguo (ad es. musica
orchestrale polifonica, rumore, pad di atmosfera, etc.). Inoltre offre un grande potenziale di mani-
polazione in un senso creativo di tutti i generi di suono.

Il controllo Grain Size (o Dimensione dei Granuli) determina la dimensione del granulo usato,
ma, a differenza della modalita Tones, questa & una regolazione che Live userd inalterata, cioé
senza considerare le caratteristiche del segnale.

Flux (o Fluttuazione) introduce "casualitd" (randomness) nel processamento del campione. A va-
lori maggiori corrisponde una casualitd maggiore.

9.3.4  Modalita Re-Pitch

In modalita Re-Pitch Live non espande o comprime realmente il tempo della musica; regola, piut-
tosto, la velocita del playback per realizzare I'ammontare di stretching desiderato. In altre parole,
accelerando il playback di un fattore 2 il suono trasposto su di una ottava. In pratica & come il
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"metodo di stretching da DJ", (che consiste nell'usare giradischi a velocita variabile per sincro-
nizzazione due dischi) o come cid che accade ai campioni nei campionatori quando vengono
trasposti.

| controlli Transpose e Detune non ha effetto nella modalita Re-Pitch.

9.3.5 Modalitd Complex

La modalita Complex & un metodo di warping specificamente progettato per processare i se-
gnali compositi che combinano le caratteristiche trattate dalle altre modalita Warp; & adatto al
warping di intere composizioni, le quali solitamente contengono, appunto, beats (battiti), tones
(timbri sonori) e textures (trame indefinite).

La modalita Complex & una funzione che comporta un uso intensivo della CPU, impiegando
circa dieci volte le risorse richieste dalle altre modalitt Warp. Pertanto, potrebbe essere preferi-
bile congelare le tracce (pag. 605) trattate con la modalitd Complex oppure registrarne (pag.
219) i risultati sotto forma di nuova clip da usare in loro sostituzione.

(Nota: la modalita Complex non & disponibile nelle edizioni Intro e Lite).

9.3.6  Modalitd Complex Pro

La modalita Complex Pro utilizza una variante dell'algoritmo usato della modalita Complex e
puo offrire risultati ancora migliori (anche se con un maggior uso della CPU). Come la modalita
Complex, la Complex Pro funziona particolarmente bene con trame polifoniche o con intere
composizioni.

Il cursore Formanti regola il grado di compensazione delle formanti del campione durante le tra-
sposizioni. Al 100% le formanti originali vengono preservate, permettendo grandi cambiamenti

di trasposizione pur mantenendo la qualita tonale originale del campione. Nota: questo cursore
non ha alcun effetto se il campione viene riprodotto "non trasposto".

Il cursore Inviluppo influenza anche le caratteristiche spettrali del materiale. L'impostazione pre-
definita di 128 dovrebbe funzionare bene per la maggior parte del materiale audio. Con cam-
pioni molto acuti si possono avere risultati migliori usando valori di Inviluppo pit bassi. Analoga-
mente, materiali di frequenza bassa possono suonare meglio con valori di Inviluppo pit alti.

(Nota: la modalitt Complex Pro non & disponibile nelle edizioni Intro e Lite).



Clip Audio, Tempo e Warping | 143

9.3.7  Modalita REX

La modalita REX differisce dalle altre modalita Warp in diversi modi. Innanzitutto non & disponi-
bile come opzione nel box del Campione della Vista Clip, ma viene invece attivata automatica-
mente quando viene caricato un file in formato REX. | file REX, associati al programma ReCycle di
Propellerhead Software, incorporano informazioni sul tempo e sul ritmo e si sincronizzeranno al
tempo del vostro Set come qualsiasi altro file audio.

Sebbene i file REX siano file audio, possono rapidamente essere trasformati in strumenti esegui-
bili tramite il comando Spezzetta in una Nuova Traccia MIDI (pag. 161), disponibile nel menu
Crea o nel menu di contesto [clic-destro](PC) / [CTRL-clic](Mac) della clip.

Nota: i Marcatori/parametri di Warp, gli Inviluppi della Clip (pag. 285) che agiscono sulle
proprieta di warping e i controlli di Aggiustamento della Clip (pag. 110) non sono disponibili
per i file REX.

(Nota: il supporto per i file REX non & disponibile nelle edizioni Intro e Lite).
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Capitolo 10

Editing di Note e di Velocity
MIDI

In Live, una clip MIDI contiene le note e i dati dei controller da eseguire con uno strumento MIDI.
Questo pud essere uno strumento virtuale della catena di dispositivi di una traccia MIDI (pag.
231) o uno synth esterno alimentato attraverso la assegnazione dell'uscita di una traccia (pag.
183). La clip MIDI (pag. 26) fornisce al dispositivo uno "spartito" musicale da suonare, spe-
cificando I'altezza, la lunghezza, la posizione e la dinamica (definita Velocity, nel lessico MIDI)
delle note. Il materiale MIDI viene composto ed editato nell'Editor MIDI di Live.

10.1 Creazione di una Clip MIDI vuota

Le clip MIDI possono essere create nei seguenti modi:
* tramite la registrazione (pag. 219);
* facendo doppio clic su uno slot vuoto di una traccia MIDI della Vista Sessione;

¢ selezionando uno slot vuoto di una traccia MIDI della Vista Sessione e usando il comando
Inserisci Clip MIDI del menu Crea;

* selezionando una porzione di tempo in una traccia MIDI della Vista Arrangiamento e usan-
do il comando Inserisci Clip MIDI del menu Crea.
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10.2 L'Editor MIDI

Per far apparire I'Editor MIDI, fate doppio clic su una clip MIDI per aprire la Vista Clip. Potete
utilizzare il selettore dei Box della Vista Clip per assicurarvi che il box delle Note (pag. 123)
venga mostrato. Quindi cliccate nella barra del fitolo del box delle Note per fare apparire I'Editor
MIDI sul lato destro dello schermo.

L'Editor MIDI.

L'Editor MIDI & diviso in due finestre di editing: I'Editor delle Note nella parte superiore e |'Editor
di Velocity nella parte inferiore. Potete ridimensionare I'Editor di Velocity trascinando la linea di
separazione che corre tra questo e 'Editor delle Note. Potete anche mostrare e nascondere I'Edi-
tor di Velocity usando il pulsante triangolare posto al suo lato sinistro.

L'interruttore Modalitas Disegno della Barra di Controllo.

Passate alla Modalita Disegno attivando l'interruttore Modalita Disegno della Barra di Controllo
oppure premendo il tasto [B]. Ora potete disegnare le note MIDI nell'Editor delle Note con il
mouse. Disattivando la Modalita Disegno le note possono essere selezionate e spostate tramite le
funzionalita degli appunti (clipboard) oppure cliccandole e trascinandole, sia verticalmente per
cambiarne la trasposizione, sia orizzontalmente per cambiarne la posizione nel tempo. Quando
la Modalita Disegno & disattivata, le note MIDI possono anche essere aggiunte ed eliminate con
un doppio clic.



Editing di Note e di Velocity MIDI 1 147

|

127 ) e s I 5 0
64 | i | T
el RN | | 1718

Ascolto in anteprima delle note MIDI.

Se la catena di dispositivi della vostra traccia MIDI contiene uno strumento (pag. 231), atti-
vando l'interruttore Anteprima dell'Editor MIDI potete ascoltare le note mentre le selezionate e le
spostate. Se la traccia MIDI & armata, I'attivazione dell'Anteprima vi consente anche di effettuare
la registrazione passo-passo (pag. 225) di nuove note nella clip.

La velocity delle note si edita nell'Editor di Velocity cliccando e trascinando i relativi indicatori.
Potete usare la Modalita Disegno anche nell'Editor di Velocity: disegnera velocity identiche per
tutte le note all'interno di una pila della griglia.

Dopo aver disegnato e spostato alcune note, vorrete probabilmente sapere come muovervi
nell'Editor delle Note. Percid, prima di entrare in dettagliate informazioni sull'editing, spieghere-
mo i criteri di navigazione nell'Editor MIDI.
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10.3 Navigazione e Trasporto nell'Editor MIDI

[ =]
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T

la posizione delle Note nella Scala & mostrata verticalmente, i tempi di batiuta orizzontalmente.

L'Editor MIDI ha una navigazione sia verticale, sia orizzontale. Lungo |'asse orizzontale si trova il
righello del tempo, che mostra la posizione delle note lungo una linea musicale temporale. L'asse
verticale contiene sia il righello delle note, che visualizza le ottave C-2-C8 (Do-2—Do8), sia il
piano roll, cioé una rappresentazione della tastiera di un pianoforte. Nota: se l'interruttore An-
teprima posto nella parte superiore del piano roll & attivato, potete ascoltare i risultati di cid che
suonate sul piano roll.

Navigazione dell'Editor MIDI.

1. Per cambiare gradualmente il livello di zoom temporale, cliccate e trascinate verticalmente
il mouse nel righello del tempo. Trascinatelo, invece, orizzontalmente (sempre nel righello



Editing di Note e di Velocity MIDI 1 149

del tempo) per far scorrere la visualizzazione da sinistra a destra.

2. Cliccate e trascinate verticalmente il mouse nel righello delle note per cambiare le ottave
visualizzate; trascinatelo orizzontalmente per cambiare lo "zoom verticale" delle note MIDI
e della tastiera.

3. Cliccate e trascinate il mouse su una o piU note per selezionarle oppure su una porzione
dello sfondo dell'editor per selezionare un intervallo di tempo. Quindi fate doppio clic sul
righello delle note o sul righello del tempo per zoomare automaticamente la vostra selezio-
ne. Se non & selezionato alcunché, facendo doppio clic sul righello delle note si eseguira lo
zoom dell'area compresa tra la nota pit bassa e la nota piv alta della clip, mentre facendo
doppio clic sul righello del tempo si ridurra lo zoom fino a mostrare il tempo tra la prima e

['ultima nota.

4. Per aumentare e diminuire lo zoom sulla selezione corrente usate i tasti [+] e [-] del compu-
ter.

5. Anche la Panoramica della Clip, posta appena sotto |'Editor MIDI, pud essere usata per
la navigazione. La Panoramica della Clip mostra sempre l'intero contenuto della clip MIDI
selezionata. Il riquadro rettangolare nero rappresenta la parte della clip correntemente
visualizzata nell'Editor soprastante. Per scorrere, cliccate all'interno del riquadro e trascinate
a sinistra o a destra; per aumentare e diminuire lo zoom, trascinate su e giv.

6. Per cambiare la lunghezza di cid che & visualizzato nell'Editor trascinate i bordi sinistro o
destro del riquadro nella Panoramica della Clip.

7. Per cambiare rapidamente cid che & visualizzato nell'Editor, cliccate nella Panoramica della
Clip su una sezione che desiderate esaminare, quindi trascinate il mouse verso il basso per
aumentare lo zoom oppure trascinatelo verso desta o sinistra per far scorrere la visualizza-

zione.
Linterrutiore Segui della Barra di Controllo.

Attivando l'interruttore Segui della Barra di Controllo, I'area visualizzata nell'Editor delle Note
scorre assieme al playback.



Editing di Note e di Velocity MIDI 1150

Quando 'opzione Aree di Scrub Permanenti delle Preferenze Look/Feel & abilitata, cliccando
nell'area di scrub posta appena sotto il righello dei tempi di battuta si avvia il playback dal punto
cliccato, arrotondato al valore scelto per la quantizzazione globale. Quando l'opzione Aree di
Scrub Permanenti & disattivata, potete comunque effettuare lo scrubbing mantenendo premuto il
tasto [Maiusc] e cliccando in qualsiasi punto dell'area di scrub o del righello dei tempi di battuta.
L'apprendimento dei controlli loop/regione (pag. 125) e delle relative scorciatoie da tastiera
pud essere utile anche per navigare nell'Editor MIDI e per effettuare le selezioni rapidamente e
facilmente.

Mentre lavorate con il MIDI potreste aver bisogno di spazio supplementare nello schermo. Per
ingrandire |'Editor MIDI potete cliccare e trascinare verticalmente la linea che separa la Vista Clip

dalla Vista Sessione o dalla Vista Arrangiamento.

Ingrandite I'Editor MIDI frascinando la linea di separazione fra Vista Clip e Vista Sessione.

10.4 Editing MIDI

10.4.1 Editing Non-Distruttivo

Potete sempre restituire alla vostra clip MIDI il suo precedente stato usando il comando Annulla
del menu Modifica. Inolire, se la clip MIDI che state editando & stata generata tramite un file
MIDI del vostro hard disk, nessun intervento di editing alterera il file MIDI originale, poiché, al
momento dell'importazione, Live incorpora (copia) solo i contenuti del file nel vostro Live Set.
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10.4.2 Compattazione e Loop

Una caratteristica importante dell'Editor MIDI & il pulsante Fold (o Compatta), situato nell'angolo
in alto a sinistra. L'attivazione di questo pulsante nasconderd immediatamente tutte le file, o trac-
ce dei tasti, che non contengono note MIDI in qualsiasi clip della traccia. Cio & molto utile, per
esempio, quando si lavora con i kit di percussioni, spesso mappati su una sezione della tastiera
corrispondente al tipo di percussione (ad es. rullanti raggruppati due ottave sotto rispetto agli hi-
hat, etc.). Lavorando con file MIDI creati con una mappatura simile, noterete che spesso vengono
usati soltanto uno o due suoni per tipo di percussione, rendendo superfluo visualizzare l'intera
tastiera.

ol s 4
QP

Crash
Il pulsante Fold (o Compatta) estrapola le Tracce dei Tasti che contengono nofe.
Quando editate il MIDI, potrebbe capitarvi di voler cambiare la parte della clip che state ascol-

tando oppure di voler fare un loop della clip da ascoltare ripetutamente. A tale scopo, potete
usare i marcatori loop/regione (pag. 113).
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Usate i Marcatori loop,/Regione per selezionare una specifica Regione della clip da eseguire.

Suggerimento: Selezionando il ciclo di loop in una clip MIDI e premendo [CTRL][D](PC) / [CMD]
[D](Mac)) si raddoppia la lunghezza del ciclo di loop e si zooma quanto basta per mostrare
I'intero loop. Le eventuali note a destra del loop verranno spostate, in modo da mantenere la
propria posizione relativa rispetto alla fine del loop.
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10.4.3 Agganciamento alla Griglia

La maggior parte delle funzioni nell'Editor MIDI sono soggette all'agganciamento alla griglia
(pag. 88). Ma quando si regolano gli eventi con il mouse, la griglia & "magnetica”; le posizio-

ni degli eventi possono essere spostate liberamente fino alla linea della griglia precedente o suc-
cessiva e poi, se continuate a trascinarle, verranno calamitate. Potete bypassare I'agganciamento
alla griglia mantenendo premuto il tasto [ALT](PC) / [CMD](Mac) mentre eseguite un'azione.

Gli spostamenti delle note si agganciano anche ad un "offset" (sfasamento, disallineamento), ba-
sato sul posizionamento originale di ciascuna nota rispetto alla griglia. Cid & utile per conservare
lo spirito di un'esecuzione (ad es. anticipi e ritardi), che non necessariamente desiderate "rigido".

10.4.4 Editing delle Note

L'editing nell'Editor MIDI & simile all'editing nell'Arrangiamento (pag. 87). In entrambi i casi le
vostre azioni sono basate sulla selezione: voi selezionate qualcosa usando il mouse, quindi ese-
guite sulla selezione un comando di menu (ad es. Taglia, Copia, Incolla, Duplica).

Ecco come funziona la selezione:

¢ Cliccando su una nota la si seleziona. Si possono selezionare piU note contemporaneamen-
te: potete farlo con un unico gesto cliccando su uno spazio vuoto e mantenendo premuto
il mouse mentre fracciate un riquadro trafteggiato che includa le note desiderate. Il tasto
[ESC] deseleziona tutte le note selezionate.

¢ Cliccando sullo sfondo dell'Editor MIDI si seleziona un punto nel tempo, rappresentato da

un marcatore di inserimento lampeggiante.

* Cliccando sullo sfondo e trascinando il mouse si seleziona una porzione di tempo. Premete
il tasto [Invio] per alternare la selezione tra l'intervallo di tempo e le eventuali note che ini-
ziano al suo interno.

Dopo aver posizionato il marcatore di inserimento, potete maneggiarlo utilizzando la tastiera del

computer.

* Premete i tasti freccia sinistra o destra per spostare il marcatore d'inserimento a sinistra o a
destra, con passi basati sulle impostazioni della griglia. Il tasto [CTRL](PC) / [CMD](Mac)
piU i tasti freccia sinistra e destra spostano il marcatore d'inserimento al limite della nota

successiva.
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* Tenete premuto il tasto [Maiusc] mentre premete i tasti freccia per estendere o ridurre la por-
zione di tempo selezionata, spostandone il marcatore d'inserimento. Tenete premuti il tasto
[ALT](PC) / [ALT](Mac) piu il tasto [Maiusc] mentre premete i tasti freccia per estendere o
ridurre il lato opposto della selezione.

* |l marcatore d'inserimento pud essere spostato all'inizio o alla fine di una clip MIDI, pre-
mendo, rispettivamente, i tasti [Inizio] o [Fine] sulla tastiera del computer.

Come abbiamo visto, le note nell'Editor MIDI possono essere spostate sia orizzontalmente (cam-
biando la loro posizione nel tempo), sia verticalmente (cambiando la loro trasposizione). Le note
possono essere spostate sia cliccandole e trascinandole, sia usando i tasti freccia della tastiera
del computer. Le note spostate con i tasti freccia sono sempre soggette all'agganciamento alla
griglia e all'offset, mentre le note trascinate con il mouse possono essere liberamente spostate fino
a raggiungere la linea della griglia o il punto di offset precedenti o successivi. Se state eseguendo
la clip mentre editate le note, potete sentirle suonare con i loro nuovi attributi mentre le modificate.

Anche per l'editing delle note si possono usare diverse combinazioni di tasti.

* Per trasporre le note selezionate per ottave, tenete premuto il tasto [Maiusc] mentre premete
i tasti freccia su o giv.

Il tasto [Maiusc] piu i tasti freccia sinistra o destra estendono o riducono la durata delle note
selezionate, con passi basati sulle impostazioni della griglia. Per estendere o ridurre le note
senza agganciamento alla griglia potete anche tenere premuto il tasto [ALT](PC) / [CMD]
(Mac).

Per spostare la selezione alla nota precedente o successiva nella stessa traccia dei tasti,
tenete premuto il tasto [CTRL](PC) / [ALT](Mac) mentre premete i tasti freccia sinistra o de-
stra. Il tasto [CTRL](PC) / [ALT]{Mac) piU i tasti freccia su o giU spostano la selezione alla
nota successiva.

Per spostare le note senza agganciamento alla griglia, tenete premuto il tasto [ALT](PC) /
[CMD](Mac) e premete i tasti freccia sinistra o destra.

Tenete premuto il tasto [Maiusc] per cliccare e aggiungere singole note o riquadri di sele-
zione aggiuntivi alla vostra selezione corrente. Potete anche rimuovere una singola nota
dalla vostra selezione tenendo premuto il tasto [Maiusc] e cliccando sulla nota. Tenendo
premuto il tasto [Maiusc] e cliccando sul piano roll, tutte le note di una singola traccia di
tasti vengono aggiunte alla selezione, oppure rimosse (se erano gid selezionate).
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Selezionando una o pib note le si rende soggette ai comandi del menu Modifica, come Copia e
Incolla. Le note negli appunti vengono incollate a partire dalla posizione del marcatore d'inseri-
mento. Tenendo premuto il tasto [CTRL](PC) / [ALT](Mac) e trascinando delle note, ne creerete
delle copie nelle nuove posizioni. Potete premere il tasto [CTRL](PC) / [ALT](Mac) anche dopo
aver iniziato il trascinamento, avendo cosi modo di decidere anche in un secondo momento se

spostare o copiare le note che state trascinando.

Editando o disegnando le note pud capitarvi di collocare una nuova nota sopra un'altra gia esi-
stente. Se la nuova nota si sovrappone all'inizio della nota originale, la nota originale svanisce.
Se la nuova nota si sovrappone alla "coda" della nota originale, la lunghezza della nota origina-
le cambia in modo da durare solo fino all'inizio della nuova nota.

10.4.5 Maodifica della Lunghezza delle Note

Cliccando una nota e trascinandone il bordo sinistro o destro, se ne cambia la lunghezza. Come
con le posizioni delle note, la lunghezza delle note pud essere modificata liberamente fino alla
linea della griglia precedente o successiva, ma saré quantizzata se si trascina oltre tale lineq, a
meno che non venga tenuto premuto il tasto [ALT](PC) / [CMD](Mac).

[15 [15.2

Modifica della lunghezza delle Note.

Suggerimento: per impostare la stessa lunghezza ad un gruppo di note, selezionatele, afferrate
la fine di quella pit lunga, trascinatele tutte a lunghezza zero, quindi estendetele alla lunghezza
desiderata.

10.4.6 | comandi...Tempo nell'Editor MIDI

| comandi standard degli appunti (come Taglia, Copia e Incolla) agiscono solo sulle note corren-
temente selezionate (o sulle note all'interno di una selezione di tempo). Ma, come avviene per
I'editing dell'Arrangiamento (pag. 89), ci sono dei comandi "... Tempo" che agiscono sull'inte-

ra clip MIDI, inserendo o eliminando del tempo.
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Nota: queste operazioni non modificano la posizione di Inizio/Fine della clip o le impostazioni
del ciclo di loop.

* Duplica Tempo colloca nella clip una copia della porzione di tempo selezionata, unitamen-
te alle note in essa contenute

e Elimina Tempo elimina dalla clip MIDI la porzione di tempo selezionata, avvicinando di
conseguenza nella linea temporale le note di entrambi i lati dell'area eliminata.

e Inserisci Tempo inserisce una quantita di tempo "vuoto" pari a quella correntemente selezio-
nata nella clip. Il tempo viene inserito prima dell'area selezionata.

10.4.7 Quantizzazione delle Note

Ci sono tre opzioni per la quantizzazione delle note MIDI in Live. In primo luogo, potete quantiz-
zare le note MIDI mentre le registrate (pag. 227). Poi, come descritto precedentemente, potete
spostare le note in modo che si aggancino alle linee visibili della griglia. Infine, potete seleziona-
re una o pit note e usare il comando Quantizza del menu Modifica, oppure utilizzare il comando
breve [CTRL][U](PC) / [CMD][U](Mac). La prima volta che lo farete, apparira una finestra di
dialogo con diverse opzioni di quantizzazione. La quantizzazione avverra con le impostazioni di
default o con le impostazioni che avete applicato in precedenza.

Per regolare i vostri parametri di quantizzazione, aprire la finestra di dialogo Impostazioni di
Quantizzazione dal menu Modifica.

Quantizzazione delle Note MIDI.
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Usando le opzioni presentate nella finestra, potete selezionare sia la dimensione corrente della
griglia, sia uno specifico valore metrico di quantizzazione e stabilire se la quantizzazione debba
essere applicata all'inizio o alla fine delle note (o ad ambedue). La quantizzazione della fine del-
le note ne modificherd la lunghezza, in modo da farle terminare alla suddivisione metrica scelta.
Potete anche quantizzare le note senza perd conferire loro quel feeling "quantizzato": usando il
controllo Intensitd le note verranno spostate soltanto di una percentuale del valore di quantizza-

zione impostato.

10.4.8 Editing delle Velocity

Per cambiare la Velocity di una nota MIDI, cliccatene e trascinatene il marcatore associato
nell'Editor di Velocity. Per aiutarvi a individuare il marcatore di velocity appartenente ad una nota
impilata verticalmente assieme ad altre, Live evidenzia il marcatore di qualsiasi nota sulla quale
passi il vostro mouse. | cambiamenti di velocity saranno indicati numericamente tramite un piccolo

display nel righello del tempo.

Cambiamento della Velocity delle Note.

Come nell'Editor delle Note, potete effettuare selezioni multiple dei marcatori di velocity da mo-
dificare cliccandoli col mouse mentre mantenete premuto il tasto [Maiusc].

Suggerimento: per impostare la stessa velocity ad un gruppo di note, selezionatene i marcatori
nell'Editor di Velocity, trascinateli su o gib fino al valore massimo o minimo, quindi regolate la
velocity al valore desiderato.

Come abbiamo visto precedentemente, la Modalita Disegno consente di disegnare velocity
identiche per tutte le note all'interno di una pila della griglia. In Modalita Disegno il disegno del-
le velocity & limitato unicamente alle note correntemente selezionate. Per disegnare i marcatori
individualmente (ad es. come desiderereste fare per un crescendo) disattivate I'agganciamento
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alla griglia con il comando breve [CTRL][4](PC) / [CMD][4]{Mac), oppure tenete semplicemente
premuto il tasto [ALT](PC) / [CMD](Mac).
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Disegno di Velocity identiche (sinistra) e di un Crescendo (destra).

Suggerimento: per disegnare una rampa di velocity per note collocate tutte nella stessa traccia
dei tasti, cliccate su un tasto del piano roll per selezionare tutte le note all'interno della traccia dei
tasti desiderata. Assicuratevi che la Modalita Disegno sia attivata e disegnate la rampa nell'Editor
di Velocity. Questo influenzera solo le note selezionate.

Suggerimento #2: per tracciare una rampa di velocity lineare attraverso una selezione di note, in
primo luogo selezionate le note da trattate (se necessario, usando il tasto [Maiusc] per seleziona-
re note non adiacenti). Assicuratevi che non sia attivata la Modalitd Disegno e disegnate la linea
nell'Editor di Velocity mentre tenete premuto il tasto [CTRL](PC) / [CMD](Mac).

Nell'Editor delle Note le note visualizzano la propria velocity attraverso la colorazione: note dai
colori tenui suonano piano e viceversa. Per cambiare la velocity delle note senza che I'Editor di
Velocity sia aperto, cliccate qualsiasi nota selezionata e trascinatela verticalmente mentre mante-
nete premuto il tasto [ALT](PC) / [CMD](Mac).

In Modalitd Disegno, i movimenti verticali corrispondono ai cambiamenti di velocity. Ci significa
che, con un movimento orizzontale ed uno verticale, potete disegnare pit note e relative velocity
senza rilasciare il tasto del mouse. Se cambiate la velocity con questo movimento verticale, Live
ricorderd il cambiamento ed userd la vostra nuova velocity per tutte le note che disegnerete in
seguito.

Velocity di Note-Off

Per default, I'Editor di Velocity consente di regolare le velocity di Note-On. Potete, tuttavia,
fare in modo che I'editor mostri le velocity di Note-Off tramite le opzioni del menu di contesto

[clic-destro](PC) / [CTRL-clic](Mac) dell'editor.
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['Editor di Velocity mostra anche le Velocity di Note-Off.

Nota: la Velocity di Note-Off (o di "rilascio") & un parametro un po' esoterico ed & supportato
solo da alcuni dispositivi. Lo strumento Ableton Sampler (pag. 456), per esempio, offre la Velo-
city di Note-Off come controller per una varieta di parametri.

10.4.9 Stiramento delle Note MIDI

Marcatori di Stiramento delle Note MIDI.

Quando pib note o un intervallo di tempo vengono selezionati nell'Editor delle Note, appaiono i
marcatori di Stiramento delle Note, consentendo di scalare proporzionalmente nel tempo le note.
| marcatori sono una coppia di indicatori rivolti verso il basso che si agganciano all'inizio e alla
fine della selezione.

Cliccando e trascinando orizzontalmente uno dei marcatori, le note selezionate si muovono e si
allungano in modo da continuare ad occupare la stessa proporzione di tempo di quando sono
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state selezionate inizialmente. Come con le note, i marcatori di Stiramento delle Note possono
essere liberamente spostati fino a raggiungere la linea della griglia o il punto di offset precedenti
o successivi, dopo di che si agganciano alle linee della griglia dell'Editor delle Note, a meno che
la griglia non sia visualizzata o il tasto [ALT](PC) / [CMD]{Mac) sia tenuto premuto durante il
trascinamento.

Quando il mouse si trova tra i marcatori di Stiramento delle Note, appare uno "pseudo" marca-
tore di stiramento. Trascinandolo, questi stira o comprime il materiale tra i marcatori fissi, senza
interessare il materiale al di fuori di essi. Lo pseudo marcatore di stiramento ha lo stesso compor-
tamento di agganciamento alla griglia dei marcatori fissi.

Quando le note (ma non il tempo) sono selezionate, un marcatore pud essere trascinato oltre il
margine dell'altro, facendo cosi "riflettere" I'ordine delle note stirate rispetto alla loro sequenza
iniziale; questo viene talvolta indicato come comportamento "retrogrado”.

Regolando i marcatori di Stiramento delle Note si regola anche la temporizzazione di tutti gl
inviluppi di clip collegati (linked) della clip. Gli inviluppi di clip non collegati (unlinked) non ven-
gono interessati.

10.4.10 Ritaglio delle Clip MIDI

| dati MIDI che si trovano al di fuori del ciclo di loop possono essere eliminati tramite il comando
Ritaglia Clip. Fate semplicemente [clic-destro](PC) / [CTRL-clic](Mac) su una clip MIDI nella Vista
Sessione o nella Vista Arrangiamento e selezionate questa opzione nel menu di contesto. A dif-
ferenza dell'operazione di ritaglio delle clip audio (pag. 123), ritagliando una clip MIDI non si
crea un nuovo file su disco.

10.4.11 Disattivazione delle Note

Per disattivare (silenziare, mettere in mute) una o pit note nell'editor MIDI, selezionatele e preme-
te il tasto [O]. Il comando Disattiva Nota/e silenzierd le note, facendole apparire di colore grigio
nel display. Per riattivare le note premete nuovamente il tasto [0]. Potete disattivare o riattivare in
una sola volta tutte le note di una singola traccia dei tasti cliccando su un tasto del piano roll e
premendo [O].
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10.4.12 Gli Strumenti di Trasformazione

Oltre alle possibilita di editing all'interno dell'Editor MIDI stesso, gli strumenti di trasformazione
(pag. 124) del box delle Note offrono una serie di modi per manipolare rapidamente le note
all'interno di una clip MIDI.
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Capitolo 11

Conversione dell'Audio in MIDI

(Nota: le funzionalita descritte in questo capitolo non sono disponibili nelle edizioni Intro e Lite).

Anche se il warping di Live consente ai file audio di essere utilizzati molto piu flessibilmente rispet-
to al software audio tradizionale, ci sono anche svariati modi per estrarre informazioni musicali
da clip audio e inserirle nella clip MIDI, per ulteriori possibilita creative.

Quando una clip audio & selezionata, quatiro comandi di conversione diventano disponibili nel
menu Crea o nel menu di contesto [clic-destro](PC) / [CTRL-clic](Mac) della clip.

_| Crop Clip(s) |

Shice 1o New MIDI Track
Conver Harmony to New MID| Track
Gonvert Melody to New MIDI Track

Conver Drums to New MIDI Track

Comandi del menu di contesto per la Conversione dell'’Audio in MIDI.

11.1  Spezzetta in una Nuova Traccia MIDI

Questo comando divide I'audio in pezzetti che vengono assegnati a singole note MIDI. Lo spez-
zettamento differisce dai comandi Converti (illustrati di seguito) in quanto non analizza il contesto
musicale del vostro audio originale. Semplicemente divide I'audio originale in porzioni di tempo,
indipendentemente dal contenuto. Il Drum Rack (pag. 265) offre un ambiente ideale per lavora-
re con i file "spezzettati" e la maggior parte della messa a punto avviene automaticamente dopo

che voi avete effettuato alcune scelte:
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Create one slice per: 1/16 Mole =

The current clip region is 8 beats long
- this will result in 32 slices.

Stcing prese:
oK ) Cancel )

la finestra di dialogo dello Spezzettamento (o Slicing).

Quando selezionate Spezzetta in una Nuova Traccia MIDI vi verrd presentata una finestra di
dialogo. Questa offre sia un elenco di divisioni di spezzettamento, sia un selettore per scegliere
il Preset di Spezzettamento. Il selettore della parte superiore vi consente di spezzettare con una
varietd di risoluzioni di beat o in funzione dei Marcatori Warp o dei Transienti della clip. Poiché
un Rack pud contenere un massimo di 128 catene, Live non vi lascerebbe procedere qualora la
vostra scelta dovesse tradursi in pit di 128 pezzetti. Potete ovviare a questa limitazione sia im-
postando una risoluzione di spezzettamento inferiore, sia selezionando una regione pib piccola
della clip da spezzettare. Se il vostro file audio & in formato REX (pag. 143), lo spezzettamento
sard basato sulle informazioni di temporizzazione memorizzate nel file e non vedrete questo

selettore.

Il selettore Preset di Spezzettamento contiene alcuni modelli di spezzettamento forniti da Ableton,
cosi come qualsiasi vostro preset che abbiate collocato nella cartella dei preset di default della
vostra Libreria Utente (pag. 239).

Una volta effettuate le vostre scelte di spezzettamento e cliccato OK, accadrd un certo numero di
cose:

1. Verra creata una nuova traccia MIDI contenente una clip MIDI. La clip conterra a sua volta
una nota per ciascun pezzetto, arrangiata in una sequenza cromatica.

2. Nella traccia appena creata verra aggiunto un Drum Rack contenente una catena per cia-
scun pezzetto. Ogni catena sard innescata da una delle note della clip e conterrd un Sim-
pler, con il corrispondente pezzetto audio caricato.

3. | Controlli Macro del Drum Rack verranno pre-assegnati a parametri utili per Simpler, de-
terminati dalle impostazioni del Preset di Spezzettamento selezionato. Nei Preset di Spez-
zettamento di fabbrica queste pre-assegnazioni includono i controlli basilari di inviluppo e i
parametri per regolare le proprieta di loop e di crossfade di ciascuno pezzetto. Regolando
uno di questi Controlli Macro si regolerd il parametro mappato, simultaneamente in ciascun
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Simpler.
Nota: per elaborare tutte queste informazioni Live impiegherd un certo tempo.
Eseguendo la clip MIDI si innescherd, nell'ordine, ciascuna catena del Drum Rack, in funzione

delle informazioni di temporizzazione da voi specificate o contenute nel file audio. Cid apre mol-
te nuove possibilita di editing, tra cui:

11.1.1  Riarrangiamento della sequenza dei pezzetti

Riarrangiamento dei dati MIDI spezzettati.

Per default, i vostri dati MIDI prodotti dallo spezzettamento formeranno una scala cromaticamen-
te ascendente, in modo da innescare la opportune catene nel loro ordine originale. Tuttavia, po-
tete creare nuovi modelli semplicemente editando le note MIDI (pag. 150). Potete ottenere un
effetto simile trascinando uno sull'altro i pad del Drum Rack per scambiare le rispettive mappature
di note.

11.1.2  Uso di effetti sui pezzetti

Poiché ogni pezzetto "vive" nella propria catena del Drum Rack, potete facilmente processare i
singoli pezzetti con degli effetti audio propri. Per processare diversi pezzetti con lo stesso set di
effetti, fate una selezione multipla delle loro catene nell'Elenco delle Catene del Drum Rack e

usate il comando breve [CTRL][G](PC) / [CMD][G](Mac) per raggrupparle in un Rack "nidifica-

to"; quindi inserite gli effetti dopo questo nuovo sub-Rack.
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Per possibilita ancor piU creative, provate a inserire degli effetti MIDI (pag. 389) prima del
Drum Rack. | dispositivi Arpeggiator e Random sono in grado di offrire risultati particolarmente
interessanti.

Lo spezzettamento viene pit comunemente applicato ai loop di percussioni, ma non c'¢ alcuna
ragione per fermarsi li. Sperimentate lo spezzettamento con diverse sorgenti audio, ad es. voci
e trame ambientali. Le stesse operazioni di riarrangiamento e di processamento possono essere
applicate a qualsiasi cosa voi trattiate con lo spezzettamento, talvolta con risultati inaspettati.

11.2  Converti Armonia in una Nuova Traccia MIDI

Questo comando identifica le altezze in una registrazione audio polifonica e le colloca in una
clip di una nuova traccia MIDI. La traccia viene precaricata con un Rack di Strumenti (pag.
253) che esegue un suono di pianoforte (che pud, ovviamente, essere sostituito da un altro
strumento di vostra scelta).

Nota: questo comando, come gli altri comandi Converti, differisce dallo spezzettamento in quan-
to la clip MIDI generata non riproduce il suono originale, ma estrae invece le note e le utilizza
per riprodurre un suono completamente diverso.

Il comando Converti Armonia pud lavorare con la musica della vostra collezione, ma potete rica-
varne grandi risultati anche generando MIDI dalle registrazioni audio nelle quali voi stessi suona-

te strumenti armonici come la chitarra o il pianoforte.

11.3 Converti Melodia in una Nuova Traccia MIDI

Questo comando identifica le altezze nell'audio monofonico e le colloca in una clip di una nuova
traccia MIDI.

La traccia viene precaricata con un Rack di Strumenti che riproduce un suono di sintetizzatore.
Utilizzando il Controllo Macro "Synth to Piano" del Rack potete regolare il timbro di questo suono
tra un synth analogico e un piano elettrico. Lo strumento & stato concepito per essere abbastanza
versatile per fornire una buona anteprima, ma pud naturalmente essere rimpiazzato con un altro
strumento di vostra scelta.
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Il Rack di Strumenti di Converti Melodia in MIDI.

Il comando Converti Melodia pud lavorare con la musica della vostra collezione, ma vi consente
anche di registrare voi stessi mentre cantate, fischiate o suonate uno strumento solista come una
chitarra e di utilizzare la registrazione per generare note MIDI.

11.4 Converti Drums in una Nuova Traccia MIDI

Questo comando estrae i ritmi dal materiale audio percussivo ad intonazione indefinita e li collo-
ca in una clip di una nuova traccia MIDL.. Il comando tenta anche di identificare i suoni di cassa,
rullante e charleston e i inserisce nella nuova clip in modo da riprodurre i suoni appropriati nel
Drum Rack precaricato. Eventuali suoni aggiuntivi (come piatti, tom o altre percussioni) verranno
mantenuti, ma posti su una corsia di note priva di suono per consentire |'editing manuale.

Come con il comando Converti Melodia, potete regolare i marcatori dei transienti nella clip au-
dio prima della conversione per determinare dove verranno posizionate le note nella clip MIDI
convertita.

Converti Drums funziona bene con i breakbeat registrati, ma anche con le vostre registrazioni di
beatboxing o battendo su una superficie.
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11.5 Ottimizzazione per una miglior qualita di
conversione

| comandi Converti possono generare risultati interessanti quando vengono utilizzati su registra-
zioni preesistenti della vostra collezione, ma anche quando vengono utilizzati sul vostro persona-
le materiale registrato. Ad esempio, potete registrarvi mentre cantate, suonate la chitarra o anche
fate del beatboxing e usare i comandi Converti per generare dati MIDI che potete utilizzare
come punto di partenza per della nuova musica.

Per ottenere risultati pit accurati, vi raccomandiamo quanto segue:

* Usate musica che abbia attacchi molto netti. Le note che sfumano o che si "ispessiscono"
possono non essere rilevate dal processo di conversione.

* Lavorate con registrazioni di strumenti isolati. Il comando Converti Drums, ad esempio,
funziona meglio con i break di batteria non accompagnati: se sono presenti altri strumenti
saranno rilevate anche le loro note.

* Usate file audio non compressi di alta qualitd, come .wav o .qiff. | formati "lossy" (cio& con
perdita di dati) come gli mp3 possono determinare conversioni imprevedibili, a meno che
non si tratti di registrazioni con bit-rate elevati.

Live utilizza i marcatori dei transienti (pag. 132) della clip audio originale per determinare le
divisioni tra le note nella clip MIDI convertita. Cio significa che & possibile "affinare" i risultati del-
la conversione aggiungendo, spostando o eliminando i marcatori dei transienti nella clip audio
prima di eseguire uno qualsiasi dei comandi Converti.

Sebbene ciascun comando sia stato progettato per un particolare tipo di materiale musicale, a
volte & possibile ottenere risultati molto interessanti applicando il comando "sbagliato". Ad esem-
pio, Converti Armonia tipicamente creera degli accordi. Pertanto, utilizzandolo su una clip mono-
fonica (come una registrazione vocale) spesso genererd note che non erano presenti nell'audio
originale. Questo pud essere un ottimo modo per stimolare la vostra creativita.
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Capitolo 12

Uso dei Groove

Il ritmo e il "feeling" di ciascuna clip del vostro Set possono essere modificati mediante I'uso dei
groove. Live viene fornito una vasta raccolta di groove, che appaiono nel browser come file .agr.

File di Groove nel Browser.

Il modo pit semplice per lavorare con la libreria dei groove consiste nel trascinare i groove dal
browser direttamente sulle clip del vostro Set. Cid applica immediatamente alla clip le caratteri-
stiche di temporizzazione del file di groove trascinato. Se volete provare rapidamente una serie
di groove, potete attivare il pulsante della Sostituzione Dinamica posto sopra il selettore Groove
della Clip (pag. 109) e poi passare in rassegna i groove nel browser mentre la clip sta suonan-

do.
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Il pulsante della Sostituzione Dinamica del Groove.

| groove possono essere applicati sia alle clip MIDI, sia alle clip audio. Nelle clip audio i groove
funzionano regolando il comportamento di warping (pag. 129), pertanto agiscono solo sulle
clip con Warp abilitato.

12.1 Raccolta di Groove

Dopo aver applicato un file di groove, potete modificare il suo comportamento regolandone i
parametri nella Raccolta di Groove, che pud essere aperta o chiusa tramite il relativo pulsante

nella parte inferiore del Browser.

Il pulsante della Raccolta di Groove.

Potete anche fare doppio clic sui groove nel Browser per caricarli direttamente nella Raccolta di
Groove prima di applicarli ad una clip. La Raccolta di Groove contiene tutti i groove che sono
stati caricati in questo modo o che sono in uso nelle clip. | groove "inattivi" (quelli che non sono in
uso in una clip) appaiono con i relativi parametri in grigio.

Nota: in Live Intro e Lite i groove possono essere caricati dal browser e applicati alle clip, ma non
possono essere editati nella Raccolta di Groove.
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la Raccolta di Groove

12.1.1 Regolazione dei parametri dei Groove

Nella Raccolta di Groove i groove appaiono in un elenco e offrono un certo numero di parametri
che possono essere modificati in tempo reale per regolare il comportamento di qualsiasi clip li
stia usando. Potete anche salvare e scambiare dinamicamente i groove tramite i pulsanti posti
accanto al nome di ciascun Groove.

| controlli della Raccolta di Groove funzionano come segue:

* Base — Il selettore Base determina la risoluzione temporale sulla quale vengono misurate
le note nel Groove. Una base di 1/4, per esempio, significa che le posizioni delle note nel
file del groove vengono comparate al nota da un quarto pib vicing, e tutte le note di qual-
siasi clip assegnata a quel groove saranno proporzionalmente spostate verso le posizioni
delle note del groove. Con una base di 1/8 le note del groove vengono misurate a partire
dalla rispettiva nota da un ottavo pib vicina. Le note del groove che cadono esattamente
sulla griglia non vengono affatto spostate, cosicché anche le corrispondenti note delle vo-
stre clip non verranno spostate.

* Quantizzazione — Regola I'ammontare di quantizzazione "diretta" applicata prima che il
Groove sia a sua volta applicato. Al 100% le note delle vostre clip vengono agganciate ai
valori delle note piu vicine, in funzione della scelta del selettore Base. Allo 0% le note delle
clip non vengono spostate dalle loro posizioni originali prima dell'applicazione del Groove.

 Temporizzazione — Regola quanto il modello del Groove influenzi le clip che lo utilizzan-
P golaq p

do.

* Casualita — Regola la quantita di fluttuazione temporale casuale applicata alle clip che
utilizzando il groove selezionato. Ai livelli bassi, questa funzione puo essere utile per ag-
giungere un certa "umanizzazione" ai loop elettronici fortemente quantizzati. Nota: questa



Uso dei Groove | 170

funzione applica casualita differenziate per ogni voce della vostra clip, di modo che le note

che in origine suonavano assieme vengano ora sfasate casualmente sia rispetto alla griglia,
sia una rispetto all'altra.

Velocity — Regola quanto la Velocity delle note delle clip siano influenzate dalle informa-
zioni di Velocity contenute nel file del groove. Il valori del cursore sono compresi tra -100 e

+100. Usando valori negativi I'effetto di Velocity del groove viene invertito; in questo modo
le note forti suonano piano e viceversa.

Intensitd Globale — Questo parametro scala l'intensita complessiva dei parametri Tempo-
rizzazione, Casualita e Velocity di tutti i file di groove disponibili. Al 100% i parametri di
ogni groove vengono applicati ai rispettivi valori assegnati. Notate che il cursore raggiunge
il 130%, consentendo una maggiorazione degli effetti dei groove. Se i groove vengono

applicati alle clip del vostro Set, il cursore Intensita Globale apparira anche nella Barra di
Controllo di Live.

| TAP |12‘D.W|IIII|IIII| 4 . oe '|1Blr '|

I cursore Intensitas Globale dei Groove nella Barra di Controllo.

12.1.2 Attribuzione dei Groove

A
Signature

[4 [4a]
Groove (@)
Edg =

Il pulsante Commit (o Attribuisci) Groove.

Cliccando sul pulsante Commit (o Attribuisci) posto sotto il selettore Groove della Clip i parametri
del groove vengono "scritti" nella clip. Nelle clip MIDI cid sposta le note di conseguenza. Nelle
clip audio crea dei Marcatori Warp nelle posizioni appropriate.
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Dopo aver cliccato il pulsante Commit (o Attribuisci), il selettore Groove della Clip viene automa-
ticamente impostato su "None" (nessuno).

12.2 Editing dei Groove

L'effetto prodotto dai file di groove sulle vostre clip & una combinazione di due fattori: le imposta-
zioni dei parametri effettuate nella Raccolta di Groove e le posizioni delle note nei file di groove
stessi. Per modificare direttamente i contenuti di un file di groove, trascinatelo dal Browser o dalla
Raccolta di Groove in una traccia MIDI. Questo creera un nuova clip MIDI, che potrete poi edi-
tare come fareste con una qualsiasi clip MIDL. Infine potrete convertire la clip editata in un groove
tramite il processo illustrato di seguito.

12.2.1 Estrazione dei Groove

Le informazioni temporali e di volume di qualsiasi clip audio o MIDI possono essere estratte per
creare un nuovo groove. Per farlo, trascinate la clip nella Raccolta di Groove oppure usate il
comando Estrai Groove del menu di contesto [clic-destro](PC) / [CTRL-clic](Mac) della clip.

= vy Cuex
I:‘: Copy Cirl+C
Duplicate Ctrl+D
Delete Del
I:- Rename Ctrl+R
Edif Info Texd
Exiract Groove(s)
Export MIDI Clip, Ctri+Shift+E

Estrazione dei Groove da Clip Audio o MIDI.

L'estrazione dei groove prende in considerazione solo il materiale della porzione in esecuzione
della clip.

Nota: nelle edizioni Intro e Lite i groove non possono essere estratti dalle clip.
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12.3 Suggerimenti sui Groove

Questa sezione presenta alcuni suggerimenti per ottenere il massimo dai groove.

12.3.1 Groove di una voce singola

| batteristi usano spesso le variazioni temporali di particolari strumenti per creare un ritmo con-
vincente. Ad esempio, suonando ['hi-hat a tempo, ma collocando colpi di rullante leggermente
dopo il beat & un buon modo per creare un feeling rilassato. Tuttavia, poiché i file di groove si
applicano ad un'intera clip alla volta, questo tipo di raffinatezza pud essere difficile da ottenere
con una singola clip. Ammesso che la vostra clip utilizzi un Drum Rack o un Rack di Strumenti,
una soluzione potrebbe essere quella di estrarre la catena (pag. 272) che contiene la voce che
desiderate trattare con un groove indipendente. In questo esempio, dovreste estrarre la catena
del rullante, creando una nuova clip e una nuova traccia contenenti solo le note del rullante. Alla
fine potreste applicare un groove diverso a questa nuova clip.

12.3.2 Quantizzazione non-distruttiva

| groove possono essere utilizzati per applicare alle clip delle quantizzazioni non distruttive in
tempo reale. Per farlo & sufficiente impostare i parametri del groove Temporizzazione, Casualit
e Velocity a 0% e regolare i parametri Quantizzazione e Base secondo gusto. Applicando solo il
parametro Quantizzazione, il contenuto effettivo del groove viene ignorato, percid questa tecni-
ca ha lo stesso funzionamento, a prescindere da quale file di groove usiate.

12.3.3 Creazione di "tappeti" con casualita

Potete utilizzare il parametro Casualitd di un groove per creare raddoppi realistici. Cid pud esse-
re particolarmente utile quando si creano "tappeti" di archi da singole voci. Per fare questo, in-
nanzitutto duplicate la traccia che contiene la clip che desiderate "ispessire". Quindi applicate un
groove ad una delle due clip e aumentate il valore del rispettivo parametro Casualita. Quando
eseguirete le due clip insieme ogni nota sard leggermente (e casualmente) fuori sincrono con la
sua omologa dell'altra traccia.
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Capitolo 13

Lancio delle Clip

L'unicita della Vista Sessione di Live & dovuta al fatto che offre a voi, musicisti, un ambiente spon-
taneo che favorisce la performance e I'improvvisazione. Tra le varie opportunita per trarre van-
taggio dalla Vista Sessione, un ruolo importante & giocato dal modo in cui configurate le vostre
diverse clip. Questo capitolo descrive il gruppo di impostazioni usate per stabilire il comporta-
mento di ogni clip della Vista Sessione, una volta innescata o "lanciata".

13.1 Il box di Lancio

Ricordate che le clip della Vista Sessione vengono lanciate tramite i rispettivi pulsanti di Lancio
della Clip (pag. 94) oppure tramite un controllo remoto (pag. 509). Le impostazioni di lan-

cio delle clip si effettuano nel box di Lancio. Il box di Lancio agisce soltanto sulle clip della Vista
Sessione, poiché le clip della Vista Arrangiamento non vengono lanciate, ma eseguite secondo le
loro posizioni nell'Arrangiamento.

Per vedere il box di Lancio, fate doppio clic su una clip della Vista Sessione per aprirne la Vista
Clip (pag. 105), quindi attivate il pannello posto piU a sinistra nel selettore dei Box della Vista

Clip.
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@ clip Launch
[DumsA | Launch Mode
[ ] || [Trigger <]
Signature
[Ca 121 || quantization
Groove (@)
Vel

Per rendere visibile il box di lancio usate il seletfore dei Box della Vista Clip.

Nota: potete editare le impostazioni di lancio di piv alla volta, selezionando prima le clip e poi
aprendo la Vista Clip.

13.2 Modadlita di Lancio

[Carof's Pad |

Signature

Il selettore Modalites di lancio della Clip.

Launch Mode

Il selettore Modalita di Lancio offre diverse opzioni di comportamento delle clip in risposta ai clic

del mouse, alle azioni della tastiera del computer o alle note MIDI:

* premuto/on = avviaTrigger: premuto/nota on = avvia la clip; rilasciato/nota off = ignorato.

* Gate: premuto/nota on = avvia la clip; rilasciato/off = arresta la clip.

* Toggle: premuto/nota on = avvia la clip; rilasciato/nota off = ignorato. In pratica, alterna

awvio e arresto della clip.

* Repeat: finché il mouse/tasto & premuto o la nota & on = esegue ripetutamente la clip in

funzione del valore di Quantizzazione della Clip.
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13.3 Quantizzazione del lancio delle Clip

) clip Launch Sample =
Launch Mode | Bass B2.wav RN | sten (G
[ =] | [Trigger =] | 44.1 kHz 16 B 2 Ch C

Signature (EdD E&% @) | seg pPM |End G
L4 W4 ]| rauantzaton I B |

Groove @ Transpose @®@

Mone | e |
Nore | [Tones ] aF
Gy || Fotow Action G::::&Si:e Position (S81)
( )

- [ ooy o=
SRR e[ - Deture e Length (S&D
ooce [ 1][o] 0.00dB [ 4[d[d

Il selettore Quantizzazione della Clip.

Il selettore Quantizzazione della Clip vi consente di impostare una correzione dei tempi di rispo-
sta all'innesco della clip. Per disabilitare la quantizzazione della clip, scegliete "None" (nessunal).

Per usare l'impostazione di Quantizzazione Globale della Barra di Controllo, scegliete "Global".
La quantizzazione globale pud essere rapidamente cambiata usando i comandi brevi [CTRL][6]

(PC) / [CMD][6](Mac), [7], [8], [?] e [O].

Nota: qualsiasi impostazione diversa da "None" quantizza il lancio della clip quando questa
viene innescata tramite le Azioni Seguenti (pag. 177).

13.4 Velocity

() clip Launch Sample ®
Launch Mode | Bass B2way AR | san  (EED
| =] || [Trigger =] | 44.1 kHz 16 Bit2Ch
Signature ) (Save (Rev End @B
[ 4 114 1} quantization 8
Groove @ Transpose @&

ﬁ) Position (580
| Commit “u IE”EI 0 st Grain Size El
GEES Y -l ceum S g | Lenan @B
oo T[] 0.00 0B ~ I[4l9lg

Il campo Intensita della Velocity.
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Il controllo Intensita della Velocity vi permette di regolare I'effetto della velocity delle note MIDI
sul volume della clip: se impostato a zero, non c'& alcuna influenza; a 100% le note pit "soft"
(suonate pil piano) fanno eseguire la clip in silenzio. Per approfondimenti sull'esecuzione via
MIDI delle clip, leggete la relativa sezione (pag. 509).

13.5 Modalita Legato

Clip Launch Sample
-;_IrL_lrnIr).El.p : Laimnch Mode | drumieop, way
[Trigger =] | 44.1 kHz 16 Bit 2 Ch

Signature Edit) (Save' (Rev,
4 i 4 | " 0antzaton  [HiQ] [FaEE [RAM|

Linterruttore Modalita Llegato.

Supponete di aver raccolto in una traccia un certo numero di clip in loop e che ora desideriate
passare da una all'alira senza perdere la sincronizzazione. A questo scopo potreste ricorrere a
quantizzazioni con grandi valori (una misura o anche pib), tuttavia cid potrebbe limitare la vostra
espressione musicale.

Un'altra opzione, che funziona anche con la quantizzazione disattivata, consiste nell'attivazione
della Modalité Legato per le rispettive clip. Quando una clip in Modalitd Legato viene lanciata,
rileva il punto di esecuzione da qualsiasi clip gia in esecuzione nella stessa traccia. Pertanto, po-
tete passare da una clip all'alira in qualsiasi momento e con qualsiasi valore di quantizzazione,
senza mai perdere la sincronizzazione.

La Modalita Legato & molto utile per la creazione dei break, giacché potete eseguire momenta-
neamente dei loop alternativi e saltare di nuovo a cid che stava suonando nella traccia prece-
dentemente.

A meno che tutte le clip coinvolte non eseguano lo stesso campione (variando solo nelle imposta-
zioni della clip), lanciando delle clip in Modalita Legato potrebbe capitarvi di avvertire dei dro-
pout (interruzioni). Cid accade perché state inaspettatamente saltando ad un punto nel campione
che Live non ha la possibilita di precaricare dall'hard disk. Potete rimediare a questa situazione
attivando la Modalitd RAM della Clip (pag. 121) per le clip in questione.
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13.6 Azioni Seguenti

Le Azioni Seguenti consentono di creare catene di clip che possono innescarsi |'un 'altra in modo
ordinato o casuale (o in entrambi i modi). Una Azione Seguente della clip definisce cosa acca-
da ad altre clip nello stesso gruppo dopo l'esecuzione della clip. Un "gruppo" & definito da clip
organizzate in slot successivi della stessa traccia. Le tracce possono avere un numero illimitato di
gruppi, separati da slot vuoti.

Clip Launch Sample +

Bass B2 Launch Mode Warp Start

44,1 kHz

Edil ' (Sav

3

| controlli dell'’Azione Seguente.

1. 1l controllo Tempo dell'Azione Seguente definisce in misure-batti-sedicesimi quando ha luo-
go |'Azione Seguente rispetto al punto di inizio della clip. Il valore di default & una misura.

2. | selettori Azione Seguente A-B consentono di scegliere due differenti Azioni Seguenti.

3. | controlli Chance Azione Seguente A e Chance Azione Seguente B regolato la probabilita
di ciascuna delle due Azioni Seguenti di verificarsi. Se una clip ha la Chance A regolata a
1 e la Chance B regolata a O, la Chance A si verificherd ad ogni lancio della clip. Come
possiamo dedurre da questo esempio, un'impostazione di Chance uguale a O significa che
un'azione non accadra mai. Portando in questo scenario la Chance B a 10 si fa in modo
che la Chance A si presenti molto meno spesso, approssimativamente una volta ogni dieci
lanci di clip.

Ci sono otto Azioni Seguenti disponibili:

W "Stop" semplicemente arresta la clip dopo che questa & stata eseguita secondo il Tempo dell'A-
zione Seguente scelto. Nota: cid prevale sulle impostazioni loop/regione della clip.
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I "Play Again" esegue di nuovo la clip.
* "Previous" innesca la clip precedente (quella sopra alla clip corrente).

# "Next" innesca la clip seguente del gruppo. Se una clip con questa regolazione & I'ultima di un
gruppo, questa Azione Seguente innesca la prima clip.

= "First" lancia la prima clip (quella in cima) del gruppo.
= "Last" lancia 'ultima clip (quella in fondo) del gruppo.

# "Any" esegue una qualsiasi clip del gruppo.

W1 N . N

%5 "Other" & simile a "Any", ma fino a quando la clip corrente non & sola nel gruppo, nessuna
clip verra eseguita consecutivamente.

Per non far seguire alcuna Azione Seguente, selezionate "No Action" oppure lasciate in bianco il
selettore.

Nota: un'Azione Seguente si verifica esattamente dopo la durata specificata tramite i controlli di
Tempo dell'Azione Seguente, a meno che la quantizzazione della clip sia regolata su un valore
diverso da "None" o da "Global". Le Azioni Seguenti aggirano la quantizzazione globale, ma
non la quantizzazione della clip.

Allora, perché avete bisogno di queste cose? La musica & ripetizione e cambiamento. La musica
basata sui loop o su brevi frammenti melodici tende a suonare statica. Le Azioni Seguenti vi per-
mettono di generare strutture che ripeteranno, si, ma che potranno anche rivelarsi sorprendenti.
Ricordate che potete sempre registrare (pag. 219) i risultati dei vostri esperimenti, in modo da
costituire una buona fonte per nuovo materiale.

Nelle seguenti sezioni tratteremo alcuni esempi pratici e alcune idee per |'uso delle Azioni Se-
guenti.

13.6.1 Mettere in loop parti di una Clip

Supponiamo che vogliate eseguire una clip piuttosto lunga, ma che desideriate mettere in loop
soltanto le ultime otto misure. Potete farlo tramite le Azioni Seguenti:

1. Trascinate la clip nella Vista Arrangiamento e assicuratevi che l'interruttore Loop della Vista
Clip non sia attivato. Usate il comando Dividi del menu Modifica (pag. 90) per dividere
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la clip tra "parte da eseguire normalmente" e "parte da eseguire in loop".

2. Cliccate e trascinate le due clip risultanti nella Vista Sessione portando il cursore del mouse
(senza rilasciarlo) sul selettore della Vista Sessione. Posizionate le due clip in una traccia,
rilasciando il mouse sullo slot desiderato. Le due clip ora formano un gruppo di Azioni Se-
guenti.

2 Audio 3 Audio 4 Mol

2 0 [Clorsient ]
= [ [emiientl] &
] ] =
] ] =
4 || 4 | Quantization = |H-Q| |[Fade| [RAM
Groove Globa Transpose
Swing 8 L
3 0st
Detune
Oct 0.00 dB

Creazione di un gruppo con le due clip.

3. Mettete a punto le Azioni Seguenti per la prima clip. Fate in modo che il Tempo dell'Azione
Seguente sia uguale alla lunghezza della clip. Impostate il selettore Azione Seguente A su
"Next", con una regolazione di Chance uguale a 1, lasciando perdere la Azione Seguente
B. Ora questa clip & impostata per avanzare, dopo essere stata eseguita, alla clip da suo-
nare in loop.

4. Attivate l'interruttore Loop della seconda clip.

In questo modo la prima clip, dopo essere stata eseguita inferamente, procedera alla seconda; la
seconda clip semplicemente suonerd in loop fino a quando non verra arrestata.

13.6.2 Creazione di Cicli

Una delle piu ovvie applicazioni delle Azioni Seguenti consiste nell'usare un gruppo di campioni
per formare un ciclo musicale. Se organizziamo diverse clip in un gruppo ed usiamo |'Azione
Seguente "Play Next Clip" in ogni clip, le clip suoneranno una dopo l'altra all'infinito o fino a
quando non diremo loro di fermarsi.
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| cicli possono essere ravvivati da riarrangiamenti occasionali attraverso I'aggiunta di altre Azioni
Seguenti, ad es. "Any", alle quali assegneremo valori di Chance pib piccoli.

13.6.3 Loop Temporanei di Clip

Ci sono alcune interessanti applicazioni delle Azioni Seguenti per la generazione di loop musicali
temporanei.

L'impostazione di default di una Azione Seguente & di 1:0 probabilitd che "No Action" accada
dopo il Tempo dell'Azione Seguente, il che significa in pratica che non c'é alcuna Azione Se-
guente. Ora invece immaginate un gruppo formato da una singola clip. La Azione Seguente A &
regolata su "Play Again" (esegui nuovamente la clip), con una Chance di 8. La Azione Seguente
B & regolata su "No Action", con una Chance di 1. La clip usa un campione lungo e il Tempo
dell'Azione Seguente & impostato su 1 misura. Cliccando sulla clip verra eseguita la prima misu-
ra, dopo di che & molto probabile che la prima misura venga eseguita di nuovo. Tuttavia, dopo
alcune ripetizioni, finalmente entrerd in funzione la Azione Seguente B ("No Action") e l'esecu-
zione proseguird suonando il resto del campione.

Una clip pud essere eseguita dal suo inizio fino ad un punto specifico, quando la sua Azione
Seguente le dice "Next" (esegui la clip successiva). Lo stesso file pud essere usato nella seguente
clip del gruppo, ma questa pud essere eseguita in loop. Questa seconda clip pud avere qualsiasi
impostazione dell'Azione Seguente, di modo che potrebbe suonare per sempre, per un tempo
specificato oppure fino a quando una probabilita casuale non la conduca alla seguente clip del

gruppo.

13.6.4 Aggiunta di Variazioni Sincronizzate

In combinazione con gli Inviluppi di Clip (pag. 285) e il Warping (pag. 129), le Azioni Se-
guenti possono essere usate per creare ogni genere di variazione all'interno di un gruppo di clip
simili. Potreste, per esempio, usare le Azioni Seguenti per innescare le clip in modo casuale con
differenti inviluppi di clip dei controller MIDI, in modo che le variazioni fini del pitch bend o della
modulazione di uno strumento o di un synth possano verificarsi come le clip di un gruppo inte-
ragito. Le clip audio potrebbero mutare aspetto attraverso differenti impostazioni di effetto o di
trasposizione di clip.

L'uso combinato delle Azioni Seguenti e della Modalita Legato fornisce un potente mezzo per
cambiare gradualmente una melodia o un ritmo. Immaginate di avere un gruppo formato da
diverse clip identiche con la stessa melodia e che queste clip siano impostate per suonare in
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Modalita Legato. Ogni volta che le rispettive Azioni Seguenti diranno loro di passare ad un'altra
clip del gruppo, la melodia non cambierd, poiché la Modalita Legato sincronizzera la nuova
posizione di esecuzione con i tempi di battuta di quella vecchia. Le regolazioni e gli inviluppi di
clip di ciascuna clip (o persino le note contenute in una clip MIDI) possono cosi essere lentamente
modificate, in modo che la melodia passi attraverso una graduale metamorfosi.

13.6.5 Mixaggio di Melodie e Ritmi

Potete lasciare che le Azioni Seguenti effettuino al posto vostro dei remix e dei solo imprevedibili:
usate una clip che contenga un ritmo o una melodia e copiatela diverse volte in modo da formare
un gruppo. In alternativa, potete usare vari ritmi o melodie che desiderate mixare. L'inizio e la fine
(pag. 113) di ciascuna clip possono essere impostati diversamente, cosi come i gli inviluppi del-

la clip (pag. 285) e le altre regolazioni della clip. Fino a quando il Tempo dell'Azione Seguente
di ogni clip sard uguale alla lunghezza della clip che desiderate suonare, potrete impostare due
Azioni Seguenti con differenti valori di Chance in ciascuna clip, lanciare una clip e sorprendere
voi stessi.

13.6.6 Creazione di Strutture non ripetitive

Le Azioni Seguenti sono perfette nella realizzazione di installazioni sonore, poiché consentono di
generare delle strutture in grado di suonare per settimane o per mesi senza mai ripetersi esatta-
mente. Potete regolare i controlli del Tempo dell'Azione Seguente di una serie di clip su intervalli
dispari e le clip interagiranno I'un |'altra in modo tale da non suonare quasi mai nello stesso ordi-
ne o nella stessa posizione musicale. Ricordate che ciascuna clip pud avere due diverse Azioni
Seguenti e altrettante regolazioni di Chance... Buon divertimentol!



Lancio delle Clip 1182




Assegnazioni ed Entrate/Uscite | 183

Capitolo 14

Assegnazioni ed Entrate /
Uscite

Nell'ambito di Live, le "assegnazioni" (o "routing") sono la messa a punto delle sorgenti e delle
destinazioni del segnale delle tracce (cioé sono lo smistamento delle entrate e delle uscite). La
maggior parte delle assegnazioni ha luogo nella sezione Entrate/Uscite delle tracce del mixer,
che offre, per ogni tracciq, i selettori per la scelta della sorgente e della destinazione del segnale.
La sezione Entrate/Uscite (detta anche In/Out o 1/O) del mixer & la "patchbay" (quadro incroci,
pannello di smistamento) di Live.

La sezione Entrate/Uscite pud essere mostrata o nascosta indipendentemente dalla Vista Sessio-
ne o dalla Vista Arrangiamento. Attivate /disattivate la sua visibilitd usando il selettore Sezione
Entrate/Uscite oppure tramite |'opzione Entrate/Uscite del menu Visualizza.

2 Audio

| selettori Sezione Entrate/Uscite e Sezione Mixer del mixer.

In tutte le tracce in grado di riprodurre le clip, la sezione Entrate/Uscite ha la stessa configurazio-
ne:
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* La coppia di selettori piv in alto ("Audio/MIDI From") seleziona I'entrata della traccia. Le
tracce audio hanno un ingresso audio, le tracce MIDI un ingresso MIDI. Le Tracce di Ritorno
ricevono il proprio segnale in ingresso dalle rispettive Mandate (o "Sends") (pag. 212).

* |l pulsante di opzione Monitor seleziona la modalitd di monitoraggio: cioé la condizione
d'ascolto dell'ingresso attraverso la traccia.

* La coppia di selettori piv in basso ("Audio/MIDI To") seleziona 'uscita della traccia. Tutte
le tracce hanno uscite audio, tranne le tracce MIDI prive di strumenti. Ricordate che gli stru-
menti convertono il MIDI in audio (pag. 27).

All'interno di ciascuna coppia di selettori, il selettore posto pit in alto seleziona la categoria del
segnale (ad esempio: "Ext." per connessioni esterne tramite un'interfaccia audio o MIDI) ed &
denominato selettore del Tipo (Tipo di Entrata, Tipo di Uscita). Se il tipo di segnale selezionato
offre sotto-selezioni o canali, questi diventano disponibili tramite il selettore posto piU in basso,
denominato selettore del Canale (Canale di Entrata, Canale di Uscita); nell'esempio "Ext." sopra
citato, il canale corrisponderebbe allo specifico ingresso o alla specifica uscita audio/MIDI.

14.1  Monitoraggio

Nell'ambito di Live, "monitorare" significa passare il segnale d'ingresso di una traccia all'uscita
della traccia. Supponete di aver predisposto una traccia audio per ricevere il segnale in ingres-
so da una chitarra. Effettuare il monitoraggio comporta che il segnale proveniente dalla vostra
chitarra suonata dal vivo raggiunga effettivamente |'uscita della traccia, attraverso la catena di
dispositivi della traccia. Se I'uscita della traccia & impostata su "Master", potete sentire il segnale
della chitarra, processato dagli effetti usati (e ritardato dall'eventuale latenza subita dall'interfac-
cia audio hardware), nei vostri altoparlanti.

La sezione Entrate /Uscite offre, per ogni traccia audio o MIDI, un pulsante di scelta Monitor con
le tre opzioni seguenti:

* l'impostazione di default Auto-monitoraggio abilita il funzionamento pit consono alla mag-
gior parte delle applicazioni rivolte alla registrazione: il monitoraggio viene attivato quan-
do la traccia viene armata (cioé abilitata alla registrazione) (pag. 219), ma rimane inibito
quando la traccia esegue le clip.
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| pulsanti Arma (abilita alla registrazione) delle tracce Audio e MIDI.

* Per monitorare permanentemente l'ingresso della traccia, indipendentemente dal fatto che
la traccia sia "armata” o le clip stiano suonando, scegliete |'opzione In. Questa regolazio-
ne, in pratica, trasforma la traccia in cid che in alcuni sistemi viene definito un "Aux": la trac-
cia non viene usata per la registrazione, ma per prendere un segnale da altrove (ad es. da
un programma ReWire slave). Con questa opzione, |'uscita dalle clip & soppressa. Un'impo-
stazione di monitoraggio "In" pud essere riconosciuta facilmente, anche quando la sezione
Entrate,/Uscite & nascosta, grazie al colore arancione dell'Attivatore della Traccia.

Il monitoraggio pud essere disattivato completamente scegliendo l'opzione Off. Cid & utile
quando si registrano degli strumenti acustici udibili dal vivo, quando per il monitoraggio

si usa un mixer esterno oppure quando si usa un'interfaccia audio hardware con un'op-
zione "direct monitoring" in grado di by-passare il computer e di evitare, cosi, I'eventuale
latenza. Generalmente & preferibile lavorare con un'interfaccia audio che presenti latenze
trascurabili (pochi millisecondi). Se state registrando in Live con la funzione di monitoraggio
impostata su "Off", potreste voler effettuare la regolazione della Latenza complessiva nella
sezione Audio delle Preferenze (regolazione descritta nel tutorial incorporato nel program-
ma sulle impostazioni delle Preferenze Audio).

Nota: se sono selezionate pib tracce, cliccando su uno dei pulsanti Monitor si applica la stessa
impostazione a tutte le tracce selezionate.

14.2 Entrate/Uscite Audio Esterne

Gliingressi di un’interfaccia audio si selezionano scegliendo "Ext. In" tramite il selettore "Tipo di
Entrata" delle tracce audio. Il selettore Canale di Entrata, di conseguenza, presenta i singoli ca-
nali di ingresso. Le voci di questo selettore hanno dei meter di fianco ai rispettivi nomi per aiutarvi
ad individuare la presenza e il sovraccarico (quando il meter lampeggia in rosso) di segnale.
L'impostazione delle uscite dell'interfaccia audio funziona nello stesso modo, tramite la coppia
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di selettori per 'uscita. Se sono selezionate pil tracce, qualsiasi cambiamento facciate su questi
selettori viene applicato a tutte le tracce selezionate.

L'elenco degli ingressi e delle uscite disponibili dipende dalle Preferenze Audio, che possono
essere raggiunte tramite I'opzione "Configure...". Nota: le Preferenze Audio forniscono anche
I'accesso alle finestre di dialogo per la Configurazione dei Canali, che determinano quali ingressi
e uscite vengano usati e se siano disponibili per Live come mono o come coppie stereo. Essen-
zialmente, le finestre di dialogo per la Configurazione dei Canali informano Live su come il vostro
computer sia collegato agli altri componenti audio del vostro studio.

14.2.1 Conversioni Mono/ Stereo

Quando come ingresso di una traccia audio viene scelto un segnale mono, la traccia registrerd
campioni mono; diversamente, registrerd campioni stereo. | segnali nella catena di dispositivi del-
la traccia sono sempre stereo, anche quando l'ingresso della traccia &€ mono o quando la traccia
esegue campioni mono.

Il mono & trasformato in stereo semplicemente usando lo stesso segnale per i canali destro e sini-
stro. Quando una traccia viene assegnata ad un'uscita mono, i segnali destro e sinistro vengono
sommati e attenuati di 6dB per evitare il clipping.

14.3 Entrate/Uscite MIDI Esterne

Dal mondo esterno, il MIDI viene portato dentro a Live esattamente come I'audio. Tramite il se-
lettore Tipo di Entrata di una traccia MIDI, potete selezionare sia una specifica porta di ingresso
MIDI, sia "All Ins", ovvero la fusione ("merge") dei segnali provenienti da tutte le porte MIDI
esterne. |l selettore Canale di Entrata presenta sia i singoli canali di ingresso della porta MIDI
selezionata, sia "All Channels", cioé la fusione ("merge") del segnale di tutti i canali della porta.
Come per gli ingressi audio, anche questo selettore del Canale di Entrata presenta dei meter in
corrispondenza di ogni voce per rappresentare 'attivita sul rispettivo canale d'ingresso. Se sono
selezionate piU tracce MIDI, qualsiasi cambiamento facciate su questi selettori viene applicato a
tutte le tracce selezionate.
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14.3.1 Elenco delle Porte MIDI nelle Preferenze

P Input:  ReMOTE LE [on ] [On ]
b Output: ReMOTE LE L% 6] [Con]

L'elenco delle Porte MIDI nelle Preferenze.

Potete stabilire quali porte MIDI rendere disponibili per Live usando il riquadro Porte MIDI delle
Preferenze MIDI/Sync. Qui sono elencate tutte le porte di ingresso e di uscita disponibili. Affin-
ché le tracce di Live possano ricevere/trasmettere da/a una specifica porta MIDI, il corrispon-
dente interruttore nella colonna Traccia deve essere impostato su Si. Potete usare qualsiasi nu-
mero di porte MIDI per le entrate e le uscite delle tracce: i selettori delle Entrate/Uscite del mixer
consentono di trattarle individualmente.

14.3.2 Esecuzione MIDI con la tastiera del computer

La tastiera del computer pud essere utilizzata per generare note MIDI. Per abilitare questa funzio-
ne attivate il pulsante Tastiera MIDI del Computer nella Barra di Controllo oppure usate la scor-
ciatoia [CTRL][Shift][K](PC) / [CMD][Shift{K](Mac) per I'omonima funzione del menu Opzioni.

A <=y [ woi| 2% o
Attivazione della Tastiera MIDI del Computer.

La fila centrale dei tasti con lettere della tastiera suona le note corrispondenti ai tasti bianchi del
pianoforte, cominciando da sinistra con la nota C3 (Do3). La fila superiore dei tasti del computer
corrisponde ai tasti neri del pianoforte. Le quattro lettere pit a sinistra sulla fila piv in basso della
tastiera (Z,X,C,V in una tastiera italiana) si usano per trasporre la gamma delle note e per regola-
re la Velocity, come segue:

* | tasti piv a sinistra (Z e X) regolano le ottave della tastiera.

* | due tasti successivi (C e V) regolano la Velocity delle note immesse, con incrementi/decre-
menti di 20 (20, 40, 60 e cosi via).

In questo modo, quando la tastiera del computer & regolata per trasmettere le note fra C3 e C4,
i tasti sono mappati alle note MIDI in modo tale che la fila centrale della tastiera (ASDF...) corri-
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sponda agli slot dei campioni del campionatore di percussioni Impulse (pag. 431). Cid significa
che potete suonare e registrare pattern di batteria direttamente dalla tastiera del computer.

Nota: quando la Tastiera MIDI del Computer & attivata, "ruba" dei tasti che potrebbero essere
stati assegnati al controllo remoto (pag. 520) degli elementi dell'interfaccia di Live. Per ovviarlo,
potete disattivare la Tastiera MIDI del Computer quando non & necessaria.

14.3.3 Connessione di Sintetizzatori Esterni

Le assegnazioni MIDI verso un sintetizzatore esterno sono dirette: il selettore Tipo di Uscita si
imposta sulla porta MIDI alla quale & connesso il sintetizzatore MIDI; il selettore Canale di Uscita
si usa per selezionare il canale MIDI sul quale inviare i dati.

Oltre ad impostare le assegnazioni tramite la sezione Entrate/Uscite di una traccia, & possibile
effettuare delle assegnazioni anche dall'interno della catena di dispositivi di una traccia, utiliz-
zando il dispositivo External Instrument (pag. 429). In questo caso, potete inviare segnali MIDI
verso sintetizzatori esterni, facendone rientrare il segnale audio — tutto all'interno di una singola
traccia. (Nota: il dispositivo External Instrument non & disponibile nelle edizioni Intro e Lite).

Importante: se state usando un sintetizzatore a tastiera sia come master keyboard per suonare
dentro a Live, sia come generatore di suoni, accertatevi di attivare la funzione "Local Off" del sin-
tetizzatore. Ogni sintetizzatore ha questa funzione, che in pratica separa la tastiera dal genera-
tore di suoni, consentendovi di trattare entrambi i componenti come se fossero dispositivi separati.
Cid vi permette di usare Live come "hub" del vostro studio MIDI, cioé come polo di smistamento
che riceve il MIDI dalla tastiera e che distribuisce in modo appropriato il MIDI in arrivo e il MIDI
proveniente dalle clip.

14.3.4 Spie di Ricezione/Invio MIDI

La Barra di Controllo di Live contiene tre coppie di spie a LED che vi forniscono informazioni sul
segnale MIDI in ingresso e in uscita. Questi indicatori vi informano non solo sulla presenza dei
segnali, ma anche sul loro uso. In ogni coppia, la spia superiore lampeggia quando un messag-
gio MIDI viene ricevuto, mentre la spia inferiore lampeggia quando un messaggio MIDI viene

inviato.
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le Spie MIDI della Barra di Controllo.
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Le tre coppie di spie rappresentano, da sinistra a destra:

1. Segnali MIDI Clock e Timecode usati per la sincronizzazione di Live con altri sequencer
(pag. 597). Nota: questa serie di spie & visibile solo quando una sorgente esterna di sin-
cronizzazione & stata attivata nell'Elenco delle Porte MIDI delle Preferenze.

2. Messaggi MIDI usati per il controllo remoto degli elementi dell'interfaccia utente di Live
(pag. 509).

3. Messaggi MIDI che transitano da/verso le tracce MIDI di Live.

| messaggi MIDI che risultano mappati per il controllo remoto degli elementi dell'interfaccia uten-
te di Live vengono "mangiati" dalla mappatura e non verranno passati alle tracce MIDI. Cio pud
causare qualche confusione, che perd pud essere facilmente risolta osservando le spie.

14.4 Assegnazioni per ReWire Slave

Live pud funzionare come master o slave ReWire, in cooperazione con un'altra applicazione
ReWire. Come master ReWire, Live pud "inviare MIDI a" e "ricevere audio da" qualsiasi applica-
zione slave ReWire installata nello stesso computer.
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Una traccia audio che "riceve audio da" e una traccia MIDI che "invia MIDI a" Reason.

Il seguente esempio mostra come trasmettere dati MIDI da una delle tracce MIDI di Live ad uno
strumento all'interno di Reason (by Propellerhead) e poi rimandarne il risultato audio ad una trac-
cia audio di Live:
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1. Prima, avviate Live.

2. Poi, avviate Reason e configurate il rack di Reason come desiderate.

3. Nel selettore Tipo di Uscita della traccia MIDI scegliete "Reason".

4. |l selettore Canale di Uscita vi presenta una lista degli strumenti che sono correntemente
disponibili nel vostro rack di Reason; selezionate lo strumento al quale desiderate inviare i
dati MIDI.

5. Nel selettore Tipo di Entrata della traccia audio scegliete "Reason".

6. Nel selettore Canale di Entrata della traccia audio scegliete il canale audio che corrispon-
de allo strumento al quale state inviando dati MIDI.

7. Impostate il pulsante di scelta Monitor della traccia audio su "In".

8. Nel selettore Tipo di Entrata della traccia MIDI scegliete "All Ins".

9. Attivate il pulsante Arma della traccia MIDI.
Ora, qualsiasi dato MIDI stiate eseguendo in Live arriverd anche in Reason, il quale genererd
I'audio corrispondente e lo inviera alla traccia audio, pronto per ulteriori processamenti attra-
verso il mixer e gli effetti di Live. Se desiderate continuare il lavoro sul progetto senza riaprire
Reason, semplicemente registrate I'audio di Reason "armando" la traccia audio e attivando la
modalita Registrazione.
Una procedura analoga & praticabile col dispositivo External Instrument. Il seguente esempio mo-
stra come inviare segnale MIDI dall'interno della catena di dispositivi di una traccia e far ritornare
segnale audio nella stessa traccia:

1. Prima, avviate Live.

2. Poi, avviate Reason e configurate il rack di Reason come desiderate.

3. Inserite un dispositivo External Instrument in una traccia MIDI.

4. Selezionate "Reason" tramite il primo selettore MIDI To dell'External Instrument.

5. Il secondo selettore vi presenta un elenco degli strumenti correntemente disponibili nel vo-
stro rack di Reason; selezionate lo strumento al quale desiderate inviare i dati MIDI.
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6. Tramite il selettore Audio From dell'External Instrument selezionate il canale audio che corri-
sponde allo strumento al quale state inviando il segnale MIDI.

7. Attivate il pulsante Arma della traccia MIDI.

8. Regolate il controllo di Guadagno dell'External Instrument secondo necessita.

14.5 Ricampionamento

L'uscita Master di Live pud essere diretta ad una traccia audio ed essere registrata, o ricampiona-
ta. Il icampionamento pud essere uno strumento utile e divertente, poiché vi consente di generare
dei campioni da cio che sta accadendo in un Live Set, campioni che possono essere immediata-
mente integrati. Pud essere usato per registrare le tracce che includono dispositivi che comporta-
no un uso intensivo della CPU, in modo da non doverli usare ulteriormente, oppure per avere una
rapida anteprima, prima di procedere alla renderizzazione (esportazione) su disco (pag. 48).

L'opzione "Resampling" del selettore Tipo di Entrata di una qualsiasi traccia audio assegnera
['uscita Master a quella traccia. Potete poi decidere cosa esattamente ricampionare, predispo-
nendo in mute, in solo o in qualsiasi altro modo le tracce che inviate all'uscita Master. Probabil-
mente vorrete utilizzare il meter del Volume del Master per assicurarvi che il vostro livello sia il pit
elevato possibile, ma senza clipping (indicato dal colore rosso nel meter). Quindi potete attivare
il pulsante Arma della traccia e registrare in uno qualsiasi dei suoi slot per clip vuoti (pag. 222).
Nota: |'uscita della traccia che sta registrando sara soppressa durante il ricampionamento e,

quindi, non verrd inclusa nella registrazione.

| campioni generati attraverso il ricampionamento saranno collocati nella cartella del Progetto
(pag. 61) del Live Set corrente, sotto Samples/Recorded. Fino a quando il Set non verrd sal-
vato, i nuovi campioni rimarranno nella locazione specificata dalla Cartella dei File Temporanei
(pag. 229).

14.6 Assegnazioni Interne

Il mixer di Live e i dispositivi di routing esterni consentono le assegnazioni inter-traccia. Questo
tipo di assegnazioni, sebbene potenziale fonte di confusione, abilita diverse importanti opzioni
creative e tecniche. Tramite il mixer, le assegnazioni inter-traccia possono funzionare in due modi:
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1. La Traccia A viene impostata per inviare il proprio segnale d'uscita alla Traccia B. Cio &
possibile perché il selettore Tipo di Uscita della Traccia A mostra tutte le tracce che sono in

grado di riceverne il segnale d'uscita.

2. La Traccia B viene impostata per ricevere il segnale d'ingresso dalla Traccia A. Cid & possi-
bile perché il selettore Tipo di Entrata della Traccia B mostra tutte le tracce che emettono un

segnale di tipo appropriato.
1 Track A 2 Track B 1 Track A 2 Track B

Audio From Audio From Audio From Audio From
Exl. In Exl. In Exl. In 1-Track A
1z n 1z I 1/2 ii Post Mixer =
Monitor Monitor Maonitor

in | [Bto] [Of] [ In] [Alta] [Off In | [Auta] [Off| [ In | [Autel [Of
Audio To Audio To Audio To
Masier Masier Masier

Ow O of jio}y

Due modi per assegnare la Traccia A alla Traccia B.

Entrambi i metodi danno come risultato che |'uscita della Traccia A sia inviata all'ingresso della
Traccia B. Il metodo 1 lascia inalterate le impostazioni delle Entrate /Uscite della Traccia B, e noi
possiamo, in qualunque momento, aggiungere altre tracce che inviano la propria uscita nella
Traccia B. Questo & il metodo di assegnazione "molte-in-una", adatto per situazioni quali sub-mix
o diverse tracce MIDI che suonano lo stesso strumento. In questo scenario, mettendo in solo la
Traccia B ascolterete |'uscita delle tracce che le stanno inviando segnale. Diversamente, potete
mettere in solo la Traccia A e ascoltarne il segnale d'uscita. In questo caso, tutte le altre tracce
saranno poste in mute, comprese quelle che potrebbero anche inviare segnale alla Traccia B.
Tecnicamente, cid che ascoltate & 'uscita della Traccia B, con tutto rimosso, tranne il segnale
della Traccia A.

Il metodo 2, d'altra parte, lascia la Traccia A inalterata, a parte il fatto che la Traccia B attinge
dalla sua uscita. Possiamo aggiungere facilmente altre tracce che, come la Traccia B, attingano
il segnale d'uscita dalla Traccia A. Questo & il metodo di assegnazione "una-in-molte", un buon

esempio del quale & la creazione di strati layer di strumenti.
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14.6.1 Punti di Prelievo Interni

| segnali viaggiano dalle tracce di Live alle rispettive catene di dispositivi e infine al mixer delle
tracce, dove possono essere pan-pottati o modificati di livello tramite i fader delle tracce.

Ogni volta che il selettore d'ingresso Tipo di Entrata della coppia Audio From della traccia viene
impostato su un'altra traccia (come descritto nel metodo 2 della sezione precedente), il segnale
ricevuto pud essere prelevato da uno di tre punti differenti, scelto tramite il selettore Canale di
Entrata: Pre FX, Post FX o Post Mixer.

1 Track A 2 Track B 3 Audio

Audio From
Ext. In

12

Audio From
Mo Inpult

Monitor

In | [ Auta) | O
Audio To udio To
Masler Masler

| punti di prelievo per le assegnazioni delle tracce.

* Pre FX preleva il segnale "diretto" di una traccia, prima che questo sia passato attraverso le
catene di dispositivi (FX) o il mixer della traccia. Di conseguenza, i cambiamenti apportati
ai dispositivi o al mixer della traccia sorgente non hanno alcun effetto sul segnale prelevato.
Mettendo in solo una traccia che prelevi il segnale Pre FX da un'altra traccia vi permettera
di ascoltare la traccia "prelevata".

Post FX preleva il segnale all'uscita delle catene di dispositivi (FX) della traccia, ma prima
che sia passato attraverso il mixer della traccia. | cambiamenti apportati ai dispositivi della
traccia sorgente, quindi, agiscono sul segnale prelevato, ma i cambiamenti alle regolazioni
del mixer no. Mettendo in solo una traccia che prelevi il segnale Post FX di un'altra traccia vi
permettera di ascoltare la traccia "prelevata".

Post Mixer preleva il segnale d'uscita finale di una traccia, dopo che questo ne ha attraver-
sato le catene di dispositivi e il mixer. Ogni cambiamento si riflette sul segnale prelevato.
Mettendo in solo una traccia che prelevi il segnale Post Mixer di un'altra traccia non vi per-
metterd di ascoltare la traccia "prelevata".
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Punti di Prelievo nei Rack

1 Track A 2 Track B 3 Audio 4 Guitar 5 Auvudio
Audio From Audio From Audio From Audio From
Exi. In Mo Input Exi. In Ext. In
N 12 1 1/2 1 12
Monitor Monitor
In | [Ata] [0l pog) Fx | [in] [Aital] [Off
Audio To | Audio To
Master Pl [Master
M i o
3 i 1989 Mulli FX | Phaser Chain | Post FX © 5
i 1989 Multi FX | Phaser Chain | Post Mixer
S E]
L] L]

| punti di prelievo per ogni catena di una traccia.

Se una traccia ha uno o pit Rack di Strumenti o di Effetti (pag. 253) nella propria catena di

dispositivi, i punti di prelievo interni (Pre FX, Post FX e Post

Mixer) saranno disponibili anche per

ogni catena all'interno del Rack. Se una traccia contiene uno o pid Drum Rack (pag. 265), i
punti di prelievo interni saranno disponibili per tutte le catene di ritorno dei Rack. Anche ogni

Rack sard elencato nel selettore Canale di Entrata:

* (Nome Rack) | (Nome Catena) | Pre FX — il segnal

e sard prelevato dal punto nel quale

entra nel Rack, prima che raggiunga i dispositivi della catena.

* (Nome Rack) | (Nome Catena) | Post FX — il segnale sara prelevato alla fine della catenq,

ma prima che passi al mixer della catena.

* (Nome Rack) | (Nome Catena) | Post Mixer — il se

gnale sara prelevato dall'uscita del

mixer della catena, appena prima del punto in cui tutte le catene del Rack vengono somma-

te per creare |'uscita del Rack.

Mettendo in solo una traccia che prelevi il segnale da una Cateng, in uno qualsiasi dei suddetti
punti di prelievo, vi permetterd di ascoltare il segnale d'uscita di quel dato punto.
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14.6.2  Uso delle Assegnazioni Interne

Questa sezione illustra piv dettagliatamente diversi esempi di assegnazioni interne.

Registrazione Post-Effetti

Supponiamo che stiate inviando a Live il segnale di una chitarra, sviluppando una canzone
fraccia per fraccia, sovrapponendo una ripresa di registrazione all'altra. E certamente una cosa
potente disporre di una catena separata di effetti per ogni traccia per applicare effetti diversi a
riprese diverse — dopo la registrazione. Potreste, tuttavia, voler trattare il segnale della chitarra
attraverso gli effetti (ad es. un noise gate o un modello di amp) prima della fase di registrazione e
registrare il segnale post-effetti.

3 Audio 4 Guitar 5 Audio & Audio 7 Pad
8 I | |
Audio From | Audio From | Audio From Audio From  |MIDI From
Mo Input [Ext. In w||[4-Gultar  o||[4-Cuiltar || [ Ins
=||[ii Post FX__ | [ii Post Mixer =||[§ All Channe
Monitor Manitor Maonitor
AN [Auio] [Off| [ [Adto] (S [T [Auto] [Off] || In | |Auto| [Of

Audio To L AT T Audio To MIDI To
Masier Master Masier MMasier Mo Output

Un esempio di configurazione per Registrazione Post-Effetti.

Cid si pud realizzare facilmente dedicando una speciale traccia audio al processamento ed al
monitoraggio del segnale in ingresso dalla chitarra. Chiamiamo questa traccia "Guitar" e trasci-
niamo gli effetti desiderati nella sua catena di dispositivi. Non registriamo direttamente nella trac-
cia Guitar; creiamo invece un'altra coppia di traccia da usare per la registrazione. Queste tracce
vanno configurate per ricevere il proprio segnale d'ingresso Post FX dalla traccia Guitar. Nota:
potremmo anche attingere il segnale Post Mixer dalla traccia Guitar, qualora volessimo registrare
ogni cambiamento di livello o di pan.

Per quanto riguarda il monitoraggio, impostiamo il pulsante di scelta Monitor della traccia Guitar
su "In", perché vogliamo ascoltare sempre la nostra chitarra attraverso questa traccia, indipen-

dentemente da cosa stia accadendo in Live. | pulsanti Monitor delle altre tracce vanno impostati
su "Off".
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Registrazione Audio di strumenti MIDI

Lavorando con il MIDI e con strumenti software complessi, talvolta & piu utile registrare I'audio
prodotto, piuttosto che il flusso MIDI. Una singola nota MIDI, ad esempio, pud indurre Absynth
(by Native Instruments) a produrre qualcosa che suona pit come una parte musicale, che non
come un singolo timbro. Questo risultato si presta piU alla rappresentazione come forma d'onda
audio, che non come singola nota di una clip MIDI, specialmente quando si confrontano le op-

zioni di editing.
1 Piano 4 MIDY
1| (...
Audio From MIDI From MIDI From
[Ext.in =| | [Computer Ke=] |41l Ins |
iz [§ AnChannew||(§ Al Channe|
Mggilor_ Monitor _lﬂg_l_'!ii!
[In | [Adita] IR [Aito] [Off] || 1n | [Auto] [On]
Audia To Audio To MIDI To
[Master [Master [Mo Qulpul =
[ [ ]
.
| ] H
ol .
H
[1] o
]
.
[s] E
(o] il

Registrazione in una traccia audio dell'uscita di uno strumento complesso.

Il compito viene assolto tramite una configurazione simile a quello descritta precedentemente
(pag. 195). Abbiamo una traccia MIDI che ospita lo strumento virtuale ed usiamo delle tracce
audio supplementari per registrare il risultato audio prodotto dallo strumento.
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Creazione di Sub-Mix

Audio From | Audio From | Audio From  Audio From |

[Ext. In || [Ext. In =||[NoInput =||[No Input =]
(TRIE =| I 172 =) [ 1 ]
Monitor Monitor Monitor |
(][] [Off] [in | (Ao (O] Al [Auto] [Off]

1
Audio To Audio To Audio To Audio To |
[5-Submix  =]|[5-Submix  =||[5-Submix _ w| [Master v||

]|

;lTra:Ic In |§|Tm:lc In || [Track In Ii[

Sub-mix dei singoli elementi di un Drum Kit.

Supponiamo di avere i diversi elementi di un drum kit (tamburi, piatti, etc.) assegnati a tracce
separate per una registrazione multitraccia. Durante il mixaggio, possiamo cambiare facilmente
i volumi dei singoli elementi, ma la regolazione del volume dell'intero drum kit nei confronti del
resto della musica & meno agevole. Di conseguenza, aggiungiamo una nuova traccia audio per
sub-mixare i vari elementi. Le tracce degli singoli elementi devono indirizzare le rispettive uscite
alla traccia di sub-mix, che a sua volta indirizza la propria uscita al Master. In questo modo la
traccia di sub-mix ci offre un pratico controllo di volume per l'intero drum kit.

In alternativa, potete riunire le tracce dei singoli elementi una Traccia di Gruppo (pag. 210)
per una flessibilitd ancora maggiore. Cid crea automaticamente le opportune assegnazioni delle
uscite e consente anche di mostrare/nascondere le tracce che compongono il Gruppo.

Audio From Audio From Audio From Audio From

[Ext. In || [Ex. In | [Ex. In w||[Exd. In |
1z =||[ 172 =||[ 12 =l 172 |
Monitor Monitor Monitor Monitor
[In] [Adia] [off] [ in] [Aiio] [Of] [n ] [AGi6] [Of] [in ] [Ala] [of]
Audio To Audio To Audio To Audio To

[Sends Cnly w||[Sends Only =||[Sends Only =||[Sends Only =]
| | Il |

Creazione di Submix impostando Tipo di Uscita su Send Only

Una terza possibilita & quella di utilizzare le Tracce di Ritorno per effettuare dei submix. Questo
viene fatto selezionando |'opzione Send Only nel selettore Tipo di Uscita di una traccia e poi
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regolando un controllo Send (o Mandata) come desiderato. La Traccia di Ritorno corrispondente
fungerd quindi da canale del submixer.

Diverse tracce MIDI che suonano lo stesso strumento

Consideriamo una traccia MIDI contenente uno strumento virtuale, ad es. un Simpler che suona
un pad sound. Abbiamo gid registrato le clip MIDI in questa traccia, quando ci rendiamo conto
che vorremmo aggiungere una ripresa indipendente e parallela dello stesso strumento. Cosi ag-
giungiamo un'altra traccia MIDI. Potremmo ora trascinare un altro Simpler nella nuova traccia,
ma in realta desideriamo riutilizzare proprio il Simpler dalla traccia "pad", in modo che i cambia-
menti sonori del pad agiscano sulle note di entrambe le tracce.

8 Pad 3 9 Pad 10 Pad 2 Master
[ - 1
2
| Stop Clips
MIDI From MIDI From ' MIDI From
Al Ing [0 Ins w| [ ins |
§ Al Channe<8l [F Al Channew||[I All Channew|
Monitor Monitor | Monitor
i Ao (O ] S | ) ) [ | <
MIDI To Audio To | MIDI To i1z
Mo Output [Master <||[8-Pad =|| Master Out
w|l il 112
.
H (T) n
.
.
.
[ ]

Assegnazione dell'uscita di una traccia MIDI supplementare ad una traccia MIDI esistente per riuti-
lizzarne lo strumento.

Cid si realizza impostando il selettore Tipo di Uscita della nuova traccia MIDI su "Pad". Notate
che il selettore Canale di Uscita ora offre pit destinazioni: possiamo sia inviare l'uscita della
nuova traccia all'ingresso della traccia "pad", sia indirizzarla direttamente al Simpler. L'opzione
"Track In" del Canale di Uscita rappresenta il segnale in ingresso della traccia "pad" (il segnale
da registrare), che non & cid che noi desideriamo. Noi invece selezioniamo "Simpler Ch. 1" per
inviare i dati MIDI della nuova traccia direttamente al Simpler, evitando gli stadi di registrazione
e di monitoraggio. Con questa configurazione possiamo scegliere di registrare nuove riprese
sull'una o sull'altra traccia: entrambe suoneranno lo stesso pad sound.
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7 Audio 8 Pad 3 9 Pad 10 Pad 2 Master

2

| | | Stop Clips

Audio From MIDI From MIDI From ___DI From

Exl. In [0 Ing w| [Nolnput || [aNIns |

TRl [8 A0 Channew| | | [1 An Channew|
Monitor Monitor | Maonitor

In | | Auto Cua Out
Audio To | Audio To | MIDI To il 172

Master || [Master =||[9-Pad =|| master Out

- | ||[-Simpler_=||[ii 12

M i i M

Lo strumento ¢ stato isolato in una traccia dedicata.

Potremmo essere infastiditi dal fatto che mettendo in mute la traccia del pad (spegnendone I'Atti-
vatore) si mette in mute anche |'altra traccia MIDI. Per essere precisi, |'altra traccia continua a suo-
nare, ma il suo contenuto MIDI viene suonato da uno strumento che in questo momento & escluso
dal mix (mute). A questo si pud facilmente rimediare tagliando le clip dalla traccia del pad ed
incollandole in una terza traccia, che pud essere posta in mute indipendentemente (e che pud
contenere i propri effetti MIDI). La traccia originale del pad ora funge da semplice contenitore
dello strumento. Poiché non stiamo registrando nuove clip in questa traccia, possiamo impostarne
il selettore Tipo di Entrata su "No Input", cosa che fa sparire il relativo pulsante Arma e contribui-
sce ad evitare confusioni quando la sezione Entrate/Uscite del mixer & nascosta.

Prelievo di uscite individuali da un strumento

Alcuni strumenti software, come il campionatore di percussioni Impulse di Live, offrono uscite au-
dio multiple per i segnali che producono. Per default, Impulse mixa internamente |'uscita dei suoi
otto slot dei campioni e trasmette il mixaggio all'uscita audio dello strumento. Qualsiasi effetto
audio posto in cascata a Impulse nella stessa traccia ne processa il segnale complessivo. A volte,
tuttavia, & desiderabile isolare dall'insieme il suono di un singolo tamburo per processarlo con
effetti e mixaggio individuali. Cid & possibile perché Impulse offre i propri slot dei campioni come
sorgenti audio per altre tracce.
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1 Audio 2 Snare 3 MiDi 4 Bass

> I
| | | |

Audio From Audio From ' MIDI From Audio From
Exl. In [3-MIDI || [Alins w||[Ext. In
iz i Post Mixer w| [F Al Channew|| Il 1/2
Monitor ji Pre Fx. r Maonitor

A'“ “1‘,"“" i Post Fx - a'” A:“O on
udio To H (+] udio To
e il Post Mixer Dl B-Submix
1] bass-Impulse Track In
ji snare a-Impuise |
I

Uso delle uscite individuali di Impulse per processare separatamente gli slot dei campioni.

Creiamo semplicemente una traccia audio e scegliamo tramite il suo selettore Tipo di Entrata

la traccia con Impulse. Ora il selettore Canale di Entrata, oltre a Pre FX, Post FX e Post Mixer,
offre anche le ofto uscite individuali di Impulse, identificate secondo il campione usato in ogni
slot. Nota: assegnando un'uscita individuale di Impulse ad un'altra traccia, se ne toglie automa-
ticamente il segnale dal mixaggio interno di Impulse. Tenete presente, comunque, che questo
comoda opzione non & il comportamento standard della maggior parte degli strumenti plug-in.
Mettendo in solo una traccia che prelevi il segnale da uno degli slot dei campioni di Impulse vi
permetterd di ascoltare il segnale d'uscita di quel dato slot.

Uso di Strumenti Plug-In Multi-Timbrici

Molti strumenti plug-in supportano il funzionamento multi-timbrico. Uno strumento multi-timbrico
& come diversi strumenti in uno, con ogni "parte" componente (o qualsiasi altro termine usato dal
costruttore) che riceve il MIDI su un canale MIDI separato. Solitamente, lo strumento multi-timbri-
co offre uscite individuali, in modo che le parti possano essere inviate separatamente al mixer;
oltre o in alternativa a questo, lo strumento pud offrire un proprio sub-mixer.
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1 Bass Out 2 Drum Out 3 Lead 4 Bass 5 Drums
Elcbied iead | Fsynth bass | [arums |
| |Iead | | |slap bass | | |kiclc drum |

[ Jeiosea v |

g g LLLL (AT [T
Audio From | Audio From  MIDI From | MIDI From _inlnl From
[3-Lead | [3-Lead = [Alins |§|NI Ins || [All Ins |
[ii_3ra-Konta vliE 5i-Konta 'li" All Channew]| | [ Alcmmevﬂu All Channes|
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Audio To MIDI To | MIDI To
|| [Master vlilmr <l [Bleas |

] [10-Kontakl |

[3-Leaa |
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|

Tracce che "inviano MIDI a" e "prelevano audio da" parti di uno Strumento Multi-Timbrico.

La trasmissione tramite il mixer di dati MIDI ad uno strumento multi-timbrico & una variante di un
caso descritto precedentemente (pag. 198). Una traccia MIDI ospita lo strumento multi-timbrico
e le tracce MIDI supplementari vengono usate per inviare i dati alle singole parti. Ogni traccia
MIDI supplementare deve avere il proprio selettore Tipo di Uscita puntato alla traccia che con-
tiene lo strumento multi-timbrico ed il proprio selettore Canale di Uscita riferito al relativo canale
MIDI. Le tracce audio supplementari possono quindi essere usate per prelevare le uscite indivi-
duali dello strumento, come descritto precedentemente (pag. 199).

E altresi possibile utilizzare il dispositivo External Instrument per indirizzare dati MIDI verso (e
segnale audio da) l'uscita secondaria dei plug-in multi-timbrici. Questo scenario elimina la neces-
sita di creare un'ulteriore traccia audio per ciascuna uscita prelevato:

1. Inserite lo strumento multi-timbrico in una traccia MIDI.

2. Inserite un dispositivo External Instrument in un'altra traccia MIDI.

3. Nel primo selettore MIDI To del dispositivo External Instrument selezionate la traccia che
contiene lo strumento multi-timbrico.

4. Nel secondo selettore del dispositivo External Instrument selezionate il canale MIDI al quale
indirizzarvi.

5. Nel selettore Audio From del dispositivo External Instrument selezionate un'uscita seconda-
ria dello strumento al quale state inviando dati MIDI.
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Ripetete i passaggi 2-5 per inviare e prelevare componenti aggiuntivi del vostro strumento mul-
ti-timbrico. Potreste anche mettere l'intero sistema di dispositivi External Instrument in una singola
traccia, collocandoli tutti nella catena di dispositivi di un Rack.

Nota: le uscite principali dello strumento multi-timbrico continuano ad inviare il segnale alla trac-
cia che contiene lo strumento: solo le uscite ausiliarie sono disponibili per il dispositivo External
Instrument.

Assegnazioni degli Ingressi di Sidechain

Alcuni effetti hanno dei cosiddetti "ingressi di sidechain". Un vocoder, ad esempio, impone le
caratteristiche spettrali prese da un segnale (ad es. parlato) su un altro segnale, ad es. uno string
pad ("tappeto” di archi). Il vocoder & inserito come effetto audio nella traccia "Strings". Il vocoder
ha un ingresso di sidechain per il segnale del parlato, che deve essere inviato da un'altra traccia.
Dunque: creiamo una traccia audio supplementare chiamata "Speech" (parlato) e regoliamone il
selettore Tipo di Uscita sulla traccia "Strings". Nel selettore Canale di Uscita scegliamo l'ingresso
di sidechain del vocoder.

1 Absynth 2 Speech 3 Strings 4 MiDJy

| |5|mkan WOd | |Slring A |

MIDI From Audio From Audio From MIDI From
Computer Kedll [Ext. In | |[Ext. in w||[A0 ins
§ Al Channedi Il 172 =| |1z | |[E Al Channe
Monitor Monitor Monitor Monitor
i At | o ] [ [ (i) g [0 | 1| o O
Audio To Audio To Audio To MIDI To
Master [3-Strings || [Master w||[Mo Output
[vokator B w]|[
.
.
n :
.
n | i

Invio di un segnale di parlato all'ingresso di "sidechain” di un vocoder.

Alcuni vocoder plug-in includono un sintetizzatore incorporato per generare il segnale "carrier"
(portante). In questo caso, l'unica differenza dalla procedura sopra esposta consiste nel fatto che
lo strumento del vocoder va trascinato in una traccia MIDI. L'assegnazione dell'ingresso audio di
sidechain funziona come descritto precedentemente.

Svariati dispositivi incorporati Ableton dispongono di propri controlli di sidechain con selettori di
assegnazione integrati, che corrispondono a quelli che si trovano nelle tracce. Pertanto, quando
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si utilizzano questi dispositivi non & necessario seguire la procedura sopra indicata: potete sem-
plicemente selezionare la sorgente di sidechain all'interno dei dispositivi stessi.

Realizzazione di Layer di Strumenti

Supponiamo di avere una traccia MIDI contenente uno strumento che utilizza un suono di strings
(archi), che gradiremmo arricchire aggiungendo un suono di brass (ottoni) che suoni le stesse
note. Cio si pud fare facilmente aggiungendo una traccia MIDI contenente uno strumento che
utilizza un suono di brass e impostando il relativo selettore Tipo di Entrata per prelevare il segnale
Post FX della traccia "Strings".

2 Speech 3 Strings 4 Brass 5 Strings

[ Tomeioy ]
| | | |

MIDI From 'MIDI From Audio From
[4-Brass | [allins w||[Ext. In -

[f Post FX__=||[I AN Channew|| 11 1/2

Audio From
Ext. In

{|

Monitor Monitor Monitor Monitor

in | [Bito [ | [ASt] [ | [T | (RG] [ || 1 | | Auta) (O
Audio To MIDI To Audio To Audio To
5-5lings [No Cutput_ =] | [Master w||[Master
Track In 1]

M i M i
Uso di una traccia MIDI ausiliare per realizzare un Layer di Strumenti.

Forse vi domanderete perché questo funzioni, dato che l'uscita della traccia & audio e non MIDI.
Il punto di prelievo del MIDI da un'altra traccia & collocato all'ultimo stadio MIDI possibile, ovve-
ro dopo tutti gli effetti MIDI ed appena prima dello strumento.
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Capitolo 15

Mixaggio

15.1 |1l Mixer di Live

Live include una sezione mixer accessibile attraverso due viste:

I s - i
Co J[o 4

I EEn
[ o |[ o «

Il Mixer della Vista Arrangiamento.

Nella Vista Arrangiamento il mixer appare come una striscia orizzontale alla destra dell'area

delle tracce. Per visualizzare tutti i controlli del mixer di una traccia, espandete la traccia usando
il pulsante € posto vicino al suo nome, quindi aggiustatene l'altezza secondo necessita.
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Il Mixer della Vista Sessione.

Il mixer della Vista Sessione ha un layout da mixer verticale standard, che potreste trovare piu
intuitivo rispetto al mixer dell'Arrangiamento. Nota: se state lavorando con una sola finestra, il
tasto [Tab] commuta tra la Vista Arrangiamento e la Vista Sessione. Se state lavorando con due
finestre, il tasto [Tab] scambia I'Arrangiamento e la Sessione tra le finestre, permettendovi di ve-
dere il vostro Arrangiamento mentre utilizzate il mixer della Sessione.

Le opzioni del menu Visualizza elencate di seguito mostrano o nascondono i componenti del
mixer. Potete usare configurazioni di visualizzazione del mixer differenziate tra Vista Sessione e
Vista Arrangiamento:

* Entrate/Uscite

* Mandate

* Tracce di Ritorno
* Mixer

* Ritardi di Traccia
* Crossfader

| selettori della Sezione Mixer posti sul lato destro dello schermo duplicano i comandi del menu
Visualizza, permettendo di mostrare o nascondere rapidamente i vari componenti del mixer.
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| selettori della Sezione Mixer.

Vediamo i controlli del mixer:
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| controlli del Mixer.

1. I Meter mostra il livello RMS (medio) ed il livello di picco dell'uscita della traccia. Durante il
monitoraggio, invece, mostra il livello di ingresso.

2. Il controllo Volume regola il livello d'uscita della traccia. Con piU tracce selezionate, rego-
lando il Volume di una traccia si regola anche quello delle altre.

3. 1l controllo Pan posiziona l'uscita della traccia nell'immagine stereo. Per ripristinare il con-
trollo Pan al centro, cliccatene il triangolo. Con piU tracce selezionate, regolando il Pan di
una traccia si regola anche quello delle altre.

4. Per mettere in mute (silenziare) |'uscita della traccia, disattivate I'Attivatore della Traccia.
Con piU tracce selezionate, agendo sull'Attivatore di una traccia si agisce anche su quello
delle altre.

5. L'interruttore Solo realizza I'assolo della traccia mettendo in mute (silenziando) tutte le altre
tracce, ma pud essere usato anche per il preascolto (o cueing) (pag. 216). Con pil tracce
selezionate, agendo sull'interruttore Solo di una traccia si agisce anche su quello delle altre.
Altrimenti, le tracce possono essere "poste in solo" soltanto una alla volta, a meno che ven-
ga premuto il tasto [CTRL](PC) / [CMD](Mac) oppure sia disattivata I'opzione Solo Esclusi-
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vo della sezione Record/Warp/Launch delle Preferenze.

6. Se l'interruttore Arma Registrazione & attivato, la traccia & abilitata alla registrazione (pag.
219). Con pib tracce selezionate, agendo sull'interruttore Arma di una traccia si agisce
anche su quello delle altre. Altrimenti, le tracce possono essere "armate" soltanto una alla
volta, a meno che venga premuto il tasto [CTRL](PC) / [CMD](Mac) oppure sia disattivata
l'opzione Arma Esclusivo della sezione Record/Warp/Launch delle Preferenze. Se I'opzio-
ne Arma Esclusivo ¢ abilitata, inserendo uno strumento in una traccia MIDI nuova o vuota si
"arma" automaticamente la traccia.

15.1.1 Caratteristiche del Mixer della Sessione

I
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le possibilites del Mixer della Sessione.

La sezione Mixer del Mixer della Sessione ha parecchie caratteristiche non visibili per default. Il
mixer & ridimensionabile: trascinandone verso |'alto la parte superiore si estendera 'altezza dei
meter delle tracce, aggiungendo delle linee graduate, dei campi numerici per i rispettivi volumi e
degli indicatori resettabili del livello di picco. in queste condizioni, incrementando la larghezza di
una traccia si aggiungerd una scala in decibel accanto alle linee graduate dei meter.

Queste estensioni sono disegnate per |'uso in configurazioni di mixaggio tradizionali, ma sono
disponibili ogni volta che la sezione Mixer viene visualizzata.

razie all'enorme headroom del motore audio a 32-bit a virgola mobile i Live, i meter di Live
G I head del mot dio a 32-bit a virgol bile di L ter di L
possono essere portati profondamente "in rosso" senza che cid causi clipping di segnale. | segna-
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li superiori a OdB possono diventare problematici unicamente nelle assegnazioni da/per ingres-
si/uscite fisici (come quelli della vostra sound card) oppure nella memorizzazione audio su file.

Cid nondimeno, Live fornisce questi feedback visivi opzionali per i segnali che oltrepassano 0dB
in qualsiasi traccia.

15.2 Tracce Audio e Tracce MIDI

In Live, le tracce audio e MIDI servono ad ospitare ed eseguire le clip, come spiegato in prece-
denza (pag. 19).

Potete aggiungere nuove tracce audio e MIDI al mixer del vostro Live Set usando gli appositi
comandi del menu Crea.

Le tracce possono essere create anche facendo doppio clic o premendo il tasto [Invio] sui file nel

browser per caricarli, oppure trascinando gli oggetti dal Browser allo spazio a destra delle tracce
della Vista Sessione o sotto le tracce della Vista Arrangiamento. | dispositivi o i file caricati dentro
a live in questo modo creeranno delle tracce di tipo appropriato (ad es. trascinandovi un file o un
effetto MIDI verra creata una traccia MIDI).

Una traccia & rappresentata dalla propria Barra del Titolo della Traccia. Potete cliccare sulla
barra del titolo di una traccia per selezionare la traccia e poi eseguire su di essa un comando del
menu Modifica. Un simile comando & Rinomina. Si pud cambiare rapidamente il nome ad una se-
rie di tracce eseguendo questo comando (o la corrispondente scorciatoia [CTRL][R](PC) / [CMD]
[R](Mac)) e poi usando il tasto [Tab] per spostarsi da una barra del titolo all'altra. Quando un
simbolo # precede un nome, la traccia avra un numero che si aggiorna automaticamente quando
la traccia viene spostata. Aggiungendo ulteriori simboli # si anteporranno degli zeri aggiuntivi

al numero della traccia. Potete anche inserire un vostro testo di info (pag. ?) per una traccia

tramite il comando Edita Testo Info del menu Modifica o tramite il menu di contesto [clic-destro]
(PC) / [CTRL-clic](Mac) della traccia.

Ciascuna fraccia & rappresentata dalle rispettiva Barra del Titolo della Traccia.
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Potete trascinare le tracce tramite le rispettive barre del titolo per riorganizzarle; potete cliccare
le barre e trascinarne i bordi per cambiarne la loro larghezza (nella Vista Sessione) o l'altezza
(nella Vista Arrangiamento).

Potete selezionare piU tracce contemporaneamente cliccandole mentre mantenete premuto,
rispettivamente, il tasto [Maiusc] per tracce adiacenti o il tasto [CTRL] per tracce non adiacenti.
Trascinando una selezione di tracce non adiacenti, rilasciandole queste verranno compattate
(diventando adiacenti). Per spostare tracce non adiacenti senza compattarle, usate la combina-
zione tasto [CTRL] + tasti freccia, anziché il mouse.

Quando sono selezionate pit tracce, regolando uno dei loro controlli del mixer si regolera lo
stesso controllo in tutte le tracce. Se le tracce di una selezione multipla hanno valori diversi per
le rispettive manopole o i rispettivi parametri (ad es. volume), questa differenza sard mantenuta
quando si regola I'elemento in questione.

Se trascinate la Barra del Titolo di una Traccia nel Browser, la traccia verra salvata come un nuo-
vo Set. Se una traccia contiene delle clip audio, Live gestira la copia del campione di riferimento
in questa nuova locazione, in base all'impostazione del selettore Raccogli i File quando Esporti
(pag. 69). Potete poi digitare un nome per il Set appena creato oppure usare il tasto [Invio]

per confermare quello suggerito da Live.

Le tracce si cancellano tramite il comando Elimina del menu Modifica.

15.3 Tracce di Gruppo

Potete riunire un numero qualsiasi di "normali" tracce audio o MIDI in uno speciale tipo di conte-
nitore cumulativo chiamato Traccia di Gruppo. Per creare una Traccia di Gruppo selezionate le
tracce da includere ed eseguite il comando Raggruppa Tracce del menu Modifica.

La Traccia di Gruppo (cioé la colonna che rappresenta il gruppo di tracce) non pud contenere
clip, ma & simile alle tracce audio, nel senso che possiede i controlli del mixer e pud ospitare gli
effetti audio. Le Tracce di Gruppo offrono un modo rapido per creare dei sub-mix (pag. 197) e,
tramite il pulsante © della barra del titolo, permettono di compattare ed espandere le "tracce con
clip" incluse nel Gruppo. Questo pud aiutarvi ad organizzare grandi Set nascondendo le tracce
che non avete bisogno di vedere.
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Una Traccia di Gruppo espansa, visualizzata nella Vista Sessione...

Quando le tracce vengono collocate in un Gruppo, i loro selettori di assegnazione "Audio To"
(pag. 191) vengono assegnati automaticamente a "Group", a meno che non abbiano gid
un'assegnazione personalizzata (cio& una destinazione diversa "Master"). Potete usare una Trac-
cia di Gruppo esclusivamente come "collettore" di tracce per re-indirizzare verso qualche altra
destinazione le uscite delle tracce incluse.
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...e nella Vista Arrangiamento.

Una volta che una Traccia di Gruppo & stata creata, le tracce possono essere trascinate dentro e
fuori dal gruppo. Eliminando una Traccia di Gruppo si elimina tutto il suo contenuto, ma un grup-
po pud essere sciolto, restituendo le singole tracce, usando il comando Separa Tracce del menu
Modifica.

Nella Vista Arrangiamento, le Tracce di Gruppo mostrano una panoramica delle clip delle tracce
incluse nel gruppo. Nella Vista Sessione, gli slot delle Tracce di Gruppo hanno pulsanti di Stop e
di Lancio ogni volta che & disponibile almeno una clip in una determinata scena (linea orizzon-
tale) del gruppo. Usare questi pulsanti equivale a lanciare o arrestare singolarmente tutte le clip
contenute nella scena. Allo stesso modo, selezionando uno Slot di Gruppo equivale a seleziona-
re tutte le clip contenute nella scena.
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15.4 Tracce di Ritorno e Traccia Master

Olire alle Tracce di Gruppo e alle tracce che eseguono le clip, un Live Set dispone di una Traccia
Master (traccia di controllo generale) e di Tracce di Ritorno; queste non possono eseguire le clip,
ma consentono processamenti e assegnazioni di segnale pit flessibili.

Le Tracce di Ritorno e la Traccia Master occupano il lato destro del mixer della Vista Sessione e la
parte inferiore della Vista Arrangiamento.

Nota: potete nascondere/mostrare le Tracce di Ritorno usando I'opzione Ritorni del menu Visua-

lizza.

Come le "normali" tracce delle clip, le Tracce di Ritorno e la Traccia Master possono ospitare i
dispositivi di effetto. Tuttavia, mentre I'effetto di una traccia delle clip processa soltanto I'audio
all'interno di quella traccia, le Tracce di Ritorno possono processare |'audio trasmesso loro da
numerose fracce.

Per esempio, supponiamo che vogliate creare echi ritmici con un effetto delay. Se trascinate
I'effetto in una traccia delle clip, solamente le clip che suonano in questa traccia avranno I'eco.
Collocando questo stesso effetto in una Traccia di Ritorno gli si consente di ricevere I'audio da
qualsiasi numero di tracce e di aggiungere I'eco a ciascuna di esse.

3

| l Stop Clips
Sends

11 11]

| controlli delle Mandate ("Sends") e i selettori Pre /Post.

Un controllo di Mandata (o Send) di una traccia delle clip o di una Traccia di Gruppo regola
quanto segnale dell'uscita della traccia inviare all'ingresso della rispettiva Traccia di Ritorno. Va
aggiunto che persino |'uscita della Traccia di Ritorno stessa pud essere inviata al proprio ingresso,
permettendovi cosi di creare dei feedback. Poiché i feedback incontrollati possono amplificare il
livello notevolmente e inaspettatamente, le Mandate delle Tracce di Ritorno sono disabilitate per
default. Per abilitarle, fate [clic-destro](PC) / [CTRL-clic](Mac) sulla manopola di una Mandata
della Traccia di Ritorno interessata e scegliete Abilita la Mandate o Abilita tutte le Mandate.
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Ogni Traccia di Ritorno ha un selettore Pre/Post che determina se il segnale inviato dalle tracce
delle clip sia prelevato prima o dopo lo stadio del mixer (cioé i controlli pan, volume e attivazio-
ne della traccia). L'impostazione "Pre" vi consente di creare un mix ausiliario che viene processato
nella Traccia di Ritorno indipendentemente dal mix principale. Dal momento che la Traccia di
Ritorno pud essere inviata ad una uscita separata, questa pud essere usata per realizzare una
linea di monitoraggio separata per uno specifico musicista di una band.

La Traccia Master & la destinazione di default per i segnali di tutte le altre tracce. Trascinate qui
gli effetti per processare il segnale mixato prima che vada all'uscita principale. Solitamente, nella
Traccia Master gli effetti svolgono funzioni legate al controllo generale (o mastering), quali com-
pressione e/o EQ.

Potete creare diverse Tracce di Ritorno usando il comando Inserisci Traccia di Ritorno del menu
Crea, ma, per definizione, esiste una sola Traccia Master.

15.5 Uso del Crossfader di Live

Live include un crossfader che pud generare delle transizioni graduali fra clip che suonano in
tracce diverse. Il crossfader di Live funziona come un tipico crossfader da DJ mixer, salvo consen-
tire di sfumare non solo due, ma qualsiasi numero di tracce, Tracce di Ritorno incluse.

Il Crossfader e il Selettore.

Il crossfader & accessibile tramite i selettori del mixer della Vista Sessione. E' dotato di sette diver-
se curve di dissolvenza incrociata, in modo che possiate scegliere quella piu adatta al vostro stile.
Per cambiare curva, fate [clic-destro](PC) / [CTRL-clic](Mac) sul crossfader, quindi scegliete una
voce dal menu di contesto.
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Scegliete tra 7 diverse curve di Dissolvenza Incrociata (o Crossfading).

Il grafico seguente illustra livello di potenza e risposta di ogni curva di crossfading.

A+B Power Level Crossfader Response
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Dipped

Intermediate

Constant
Power

Slow Fade

Slow Cut

: \- Fast Cut

Proprieta delle curve di Crossfading.

Il crossfader pud essere mappato su qualsiasi controller continuo MIDI (assoluto o incrementale)
(pag. 509). Oltre al cursore centrale del crossfader, le posizioni assolute destra e sinistra sono



Mixaggio 1215

disponibili separatamente per la mappatura via MIDI o via tastiera. Ci sono due speciali condi-
zioni di controllo remoto del crossfader:

* Un solo tasto mappato ad una delle tre posizioni assegnabili del crossfader (sinistra, centro
o destra) alternerd tra le posizioni assolute sinistra e destra del crossfader.

* Mappando due dei tre campi & possibile effettuare lo "snapping back" (ritorno istantaneo)
mantenendo premuto uno dei due tasti mappati e premendo e rilasciando I'altro.
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| pulsanti Assegnazione Crossfader.

Ogni traccia ha due pulsanti di Assegnazione Crossfader, A e B. La traccia pud avere tre stati
rispetto al crossfader:

* Se nessuno pulsante di Assegnazione & acceso, il crossfader non agisce in alcun modo
sulla traccia.

* Se A & acceso, la traccia viene eseguita senza attenuazioni fino a quando il crossfader si
trova nella meta di sinistra della sua gamma di valori. Non appena il crossfader si muove
verso destra oltre la posizione centrale, la traccia viene sfumata. Nella posizione estrema a
destra del crossfader, la traccia & posta in mute.

* Analogamente, se B & acceso, il volume della traccia viene ridotto soltanto quando il cros-
sfader si muove a sinistra, oltre la posizione centrale.

E importante capire che i pulsanti Assegnazione Crossfader non influiscono sul percorso del se-
gnale: il crossfader influenza unicamente il volume del segnale allo stadio di guadagno di ogni
traccia. La traccia pud essere inviata ad un bus di uscita individuale, indipendentemente dalla sua
assegnazione di crossfading. In gergo da studio, potete pensare al crossfader come ad un grup-
po VCA "al volo".
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Come quasi tutto in Live, anche le vostre operazioni di crossfading possono essere registrate
nell'Arrangiamento (pag. 273) per successivi editing approfonditi. Per editare I'assegnazione

di crossfade di ciascuna traccia, scegliete "Mixer" tramite il selettore Dissolvenze/Dispositivi e
"X-Fade Assign" tramite il selettore dei Controlli. La curva di automazione del crossfader & acces-
sibile quando viene scelto "Mixer" tramite il Selettore Dissolvenze/Dispositivi della Traccia Ma-
ster e "Crossfade" tramite il relativo Selettore dei Controlli.

15.6 Solo e Preascolto (o Cueing)

Per default, mettendo in solo una traccia semplicemente si mettono in mute tutte le altre — tranne
in alcuni casi nei quali le tracce stiano inviando segnale ad altre tracce (pag. 191). Il segnale
delle tracce in solo viene sentito attraverso le rispettive uscite, con la regolazione di pan di ogni
traccia mantenuta. Mettendo in solo una traccia delle clip si lasciano le Tracce di Ritorno udibili,
a condizione che l'opzione Solo in Place sia abilitata nel menu di contesto [clic-destro](PC) /
[CTRL-clic](Mac) del pulsante Solo. L'opzione Solo in Place pud anche essere impostata come
comportamento di default, selezionandone la voce nel menu Opzioni.

Mettendo in solo una Traccia di Ritorno si mette in mute I'uscita principale di tutte le altre tracce,
ma ancora vi consente di ascoltare qualsiasi segnale arrivi alla Traccia di Ritorno tramite le man-
date (sends) delle tracce.

Live vi consente di rimpiazzare il funzionamento standard del solo (o soloing) con un funziona-
mento di di preascolto (o cueing), permettendovi cosi di ascoltare in anteprima le tracce, esatta-
mente come pre-ascoltereste un disco su un DJ-mixer. Questo vi consente di scegliere le clip e di
regolare gli effetti prima di introdurre le tracce nel mix e senza che il pubblico lo senta.

Per poter impostare Live per il preascolto dovete usare un'interfaccia audio con almeno quattro
uscite dedicate (o due uscite stereo dedicate). Le rispettive impostazioni sono accessibili nel mixer
della Vista Sessione. Assicuratevi che le opzioni Mixer e Entrate/Uscite del menu Visualizza sia-
no attivate.
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| controlli di Preascolto (o Cueing) del Mixer della Vista Sessione.

1. Il selettore Uscita Master (o Master Out) seleziona l'uscita della vostra interfaccia da usare

come uscita principale.

2. Il selettore Uscita Preascolto (o Cue Out) seleziona l'uscita della vostra interfaccia hardware
da usare per il preascolto. Quest'uscita deve essere diversa da quella selezionata per il
Master. Se le uscite desiderate non appaiono in questi selettori, controllate la sezione Audio

delle Preferenze.
3. Attivate il preascolto (o cueing) impostando l'interruttore Solo/Cue su "Cue".

4. Gli interruttori Solo delle tracce ora sono rimpiazzati dagli interruttori Preascolto, con le
icone della cuffia. Quando l'interruttore Preascolto di una traccia viene premuto, il segnale
d'uscita di quella traccia sard sentito attraverso |'uscita scelta con il selettore Uscita Prea-
scolto (o Cue Out). Nota: I'Attivatore della Traccia della stessa traccia continua a controlla-

re se la traccia sia udibile sull'uscita Master oppure no.
5.1l controllo Volume di Preascolto regola il volume dell'uscita del preascolto.

Nota: quando il preascolto & impostato e attivato, anche l'ascolto in anteprima dei file audio del
Browser avviene attraverso |'Uscita Preascolto (o Cue Out).
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15.7 Ritardi di Traccia

In Live & disponibile un controllo di Ritardo di Traccia per ogni traccia. Il controllo permette di ri-
tardare o pre-ritardare in millisecondi I'uscita delle tracce per compensare ritardi umani, acustici,
hardware e altri ritardi ambientali.

Questa sezione dell'interfaccia pud essere mostrata o nascosta tramite il rispettivo selettore della
Sezione Mixer.

| [ | | [ [ stop clips EID

| controlli e il selettore dei Ritardi di Traccia.

Vi suggeriamo di non cambiare i Ritardi di Traccia dal vivo, poiché potrebbero derivarne "clic"
o "pop" indesiderati nel segnale audio. Nelle clip della Vista Sessione si possono ottenere dei
micro-sfasamenti usando i tasti di Aggiustamento della Vista Clip (pag. 110), comunque, nella
Vista Arrangiamento per tali micro-offset si possono usare i Ritardi di Traccia.

Nota: la compensazione di ritardo per dispositivi plug-in e dispositivi di Live & una caratteristica
separata (pag. 251) ed & automatica per default. Impostazioni dei Ritardi di Traccia inusual-
mente alti o latenze riportate dai Plug-in possono causare notevoli rallentamenti nel software. Se
sperimentate difficolté connesse alla latenza durante la registrazione o il playback degli strumen-
ti, potreste provare a disattivare la compensazione di ritardo dei dispositivi, sebbene questo non
sia normalmente suggeribile. In questi casi, potreste trovare utile regolare i controlli di Ritardo di
Traccia delle singole tracce. Tenete presente che i controlli di Ritardo di Traccia non sono disponi-
bili quando la compensazione di ritardo dei dispositivi & disattivata.
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Capitolo 16

Registrazione di nuove Clip

Questo capitolo tratta della registrazione di nuove clip usando i segnali audio e MIDI in ingresso.
Nota: questo & un tipo di registrazione diverso rispetto alla cattura delle clip di Sessione nell'Ar-
rangiamento (pag. 101).

Per ottenere buone registrazioni audio, assicuratevi che le Preferenze Audio siano impostate cor-
rettamente. Per approfondimenti sull'argomento, seguite la lezione incorporata nel programma
sulla messa a punto delle Preferenze Audio. Inoltre, tenete presente che i dispositivi come mi-
crofoni, chitarre e giradischi non funzionano con livelli di linea, vale a dire che dovranno essere
preamplificati prima di poter essere registrati. Per questi dispositivi, quindi, dovete utilizzare un'in-
terfaccia audio con preamplificazione o un preamplificatore esterno.

16.1  Scelta di un Ingresso

Una traccia registrerd qualsiasi sorgente sia indicata nella propria sezione Entrate/Uscite, che
compare quando & attivata l'opzione Entrate/Uscite del menu Visualizza. (Nella Vista Arran-
giamento, per vedere completamente la sezione Entrate /Uscite espandete e ridimensionate la

traccia).

i All Channes |

_ MIDI From | MIDI From

| [Master = [l Ins || [AllIns =|
| [§ ANl Channe| | [§ All Channe=|
o o o G

. | Audio To MIDI To
[6-Beats <] [Master ol|[5-Beats |
[{mpuise = [ ||[1-4mpuise =]

La sezione Entrate/Uscite nella Vista Arrangiamento (sinistra) e nella Vista Sessione (destra).
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Per default, le tracce audio si predispongono a registrare un segnale mono dall'ingresso esterno
1 0 2. le tracce MIDI si predispongono a registrare tutti i dati MIDI in arrivo attraverso i dispositivi
di entrata esterni attivi (pag. 187). La tastiera del computer, per default, & attivata come disposi-
tivo di immissione pseudo-MIDI (pag. 187), permettendovi di registrare il MIDI anche in assen-
za di controller hardware MIDI.

Per ogni traccia, potete scegliere una sorgente d'ingresso diversa da quella di default: qualsiasi
ingresso esterno mono o stereo, uno specifico canale MIDI di uno specifico dispositivo MIDI,
audio da programmi slave ReWire o un segnale proveniente da un'altra traccia. Il capitolo Asse-
gnazioni ed Entrate/Uscite (pag. 183) descrive dettagliatamente queste opzioni.

16.2 Armare (abilitare alla registrazione) le Tracce

| Auto Filter 0.2

= Frequency

w 1 Bass 4 5 II
& 2cChords 7] [5 ] “ I I

Clear Envelope

Ogldg O
1 2 3
A 3 Rhodes 3 5 E (|
m FingPong 1.3 — 5 “ 5 “ 5
PR T
Clear Envelope [A][B [a][® [a][®B

| pulsanti Arma nei mixer della Vista Arrangiamento (sinisira) e della Vista Sessione (destral.

Per predisporre una traccia alla registrazione, cliccatene il pulsante Arma. Non importa se clicca-
te il pulsante Arma della traccia nella Vista Sessione o nella Vista Arrangiamento, poiché le due
Viste condividono lo stesso insieme di tracce.

Per default, le tracce "armate" vengono monitorate, vale a dire che il loro segnale d'ingresso
viene fatto passare attraverso la rispettiva catena di dispositivi e attraverso I'uscita, in modo che
possiate ascoltare cosa si sta registrando. Questo comportamento & definito "auto-monitoraggio"
e pud essere modificato in funzione delle vostre necessita (pag. 184).

Se state utilizzando una superficie di controllo supportata nativamente, armando una traccia

MIDI si aggancia questa superficie di controllo automaticamente allo strumento della traccia
(pag. 510).

Cliccando sul pulsante Arma di una traccia si disarmano tutte le altre tracce, a meno che non si
tenga premuto il tasto [CTRL](PC) / [CMD](Mac). Se sono selezionate pi tracce, cliccando su
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uno dei pulsanti Arma si armano anche le altre tracce. Armando una traccia si seleziona la trac-
cia in modo da poter accedere prontamente ai suoi dispositivi nella Vista Dispositivi.

16.3 Registrazione

La registrazione pud essere effettuata sia nella Vista Sessione, sia nella Vista Arrangiamento. Se
desiderate registrare simultaneamente su pit di una traccia e/o preferite osservare la registrazio-
ne linearmente ed in avanzamento progressivo, la Vista Arrangiamento pud essere la scelta mi-
gliore. Se desiderate spezzare senza soluzione di continuita la vostra registrazione in clip multiple
o registrare anche mentre lanciate le clip in Live, usate la Vista Sessione.

16.3.1 Registrazione nell'Arrangiamento

Registrazione nell'Arrangiamento.

1. Premendo il pulsante Registrazione dell'Arrangiamento della Barra di Controllo si avvia la
registrazione. Il comportamento specifico dipende dallo stato del pulsante "Avvia Trasporto
con Registrazione" delle Preferenze Record/Warp/Launch. Se abilitato, la registrazione ini-
zia non appena il pulsante viene premuto. Se disabilitato, la registrazione non inizia finché
non venga premuto il pulsante Play (o non vengano lanciate le clip della Sessione). Sugge-
rimento: a prescindere dallo stato di questa preferenza, tenendo premuto il tasto [Maiusc]
mentre si preme Registrazione dell'Arrangiamento si attiverd il comportamento opposto.

2. La registrazione crea nuove clip in tutte le tracce che hanno il pulsante Arma acceso.

3. Quando la Sovraincisione dell'Arrangiamento MIDI & attivata, le nuove clip MIDI conten-
gono una miscela del segnale gia presente nella traccia e del nuovo segnale in ingresso.
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Nota: la Sovraincisione (o Overdub) & applicabile soltanto sulle tracce MIDI.

4. Per evitare di registrare prima di un punto di punch-in (entrata "al volo" in registrazione),
attivate l'interruttore Punch-In. Cid & utile per proteggere le parti di una traccia alle quali
non desiderate sovrapporre registrazioni e permette di impostare un tempo di preparazione
o pre-roll. Il punto di punch-in & identico al punto d'inizio del Loop dell'Arrangiamento.

5. Analogamente, per evitare di registrare dopo il punto di punch-out (uscita "al volo" dalla
registrazione), attivate l'interruttore Punch-Out. Il punto di punch-out & identico al punto di
fine del Loop dell'Arrangiamento.

6. Quando state registrando nel Loop dell'Arrangiamento (pag. 82), Live conserva I'audio
registrato durante ogni passaggio.

Successivamente, potete "srotolare" una registrazione effettuata in loop, sia usando ripetutamente
il comando Annulla del menu Modifica, sia graficamente nella Vista Clip: dopo la registrazione
effettuata in loop, fate doppio clic sulla nuova clip. Nel Display del Campione della Vista Clip
potete vedere un lungo campione che contiene tutto I'audio registrato durante il processo di regi-
strazione in loop. Il ciclo diloop della Vista Clip identifica I'audio raccolto nell'ultimo passaggio;
muovendo i marcatori verso sinistra potete ascoltare I'audio dei passaggi precedenti.

16.3.2 Registrazione negli Slot di Sessione

Potete registrare le nuove clip, al volo, in qualsiasi slot di Sessione.
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Registrazione nella Vista Sessione.

1. Per ottenere delle clip tagliate correttamente, regolate il selettore Quantizzazione Globale
su qualsiasi valore diverso da "None" (nessuna).

2. Attivate il pulsante Arma delle tracce nelle quali desiderate registrare. Negli slot vuoti delle
tracce "armate" compariranno i pulsanti di Registrazione della Clip.

3. Cliccate sul pulsante Registrazione della Sessione per registrare in tutte le tracce armate
della scena selezionata. In ciascuno slot per clip apparird una nuova clip con un pulsante
rosso Lancio della Clip che indica che correntemente sta registrando. Per passare immedia-
tamente dalla registrazione al playback in loop, premete nuovamente il pulsante Registra-
zione della Sessione.

4. In alternativa, potete cliccare su uno dei pulsanti Registrazione di Clip per registrare in
quello slot. Per passare immediatamente dalla registrazione al playback in loop, premete il

pulsante di Lancio della clip.

5. Per arrestate completamente una clip, premetene il pulsante Stop della Clip o il pulsante
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Stop della Barra di Controllo.

6. Per interrompere la riproduzione e prepararsi per un nuovo "take", premete il pulsante New.
Questo ferma le clip di tutte le tracce armate e seleziona una scena nella quale possano
essere registrate le nuove clip, se necessario creando una nuova scena.

Nota: per default, lanciando una scena della Vista Sessione, negli slot vuoti abilitati alla registra-
zione che appartengono a quella scena non si attivera la registrazione. Tuttavia, potete usare
I'opzione Avvia Registrazione al Lancio Scena nella sezione Record/Warp/Launch delle Prefe-
renze per dire a Live che volete che gli slot vuoti delle scene registrino in queste circostanze.

16.3.3 Sovraincisione (Overdub) di pattern MIDI

Live rende piuttosto facile la registrazione di tipo "pattern" di percussioni e simili. Usando lo stru-
mento Impulse di Live e la seguente tecnica, potete sviluppare progressivamente dei drum pattern
mentre ne ascoltate il risultato. Oppure, usando uno strumento che consente esecuzioni cromati-
che, come Simpler, potete sviluppare melodie o armonie, nota per nota.

1. Impostate il selettore Quantizzazione Globale su una misura.

2. Per quantizzare automaticamente le note che state per registrare, scegliete un valore appro-
priato di Quantizzazione in Registrazione (pag. 227).

3. Nella Vista Sessione, fate doppio clic su un qualsiasi slot della traccia MIDI desiderata
(quella che contiene Impulse o un altro strumento). Nello slot apparird una nuova clip
vuota. Per default, la nuova clip avra un loop della lunghezza di una misura, ma potete
cambiare questo valore facendo doppio clic sulla clip e modificandone le proprieta di loop
(pag. 123).

4. Armate la traccia.
5. Premete il pulsante Registrazione della Sessione.

6. Le note che suonate vengono aggiunte alla clip in loop e voi potete osservare la vostra
registrazione nella Vista Clip.

7. La clip sovraincide ripetendo il loop, consentendovi di costruire il vostro pattern strato dopo
strato. Tuttavia, se volete fare una pausa di registrazione in favore di un momento di prova,
potete disattivare la Sovraincisione premendo nuovamente il pulsante Registrazione della
Sessione. Il contenuto della clip continuerd a suonare e voi potrete continuare a suonarci
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sopra senza essere registrati. Quando siete pronti per registrare di nuovo, premete nuova-
mente il pulsante di Registrazione della Sessione. Pressioni successive del pulsante Registra-
zione della Sessione alterneranno riproduzione e sovraincisione.

Nota: tenendo premuto il tasto [ALT](PC) / [ALT](Mac) mentre fate doppio clic su uno slot vuoto

per creare una nuova clip, armerete contestualmente la traccia e lancerete la clip.

Durante la sovraincisione, in qualunque momento potete usare il comando Annulla per rimuovere
I'ultima ripresa (take) e persino disegnare, spostare o cancellare le note nell'Editor delle Note
della Vista Clip.

16.3.4 Registrazione MIDI passo-passo

L'Editor MIDI consente di registrare le note con il trasporto in stop, premendo i tasti del vostro
controller o della tastiera MIDI del computer e facendo avanzare il marcatore d'inserimento in
funzione delle impostazioni della griglia. Questo processo, noto come "step recording” o registra-
zione passo-passo, vi permette di inserire le note secondo i vostri tempi, senza bisogno di ascol-
tare un metronomo o una traccia guida.
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Registrazione passo-passo (o "step recording"| nell'Editor MIDI.

1. Armate la traccia MIDI che contiene la clip nella quale volete registrare.
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2. Attivate l'interruttore Anteprima nell'Editor MIDI della clip.

3. Cliccate nell'Editor MIDI per posizionare il marcatore d'inserimento nel punto in cui deside-
rate iniziare la registrazione.

Premendo il tasto freccia destra sulla tastiera del computer, il marcatore d'inserimento si spostera
verso destra, con passi pari alle impostazioni della griglia. Tutte le note che tenete premute quan-
do premete il tasto freccia destra verranno aggiunte alla clip. Se continuate a tenere premute le
note mentre premete nuovamente il tasto freccia destra, allungherete la durata delle note. Per
eliminare le note che avete appena registrato, tenetele premute e premere il tasto freccia sinistra.

Gli elementi usati per la navigazione nella registrazione passo-passo possono anche essere map-
pati MIDI (pag. 229).

16.4 Registrazione in Sync

Live mantiene sincronizzati I'audio e il MIDI che avete registrato, anche quando successivamente
optate per un tempo della composizione diverso. Infatti, Live vi permette di cambiare il tempo

in qualunque momento: prima, dopo e persino durante la registrazione. Potreste, ad esempio,
"barare un pochino" riducendo il tempo mentre registrate una parte tecnicamente difficile e rial-
zandolo in seguito.

E importante registrare in sync per assicurarsi che poi tutto suoni in sync.

| 7P [120.00{un 1] 4 1 ASE-| 1 Bar - |

L'interruttore del Metronomo.

Il modo pit facile per registrare in sync consiste nel suonare con o utilizzare il metronomo incor-
porato, attivabile tramite il relativo interruttore della Barra di Controllo. Se attivato, premendo il
pulsante Play o lanciando una clip, il metronomo comincia a fare tic-tac.
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la manopola Volume di Anteprima,/Preascolto.

Per regolare il volume del metronomo, usate la manopola Volume di Anteprima/Preascolto.

Nota: l'interpretazione metrica di Live del materiale di una clip pud essere editata in qualunque
momento, usando i Marcatori Warp. | Marcatori Warp possono essere usati per correggere gli
errori di sincronizzazione e per cambiare groove o feeling alle vostre registrazioni audio o MIDI.
Usando i Marcatori Warp potete sistemare cose che altrimenti richiederebbero editing complicati
o che addirittura non potrebbero essere affatto realizzate.

16.5 Registrazione di note MIDI quantizzate

Registrando il MIDI disponete dell'opzione per quantizzare automaticamente le note MIDI mentre
registrate. |l selettore Quantizzazione in Registrazione del menu Modifica consente di selezionare
le suddivisioni metriche alle quali si allineeranno le vostre note registrate. Quando registrate negli
slot della Sessione o nell'Arrangiamento, la Quantizzazione in Registrazione viene collocata in
una registro indipendente nello storico della funzione Annulla di Live. Cid significa che se avete
registrato, per esempio, con la Quantizzazione in Registrazione impostata su "Quantizzazione

a Terzine di Ottavi" e poi avete cambiato idea, usando il comando Annulla del menu Modifica
annullerete soltanto la quantizzazione e lascerete intatta la vostra registrazione.

Per le registrazioni nella Sessione e nell'Arrangiamento, l'impostazione della Quantizzazione in
Registrazione non pud essere cambiata nel corso della registrazione.

Durante le sovraincisioni (o overdub) con il loop della Vista Clip attivato, i cambiamenti alla
Quantizzazione in Registrazione hanno effetto immediato e non possono essere annullati separa-
tamente con il comando Annulla del menu Modifica.

Le note MIDI registrate possono essere quantizzate anche dopo la registrazione tramite il coman-
do Quantizza del menu Modifica, come descritto nel capitolo sull'editing MIDI (pag. 155).
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16.6 Registrazione con pre-conteggio

Tramite il menu a tendina posto accanto all'interruttore del Metronomo & possibile impostare

un pre-conteggio (o "count-in") per la registrazione, cio& un conto alla rovescia che precedere

la registrazione. Quando & regolato su un qualsiasi valore diverso da "None" (nessuno), Live

non comincia a registrare fino a quando il pre-conteggio non sia completato. | campi Posizione
dell'Arrangiamento della Barra di Controllo visualizzano il pre-conteggio in arancione, esprimen-
dolo in misure-battiti-sedicesimi.

E | [mle]+]

I Pre-conteggio (o "Count-in") viene visualizzato in arancione nella Barra di Controllo.

Il pre-conteggio parte da valori negativi di misure-battiti-sedicesimi (ad es. con Pre-conteggio
impostato su 2 misure, inizia da -2.1.1.) ed arriva fino a 1.1.1. ovvero fino al punto nel quale
comincia la registrazione.

Nota: il pre-conteggio & disabilitato quando Live & sincronizzato (come slave) a dispositivi MIDI
esterni o usato come ReWire slave (pag. 597).

16.7 Impostazione dei tipi di file

Le seguenti Preferenze della sezione Record/Warp/Launch riguardano i file dei campioni creati
da Live attraverso le registrazioni:

* Tramite il selettore Tipo di File potete scegliere il tipo di file di campioni (sample file) che
desiderate creare.

* Tramite il selettore Profondita di Bit potete scegliere la profonditd, risoluzione di bit dei file di
campioni.

Potete risparmiare del tempo impostando, nella sezione Record/Warp/Launch delle Preferenze,
valori di default "ragionevoli" per le clip che state registrando. In particolare, & una buona idea
indicare la categoria approssimativa di suono da registrare, scegliendo I'appropriata Modalita
Warp di default. Se successivamente optate per un song tempo differente, il programma manterra
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automaticamente una buona qualitd sonora (pag. 140), solitamente senza ulteriori aggiusta-
menti.

16.8 Dove sono i campioni registrati?

| campioni registrati vengono collocati nella cartella del Progetto del Set corrente, sotto Samples/
Recorded. Fino a quando il Set non verra salvato, rimarrd nella posizione specificata dall'opzio-
ne Cartella dei File Temporanei nella sezione File/Folder delle Preferenze. Per assicurarvi che
Live non incorra in problemi di esaurimento di spazio dell'hard disk durante la registrazione in un
nuovo Set, accertatevi che I'opzione Cartella dei File Temporanei abbia come destinazione un
disco o una partizione con spazio libero sufficiente.

16.9 Uso di controlli remoti per la registrazione

Usando le modalitd Mappatura dei Tasti e Mappatura MIDI (pag. 509) potete controllare le
funzioni di registrazione di Live senza usare il mouse.

Potete mappare i controlli della Registrazione dell'Arrangiamento e del trasporto della Barra di
Controllo, cosi come i pulsanti Arma delle tracce. Per la registrazione negli slot della Sessione,
potete mappare i pulsanti Registrazione della Sessione e New e i relativi controlli di navigazione
per iniziare la registrazione remotamente; ad esempio:

3 MIDi 4 MoV Master
O | [Clspamies | 1
[-[rakez ] 2

a 4 | Stop Clips

| [ 3 1
o

(1 11]
(1 11]

| pulsanti Scena Su/Giv.

Un pulsante viene usato per saltare alla scena seguente...
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il pulsante di lancio di una Traccia.

... e un altro pulsante per iniziare e finire la registrazione nella rispettiva traccia.

Potete mappare anche gli elementi usati per la navigazione nella registrazione passo-passo (o
"step recording") (pag. 225).
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le frecce della registrazione passo-passo (o "step recording”).

Questo vi permette, per esempio, di utilizzare i pedali MIDI per muovere il marcatore d'inseri-
mento della clip, consentendovi di mantenere entrambe le mani libere per suonare una tastiera.
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Capitolo 17

Lavorare con Strumenti ed
Effetti

Ogni traccia di Live pud ospitare molteplici dispositivi. Questi dispositivi possono essere di tre tipi

differenti:

* Gli effetti MIDI agiscono sui segnali MIDI e possono essere collocati soltanto nelle tracce

MIDI.

* Gli effetti audio agiscono sui segnali audio e possono essere collocati nelle tracce audio.
Possono essere collocati anche nelle tracce MIDI, purché a valle di uno strumento.

* Gli strumenti sono dispositivi che risiedono nelle tracce MIDI, ricevono il MIDI e producono
I'audio.
La Vista Dispositivi & I'ambiente nel quale potete inserire, visualizzare e regolare i dispositivi della

traccia selezionata. Per selezionare una traccia e aprire la Vista Dispositivi per accedere ai re-
lativi dispositivi, fate doppio clic sul nome della traccia. La Vista Dispositivi compare nella zona

inferiore dello schermo di Live.
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Dispositivi nella Vista Dispositivi.

Per risparmiare spazio nella Vista Dispositivi, un dispositivo pud essere minimizzato facendo dop-
pio clic sulla sua barra del titolo oppure scegliendo Compatta nel suo menu di contesto [clic-de-

stro](PC) / [CTRL-clic](Mac).

| dispositivi possono essere minimizzati.

Per saperne di piU su un particolare dispositivo e su come usarlo, consultate le sezioni Guida de-
gli Effetti Audio di Live (pag. 307), Guida degli Effetti MIDI di Live (pag. 389) o Guida degli
Strumenti di Live (pag. 401).

Per apprendere come creare e come usare i raggruppamenti personalizzati di strumenti ed effetti,
consultate il capitolo Rack di Strumenti, di Drum e di Effetti (pag. 253).

Rendete comodo e pratico l'uso dei dispositivi assegnandone i parametri a controlli remoti via
MIDI o via tastiera del computer (pag. 509).
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17.1  Uso dei Dispositivi di Live

Dispositivi nel browser di Live.

| dispositivi incorporati di Live sono accessibili nel browser. Noterete che i Synth, gli Effetti Audio
e gli Effetti MIDI di Live hanno delle proprie etichette nella barra laterale del browser.

Il modo pib facile per collocare un dispositivo in una traccia & fare doppio clic su di esso nel
browser, generando cosi una nuova traccia che lo ospita. In alternativa, selezionate una traccia
di destinazione cliccando al suo interno, quindi selezionate un dispositivo o un preset nel browser
e premete il tasto [Invio] per aggiungerlo alla traccia selezionata.

Potete anche trascinare i dispositivi nelle tracce o nell'area di trascinamento della Vista Sessione
e della Vista Arrangiamento oppure nella Vista Dispositivi. Trascinando un campione sulla Vista
Dispositivi di una traccia MIDI si crea uno strumento Simpler, col campione caricato.

Nota: se state usando un segnale esterno usando le impostazioni di default per alimentare la
vostra traccia, per sentire il segnale d'ingresso attraverso la catena di dispositivi della traccia
dovete attivare il pulsante Arma della traccia. Di norma, nelle tracce MIDI questo viene attivato
automaticamente quando si inserisce uno strumento.
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Questo & il modo, ad esempio, per processare con gli effetti di una traccia gli strumenti che suo-
nate dal vivo oppure per suonare lo strumento di una traccia usando una tastiera MIDI. Nota:
potete passare facilmente da questa configurazione alla registrazione di nuove clip per ulteriori
usi in Live (pag. 219). Se avete preferenze di monitoraggio alternative, fate riferimento alla
sezione Monitoraggio (pag. 184) per apprendere come realizzarle.

Per aggiungere un altro dispositivo alla traccia, semplicemente trascinatelo nella traccia oppure
fate doppio clic sul suo nome per accodarlo alla catena di dispositivi. In una catena di dispositivi
i segnali viaggiano sempre da sinistra verso destra.

Potete trascinare gli effetti audio in qualsiasi punto della catena di dispositivi di una traccia audio,
tenendo presente che I'ordine degli effetti determina il suono risultante. Lo stesso vale per la cate-
na di dispositivi di una traccia MIDI.

Se trascinate uno strumento nella catena di dispositivi di una traccia MIDI, tenete presente che i
segnali che seguono (a destra) lo strumento sono segnali audio, disponibili soltanto per gli effetti
audio. | segnali che precedono (a sinistra) lo strumento sono segnali MIDI, disponibili soltanto
per gli effetti MIDI. Cio significa che la catena di dispositivi di una traccia MIDI & in grado di
ospitare tutti e tre i tipi di dispositivo: prima gli effetti MIDI, poi uno strumento ed infine gli effetti
audio.
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la catena di dispositivi di una traccia MIDI puo contenere tutti e tre i tipi di dispositivo.

Per rimuovere un dispositivo dalla catena, cliccate sulla sua barra del titolo e premere il tasto
[Backspace] o il tasto [Canc] del vostro computer oppure usate il comando Elimina del menu
Modifica. Per cambiare I'ordine dei dispositivi, trascinate un dispositivo per la barra del titolo e
rilasciatelo vicino a qualsiasi altro dispositivo nella Vista Dispositivi. | dispositivi possono essere
completamente spostati ad altre tracce trascinandoli dalla Vista Dispositivi alla Vista Sessione o
alla Vista Arrangiamento.

| comandi del menu Modifica, come Taglia, Copia, Incolla e Duplica, possono essere usati sui
dispositivi. | dispositivi incollati vengono inseriti davanti al dispositivo selezionato. Potete incollarli
alla fine di una catena di dispositivi cliccando nello spazio dopo ['ultimo dispositivo o utilizzando
il tasto freccia destra per spostare li la selezione. Generalmente, i dispositivi possono essere col-
locati, riordinati e cancellati senza interrompere il flusso audio.
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Gli interrutiori Attivatore del Dispositivo.

| dispositivi si accendono e si spengono tramite i rispettivi interruttori Attivatore del Dispositivo.
Spegnere un dispositivo equivale a cancellarlo temporaneamente: il segnale rimane non proces-
sato e il dispositivo non consuma risorse della CPU. Generalmente, i dispositivi di Live non grava-
no sulla CPU se non sono attivati. Per maggiori informazioni, fate riferimento alla sezione Carico
della CPU (pag. 603). La funzione Congela Tracce trattata nel capitolo & di particolare aiuto
quando si utilizzano dei dispositivi che comportano un uso intensivo della CPU.
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Nelle tracce di Live i dispositivi sono dotati di meter in ingresso e in uscita. Questi visualizzatori
di livello sono utili nell'individuazione dei dispositivi problematici della catena: le rilevazioni dei
meter di segnali bassi o assenti consentiranno di intervenire opportunamente, regolando, disatti-
vando o rimuovendo i dispositivi.

@ wility @ @ (@) Beat Repeat

a@ [
€ ——— -

s ' Interval  Offset Grid Variation 472 kHz| |

£ ( .j C) ( /) C) [ Fiter_] Amount  Ralte  Phase  Shape
Stereo w| A \ "o £ 7
: 1 Bar 4116 18 0 N\ l) \ T) C)
Repeal [NoTmpi] [Trigger=|  [Wixd [ins | [Gate 100 % 12 180° 0.00 %

Chance Gate Pitch  Pitch Decay Volume Decay Offset

[F00% :() C) C) (=9 C) [Normat | % C) ![%

et (R /
[Phz.L| Phz-R| 100 % -1l 0.00 % 0.0dB 13.5% 0.00

I meter di livello tra i dispositivi di una catena.

Nota: nessun clipping pud intercorrere fra i dispositivi perché I'headroom & praticamente illimita-
to. Il clipping pud verificarsi quando un segnale eccessivo viene trasmesso ad una uscita fisica o
quando viene "scritto" in un file di campioni.

Nel capitolo Assegnazioni ed Entrate/Uscite (pag. 183) potete trovare ulteriori informazioni sui
tipi di fracce di Live, incluse le informazioni sull'uso delle Tracce di Ritorno per distribuire a diverse
tracce I'effetto di un singolo dispositivo. Dopo aver letto le modalita d'uso dei dispositivi in Live,
potrebbe essere interessante dare un'occhiata anche agli Inviluppi di Clip (pag. 285), grazie ai
quali & possibile automatizzare o modulare parametri specifici dei dispositivi nelle singole clip.

17.1.1  Preset dei Dispositivi di Live

Ogni dispositivo di Live pud salvare e ricaricare le regolazioni dei propri parametri come preset.
Ogni dispositivo compare nel pannello dei contenuti del browser come una cartella che pud es-
sere aperta per rivelare i propri preset.
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| Preset nel Browser.

Potete passare in rassegna e caricare rapidamente i preset con la tastiera del computer:
e Scorrete su e giU usando i tasti freccia su e gib.
e Chiudete e aprite le cartelle dei dispositivi usando i tasti freccia sinistra e destra.
¢ Premete il tasto [Invio] per caricare un dispositivo o un preset.

Premendo il tasto [Q] o cliccando sul pulsante Sostituzione Dinamica dei Preset di un dispositivo
si collegherd temporaneamente il browser ad un dispositivo e se ne riveleranno i preset. Con il
dispositivo e il browser collegati in questo modo, potete rapidamente passare in rassegna ed
ascoltare preset differenti. In modalitas Sostituzione Dinamica, i dispositivi e le impostazioni prede-
finite vengono caricati automaticamente al momento della selezione nel browser. Per caricare le
impostazioni default di fabbrica di un dispositivo, selezionate la cartella superiore dei suoi preset
(cioé la cartella con il nome del dispositivo) nel browser.

Nota: premendo il tasto [Q] per attivare la modalita Sostituzione Dinamica si effettueranno sosti-
tuzioni nel dispositivo selezionato per ultimo su una determinata traccia. Qualora non vi fossero
dispositivi selezionati, la sostituzione verra attivata per il primo effetto audio (su tracce audio) o
per lo strumento (su fracce MIDI).
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Il pulsante Sostituzione Dinamica dei Preset.

Il collegamento fra il browser e il dispositivo si interrompe se viene selezionata una Vista diffe-
rente oppure se il tasto [Q] o il pulsante Sostituzione Dinamica vengono premuti nuovamente.
La Sostituzione Dinamica dei Preset pud essere annullata anche premendo il tasto [ESC] oppure
cliccando sul pulsante Esci della barra della Modalita Sostituzione Dinamica posta in cima al
browser.

Nota: sebbene l'importazione via browser sia il metodo suggerito, i preset possono essere trasci-
nati anche da Explorer (Windows)/Finder (Mac) direttamente dentro a Live.

Memorizzazione dei Preset

Potete creare e salvare qualsiasi numero di vostri preset nella Libreria Utente del browser.
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Il pulsante Salva Preset.

Cliccate sul pulsante Salva Preset per salvare come nuovo preset le impostazioni correnti del
dispositivo (incluso I'eventuale testo di info personalizzato). Verrete indirizzati al browser, dove
potrete premere il tasto [Invio] per accettare il nome suggerito da Live oppure digitare un nome
vostro. Per annullare il salvataggio del preset premete il tasto [ESC]. Potete anche salvare i preset
in specifiche cartelle della sezione Locazioni (Places) del browser (ad es. nella cartella del vostro
Progetto Corrente) trascinando la barra del fitolo del dispositivo e rilasciandola nella locazione
del browser di vostra scelta.

Per informazioni dettagliate su cosa si possa fare con il browser, fate riferimento al capitolo Ge-
stione di File e Set (pag. 37). Per approfondimenti su come salvare preset specifici di un pro-
getto, fate riferimento alla relativa sezione (pag. 65).
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Preset di default

| preset salvati nelle cartelle Defaults della vostra Libreria Utente verranno caricati al posto delle
impostazioni generiche dei dispositivi di Live. Ci sono anche cartelle Defaults che vi consentono
di personalizzare il modo in cui Live risponde alle vostre azioni, come il rilascio, lo spezzettamen-
to (o "slicing") e la conversione da audio a MIDI dei campioni. Potete anche realizzare preset di
default per le nuove tracce MIDI e audio, in modo che vengano create con i dispositivi gia pre-
caricati.

Le cartelle "Defaults" dei Preset nella Libreria Utente.

Per salvare le impostazioni correnti di un dispositivo come preset di default, aprite il menu di con-
testo facendo [clic-destro](PC) / [CTRL-clic](Mac) sulla barra del titolo del dispositivo e selezio-
nate "Salva come Preset di Default". Questa procedura funziona per tutti gli strumenti di Live, gli
effetti MIDI e gli effetti audio (compresi i diversi tipi di Rack (pag. 253)). Se avete gia salvato un
preset di default per un determinato dispositivo, Live vi chiedera prima di sovrascriverlo.

Per creare i preset di default per le tracce MIDI e audio:

e Caricate il /i dispositivo/i che desiderate avere come predefinito/i su una traccia (oppure
nessun dispositivo, se desiderate che la traccia di default sia vuota)

* Regolate i parametri del/i dispositivo/i come preferite

e Aprite il menu di contesto [clic-destro](PC) / [CTRL-clic](Mac) della barra del titolo della
traccia e selezionate "Salva come Traccia [Audio/MIDI] di Default"

Per specificare come Live debba comportarsi quando si trascina un campione in un Drum Rack o
nella Vista Dispositivi di una traccia MIDI:
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* Create un Simpler o un Sampler vuoto

* Regolate i parametri come preferite

* Trascinate il dispositivo editato sulla cartella "On Drum Rack" o sulla cartella "On Device
View", che potete trovare nelle cartelle Defaults/Dropping Samples della vostra Libreria
Utente. Le impostazioni di default dei pad dei Drum Rack possono essere salvate anche
tramite un'opzione del menu di contesto [clic-destro](PC) / [CTRL-clic](Mac) di un pad dei
Drum Rack.

Per stabilire come Live debba comportarsi quando si effettua lo spezzettamento (o "slicing") di un
file audio:

* Create un Drum Rack vuoto

* Aggiungete un Simpler o un Sampler vuoto al Drum Rack per creare una catena singola
* Aggiungete degli effetti MIDI o audio a questa catena

* Regolate i parametri di ciascun dispositivo.

* Assegnate i Controlli Macro (pag. 269) a qualsiasi parametro dei dispositivi della catena
* Trascinate l'intero Drum Rack nella cartella Defaults/Slicing della vostra Libreria Utente

Potete creare pib preset di spezzettamento da scegliere con il selettore Preset di spezzettamento
della finestra di dialogo che appare quando eseguite operazioni di spezzettamento.

(Nota: lo spezzettamento non & disponibile nelle edizioni Intro e Lite).
Per creare i preset di default per convertire Drums, Armonia o Melodia in MIDI (pag. 164):

* Create una traccia MIDI contenente lo strumento che desiderate usare come vostro default
per un particolare tipo di conversione. (Nota: i preset di default per convertire Drums devo-
no contenere un Drum Rack).

* Aggiungete qualsiasi numero di Effetti MIDI o Audio alla traccia.

* Regolate i parametri di ciascun dispositivo.

* Se state usando piU dispositivi, raggruppateli in un Rack.
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* Trascinate l'intero Rack alla cartella appropriata in Defaults/Audio to MIDI nella vostra
Libreria Utente.

17.2  Uso dei Plug-in

La collezione di dispositivi che potete utilizzare con Live pud essere estesa con i plug-in. Live sup-
porta sia i plug-in in formato VST di Steinberg Media, sia i plug-in in formato Audio Units (AU)
(solo Mac OS X).

Lavorare con i plug-in VST e Audio Units (AU) & molto simile a lavorare con i dispositivi di Live.
Gli strumenti VST e AU possono essere collocati soltanto nelle tracce MIDI e, come gli strumenti di
Live, ricevono segnali MIDI e producono segnali audio. Gli effetti audio plug-in possono essere
collocati soltanto nelle tracce audio oppure dopo gli strumenti (delle tracce MIDI). Per i particola-
ri fate riferimento alla precedente sezione Uso dei Dispositivi di Live (pag. 233).

= dblue_Glitch_vi_3

| Plug-In nel Browser.

| plug-in VST e Audio Units (AU) si sfogliano e si importano usando I'efichetta Plug-Ins del brow-
ser. Nel Browser, gli strumenti plug-in possono essere distinti dagli effetti plug-in, poiché compa-
iono con un'icona di tastiera.

Nota: i preset dei plug-in sono disponibili nel browser solo per i plug-in Audio Units. In alcuni
casi, i preset di fabbrica per Audio Units compariranno nel Browser solo dopo aver collocato il
dispositivo in una traccia e attivato il relativo pulsante Sostituzione Dinamica.

Nota: la prima volta che avviate Live, nessun plug-in comparira nell'etichetta Plug-Ins perché
prima dovete "attivare" le vostre sorgenti di plug-in. L'attivazione delle sorgenti di plug-in dice a
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Live quali plug-in desiderate usare e dove sono situati nel vostro computer. Le informazioni sull'at-
tivazione (e disattivazione) delle sorgenti dei plug-in possono essere trovate piU avanti in questo
capitolo, nelle sezioni sulla Cartella dei Plug-in VST (pag. 246) e sui Plug-in Audio Units (pag.
249).

Nota per gli utenti "Mac Intel®": i computer Mac Intel® non possono fare funzionare "nativa-
mente" i plug-in VST o AU che sono stati scritti per la piattaforma PowerPC. Soltanto i plug-in di
tipo Universal o Intel® possono essere usati in Live.

Se installate /disinstallate un plug-in mentre il programma & in esecuzione, Live non rilevera i vo-
stri cambiamenti o non li implementerd nel browser fino al successivo avvio del programma. Usa-
te il pulsante Rescan (o Riscansiona) della sezione File/Folder delle Preferenze per eseguire una
nuova scansione dei vostri plug-in mentre Live & in esecuzione, in modo che i dispositivi appena
installati diventino immediatamente disponibili nel browser.

Potete eseguire la riscansione anche quando ritenete che il vostro database dei plug-in sia stato
in qualche modo alterato. Tenendo premuto il tasto [ALT](PC) / [ALT](Mac) mentre cliccate sul
pulsante Rescan cancellerete il database dei plug-in corrente ed eseguirete una scansione ex-no-
vo dei vostri plug-in.

17.2.1 1 Plug-in nella Vista Dispositivi
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Un Plug-in VST nella Vista Dispositivi.

Una volta trascinato dal browser ad una traccia, il plug-in viene visualizzato nella Vista Disposi-
tivi. Per i plug-in che hanno meno di 32 parametri modificabili, un pannello di Live rappresentera
tutti i parametri come slider orizzontali. | plug-in che contengono piu di 32 parametri faranno
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aprire un pannello vuoto, che voi potrete poi configurare affinché mostri i parametri ai quali vo-
lete accedere. L'interfaccia originale dei plug-in pud essere aperta in una finestra separata (pag.

243).
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Il ulsante Espandi Plug-In.
Potete mostrare o nascondere i parametri del plug-in agendo sul tasto © della barra del titolo del
plug-in.

Il campo di controllo X-Y pud essere usato per gestire due parametri del plug-in alla volta ed &
quindi particolarmente adattato per il controllo dal vivo. Per assegnare qualsiasi coppia di para-
metri al campo X-Y del pannello di Live, usate i menu a tendina posti immediatamente sotto.

Visualizzazione dei pannelli dei Plug-in in finestre separate
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Il ulsante Editing del Plug-in.

Il pulsante Editing del Plug-In apre una finestra mobile che mostra il pannello originale del plug-in
VST o Audio Units. Cambiare i parametri nella finestra mobile ha lo stesso effetto che cambiarli

nel pannello di Live e viceversa.

Nella sezione Look/Feel delle Preferenze ci sono alcune importanti impostazioni per lavorare

con le finestre di editing dei Plug-in:

* Se attivata, la preferenza Auto-Apri Editor Custom dei Plug-in assicura che le finestre degli
editor personalizzati dei plug-in si aprano automaticamente quando, dal browser, i plug-in

vengono caricati nelle tracce.
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* Se l'opzione Finestre dei Plug-in Multiple delle Preferenze Plug-In & attivata potete aprire
contemporaneamente qualsiasi numero di finestre dei plug-in. Anche con questa opzione
disattivata, potete mantenere premuto il tasto [CTRL](PC) / [CMD](Mac) quando aprite una
nuova finestra dei plug-in per evitare che si chiudano le finestre precedentemente aperte.

* Usando l'opzione Auto-Nascondi Finestre dei Plug-in potete fare in modo che Live mostri
solo le finestre dei plug-in appartenenti alla traccia correntemente selezionata.

Potete usare il comando Mostra/Nascondi Finestre dei Plug-in del menu Visualizza oppure la
scorciatoia CTRL][ALT][P](PC) / [CMD][ALT][P](Mac) per nascondere/mostrare le finestre dei
plug-in aperte. Nota: il nome della traccia alla quale appartiene il plug-in & visualizzato nella
barra del titolo della finestra dell'editor del plug-in.

Modalita Configurazione dei Plug-In

@ ® @ polyiviit
@@

To add plug-in
parameters to
this panel, click
the “Configure™
button.

[none | [none ]

Il pulsante della Modalits Configurazione.

La Modalitar Configurazione vi permette di personalizzare il pannello di Live per mostrare solo i
parametri del plug-in cui volete accedere. Ecco come fare:

* Accedete alla Modalita Configurazione premendo il pulsante "Configure" della barra del
titolo del dispositivo.

* Cliccate su un parametro della finestra dell'editor del plug-in per aggiungerlo al pannello
di Live. (Per alcuni plug-in potrebbe essere necessario cambiare il valore del parametro.
Inoltre, alcuni plug-in non rendono noti a Live tutti i loro parametri. Questi parametri non
possono essere aggiunti al pannello di Live).
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Mentre siete in Modalita Configurazione i parametri nel pannello di Live possono essere riordinati
o spostati trascinandoli in nuove posizioni. | parametri possono essere eliminati premendo il tasto

[Canc]. Se cercate di eliminare un parametro che possiede dati di automazione, Inviluppi di Clip,
mappature di Tasti o MIDI o mappature di Controlli Macro, Live vi avviserd prima di procedere.

| parametri che assegnate sono unici per ogni istanza di un determinato plug-in del vostro Set e
vengono salvati con il Set. Se desiderate salvare una configurazione usando una particolare serie
di parametri, potete creare un Rack (pag. 253) contenente il plug-in configurato. Il Rack pud

poi essere salvato nella vostra Libreria Utente e caricato in altri Set.

Alcuni plug-in non hanno finestre proprie e mostrano i loro i parametri solo nel pannello di Live.
Per questi plug-in non & possibile eliminare i parametri in Modalita Configurazione (sebbene
possano essere spostati e riordinati).

Ci sono diversi modi per aggiungere i parametri dei plug-in al pannello di Live senza entrare in
Modalita Configurazione:

* Regolando un parametro nella finestra mobile del plug-in si creano delle voci temporanee
per quel parametro nell'inviluppo della clip e nei selettori di automazione, cosi come nei
selettori del campo X-Y del pannello. Queste voci vengono rimosse quando modificate
un altro parametro. Per rendere una voce permanente (aggiungendola cosi al pannello di
Live), editate I'automazione del parametro o I'inviluppo della clip, selezionate un altro pa-
rametro nei selettori dell'automazione o dell'inviluppo della clip oppure selezionate il para-
metro temporaneo in uno dei selettori del campo X-Y.

Quando un parametro viene modificato in una finestra di editing del plug-in durante la
registrazione, i dati di automazione vengono registrati automaticamente. Quando la regi-
strazione viene arrestata, i parametri automatizzati vengono aggiunti automaticamente ai

pannelli di Live di tutti i plug-in che sono stati modificati.

Nelle modalita di Mappatura MIDI, dei Tasti o dei Controlli Macro, regolando qualsiasi
parametro nella finestra del plug-in lo si aggiunge nel pannello di Live. La nuova voce del
pannello verra selezionata automaticamente, permettendovi di mapparla immediatamente.

Una volta che avete collocato un plug-in in una traccia e che ne avete (opzionalmente) configu-
rato i parametri nel pannello di Live, potete utilizzarlo esattamente come un dispositivo di Live:

* Potete mappare i messaggi dei controller MIDI su tutti i parametri del pannello di Live.

* Potete trascinare o copiare il dispositivo in posizioni diverse della catena dei dispositivi o in
altre tracce, secondo le regole che governano gli effetti audio e gli strumenti.
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* Potete automatizzare o modulare i parametri continui del plug-in con gli Inviluppi di Clip.

* Potete usare le Entrate/Uscite multiple offerte da alcuni plug-in, impostandoli come sorgen-
ti/ destinazioni nelle configurazioni di assegnazione delle tracce. Per i dettagli fate riferi-
mento al capitolo Assegnazioni ed Entrate/Uscite (pag. 183).

* Potete create un Testo Info personalizzato per il plug-in.

Macintosh soltanto: le finestre mobili degli editor di alcuni plug-in VST non ricevono i comandi
dalla tastiera del computer. Si tratta generalmente di un errore di implementazione del plug-in
stesso. Se & necessario digitare nella finestra di un plug-in, ad esempio per immettere un numero
di serie o un codice di sblocco, mantenete premuto il tasto [Maiusc] mentre cliccate il pulsante
Editing del Plug-In. La finestra dell'editor si aprira cosi come finestra di una "normale" applicazio-
ne, anziché come finestra mobile, e accettera la vostra digitazione. Nota: questa funzionalitd &
concepita soltanto come modo per aggirare le limitazioni di tali plug-in. Vi suggeriamo di chiu-
dere la finestra dopo che avete finito di digitare e di riaprirla in modo normale prima di lavorare

con i parametri del plug-in.

17.3  Plug-in VST

17.3.1  La cartella dei Plug-in VST

Quando avviate Live per la prima volta, prima di poter usare i vostri plug-in VST, dovete attivarne
le sorgenti. A seconda della piattaforma del vostro computer, potreste anche dover indicare a
Live la posizione della cartella dei Plug-in VST che contiene i dispositivi che desiderate utilizzare.
Per impostare le vostre sorgenti VST cliccate sul pulsante Attiva nel pannello Plug-in del browser
oppure usate la scorciatoia [CTRL][,](PC) / [CMD][,](Mac) per accedere alle Preferenze File/
Folder. Vi troverete la sezione Sorgenti dei Plug-in.

Plug-n Sources

Rescan Plug-ins Rescan

Use VST Plug-In Custom Folder

VST Plug-in Custom Folder
C\Program Files\Vsiplugins\

Impostazioni delle sorgenti dei Plug-in VST per Windows.
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Per Windows agite come segue:

1. Usate il parametro Cartella personalizzata dei Plug-in VST per indicare a Live la posizione
dei vostri plug-in VST: cliccate sul pulsante Sfoglia per aprire una finestra di ricerca con la
quale individuare e selezionare la cartella appropriata.

2. Una volta che avete selezionato una cartella personalizzata per i Plug-in VST e Live ne

ha eseguito la scansione, il percorso viene visualizzato. Nota: su Windows, Live potrebbe

trovare un percorso nel registro, senza necessita di sfogliare.

3. Assicuratevi che l'opzione Usa Cartella personalizzata dei Plug-in VST sia impostata su
"Si", in modo che la cartella da voi selezionata diventi una sorgente di plug-in VST attiva
per Live. Nota: potete scegliere di non usare in Live i vostri plug-in VST impostando questa

opzione su "No".

] Plug-in Sources

" Rescan Plug-ins Rescan

Use Audio Units o

| 4|Use VST Plug-in System Folders o
Use VST Plug-in Custom Folder [om |
| J|vsT Plug in Custom Folder

| WMot set

Impostazioni delle sorgenti dei Plug-in VST per Mac OS X.

Per installare i vostri plug-in VST sotto Mac OS X agite come segue:

1. I vostri plug-in VST normalmente saranno installati nella seguente cartella delle vostre direc-
tory home e local: /Library/Audio/Plug-Ins/VST. Potete attivare o disattivare |'uso di questi
plug-in da parte di Live tramite I'opzione Usa le Cartelle di Sistema dei Plug-in VST.

2. Potreste avere una cartella alternativa nella quale collocare i vostri plug-in VST (ad es. quel-

li che usate soltanto con Live). Potete usare i plug-in VST di questa cartella come aggiuntivi

o come sostitutivi di quelli della cartella di Sistema. Per indicare a Live la posizione di que-
sta cartella, cliccate sul pulsante Sfoglia situato vicino all'opzione Cartella personalizzata
dei Plug-in VST per aprire una finestra di ricerca con la quale individuare e selezionare la

cartella appropriata.

3. Nota: potete disattivare i vostri plug-in VST di questa cartella usando l'opzione Usa Cartella

personalizzata dei Plug-in VST.
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Una volta configurate le vostre Preferenze sui Plug-in, il browser visualizzerd tutti i plug-in che
trova nella/e cartella/e VST selezionata/e e nelle relative sotto-cartelle.

E inoltre possibile usare i plug-in VST collocati in cartelle diverse del vostro computer. Per fare
cid, con Mac OS o Windows create un alias/collegamento della cartella nella quale si trovano i
plug-in VST aggiuntivi; quindi collocate questo alias/collegamento nella cartella Cartella perso-
nalizzata dei Plug-in VST (o nella cartella Cartella di Sistema dei Plug-in VST su Mac OS X) che
avete scelto nelle Preferenze File /Folder di Live. L'alias/collegamento pud puntare ad una parti-
zione o ad un hard disk differente del vostro computer. Live eseguira una scansione della cartella
dei plug-in VST impostata, cosi come di tutte le cartelle alias/collegamento in essa contenute.

Alcuni plug-in VST contengono errori o sono incompatibili con Live. Durante il processo di scan-
sione questi plug-in potrebbero indurre il programma ad arrestarsi (crash). Al riavvio di Live,
apparira una finestra che vi indicherd quale plug-in abbia causato il problema. A seconda degli
elementi rilevati da Live, potrebbe esservi proposta la scelta tra effettuare un'altra scansione o
rendere non disponibili i plug-in problematici. Se scegliete di effettuare un'altra scansione e i
plug-in causano il crash del programma una seconda voltq, Live li renderd automaticamente
non disponibili, il che significa che non compariranno nel browser e non saranno pit sottoposti a

scansione fino a quando non saranno reinstallati.

17.3.2 Program e Bank VST

Ogni plug-in VST possiede un banco di preset (o "bank of programs"). Un preset contiene un set
completo di valori per i controlli del plug-in.

¥ (E & polyiblit
)

Il selettore Program di un plug-in VST.

Per selezionare un preset dal banco del plug-in usate il selettore posto sotto la barra del titolo. I
numero di preset per banco & fisso. Voi operate sempre "dentro" al preset correntemente selezio-
nato, cioé tutti i cambiamenti ai controlli del plug-in diventano parte del preset selezionato.

Nota: i preset VST sono differenti dai preset dei dispositivi di Live: mentre i preset di un dispositivo
di Live sono condivisi da tutte le istanze del dispositivo (ad es. 2 Simpler assegnati a 2 tracce = 2
istanze di Simpler) e da tutti i Live Set, i preset VST "appartengono" unicamente all'istanza corren-
te del plug-in VST.
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w (E 8 polyiblit
=
Modifica del nome di un preset di Plug-in VST.

Per rinominare il preset corrente, selezionate la Barra del Titolo del Dispositivo VST ed eseguite il
comando Rinomina Preset del Plug-in del menu Modifica. Quindi digitate un nuovo nome di pre-
set e confermate premendo il tasto [Invio].

¥ (E & polyiblit

Il pulsante Carica Preset o Banco VST (sinistra) e il pulsante Salva Preset o Banco VST (destral.

Preset e Banco VST possono essere importati da file. Cliccando sul pulsante Carica Preset o Ban-
co VST appare una finestra standard di apertura file per I'individuazione del file desiderato.

Windows soltanto: tramite il menu "Tipo di File" potete scegliere di individuare solo file di tipo
"VST Program Files" o di tipo "VST Bank Files" o tutti.

Per salvare come file il Preset correntemente selezionato, cliccate sul pulsante Salva Preset o
Banco VST, facendo cosi apparire una finestra standard di memorizzazione file; selezionate "VST
Program" dal menu "Tipo di File/Salva come" (Windows) / dal menu "Formato" (Macintosh);
selezionate una cartella e un nome. Per salvare come file l'intero Banco agite analogamente, ma
scegliete "VST Bank" come tipo/formato di file.

17.4  Plug-in Audio Units

| plug-in Audio Units sono disponibili soltanto in Mac OS X. Per la maggior parte degli aspetti
funzionano esattamente come i plug-in VST.
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Un Plug-in Audio Units.

La prima volta che aprite Live, i Plug-in Audio Units non appariranno nel browser. Per attivare i
vostri Audio Units come sorgenti plug-in premete il pulsante Attiva nell'etichetta Plug-Ins del brow-
ser oppure accedete alle Preferenze File/Folder con [CTRL][,](PC) / [CMD][,](Mac). Vi troverete
la sezione Sorgenti dei Plug-in. Attivando I'opzione Usa Audio Units attivate i plug-in Audio Units
in modo che compaiano nel browser di Live.

Nota: in seguito potrete sempre disattivare questa opzione, qualora decideste di non usare gli

Audio Units.

Plug-In Sources

Rescan Plug-ins Rescan
iu“ Audio Units =
Usa V5T Plug-In System Folders

Attivazione dei plug-in Audio Units.

Talvolta i plug-in Audio Units hanno una funzione che consente di scegliere fra differenti modalita
del dispositivo. Ad esempio, potreste disporre di diversi livelli di qualita di renderizzazione di un
riverbero. | selettori di queste modalita sono accessibili soltanto attraverso il pannello originale
del plug-in, che puo essere aperto usando il pulsante Editing del Plug-in.
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Apertura della finestra di un plug-in Audio Unifs.

Gli Audio Units hanno preset che funzionano esattamente come quelli degli effetti di Live. Tutta-
via, alcuni preset di AU non possono essere trascinati in posizioni differenti del Browser, poiché
sono di "sola lettura".

| preset Audio Units hanno come estensione ".aupreset" e sono collocati nella seguente posizione,
in funzione del nome del produttore:

[Home]/Library/Audio/Presets/[nome del Produttore]/[nome del Plug-in]

17.5 Compensazione del ritardo dei dispositivi

Live compensa automaticamente i ritardi causati dagli strumenti e dagli effetti sia di Live che dei
plug-in, inclusi quelli collocati nelle Tracce di Ritorno. Questi ritardi possono scaturire dal tempo
impiegato dai dispositivi per processare un segnale in ingresso e per trasmetterne il risultato. L'al-
goritmo di compensazione mantiene sincronizzate tutte le tracce di Live, minimizzando i ritardi tra
le azioni dell'esecutore ed il risultato udibile.

Nota: ci sono alcune situazioni nelle quali Live non pud compensare il ritardo dei plug-in:

* l'automazione (pag. 273) non ha compensazione di ritardo. Come risultato, quando si
usa l'automazione su tracce che contengono dispositivi che causano ritardi, I'automazione
potrebbe suonare prima.

* Gli effetti sincronizzati al tempo e altri dispositivi che traggono informazioni di temporizza-
zione dal clock interno di Live potrebbero suonare fuori sincrono se sono collocati in una
catena di dispositivi dopo dispositivi che causano ritardo.

La compensazione del ritardo dei dispositivi & attivata per default e normalmente non deve essere
modificata in alcun modo. Tuttavia, i Live Set creati con Live 4 o versioni precedenti si apriranno
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senza compensazione del ritardo dei dispositivi. Per attivare (o disattivare) manualmente la com-
pensazione di latenza, usate 'opzione Compensazione di Ritardo del menu Opzioni.

Quando la Compensazione di Ritardo & attivata, nel menu Opzioni diventa disponibile I'opzione
Latenza Ridotta durante il Monitoraggio. Questa opzione attiva/disattiva la compensazione di
latenza per le tracce che hanno il monitoraggio d'ingresso attivato. Quando & abilitata, le tracce
con ingressi monitorati avranno la latenza pit bassa possibile, ma potrebbero essere fuori sincro-
no con altre tracce del vostro Set (come le Tracce di Ritorno, che hanno ancora la compensazio-
ne di ritardo). Quando & disabilitata, tutte le tracce saranno in sincrono, ma le tracce con ingressi
monitorati potrebbero presentare una maggiore latenza.

Valori di Ritardo di Traccia individuali (pag. 218) inusualmente alti o latenze riportate dai

Plug-in possono causare notevoli rallentamenti nel software. Se sperimentate difficoltd connesse
alla latenza durante la registrazione o il playback degli strumenti, potreste provare a disattivare
la compensazione di ritardo dei dispositivi, sebbene questo non sia normalmente suggeribile.

In questi casi, potreste trovare utile regolare i controlli di Ritardo di Traccia delle singole tracce.
Tenete, tuttavia, presente che i controlli di Ritardo di Traccia non sono disponibili quando la com-
pensazione di ritardo dei dispositivi & disattivata.

Nota: la compensazione di ritardo dei dispositivi pud, a seconda del numero di tracce e di dispo-
sitivi in uso, aumentare il carico della CPU.
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Capitolo 18

Rack di Strumenti, Drum ed
Effetti

L'interno di un Rack di Effetti Audio.

Un Rack & uno "congegno" flessibile per lavorare con effetti, plug-in e strumenti in una catena

di dispositivi della traccia. | Rack possono essere utilizzati per costruire complessi processori di
segnale, strumenti dalle prestazioni dinamiche, sintetizzatori "impilati" e altro ancora. Inoltre mi-
gliorano ulteriormente la vostra catena di dispositivi raggruppandone i comandi essenziali. Se da
un lato i Rack eccellono nella gestione di dispositivi multipli, dall'altro possono estendere le possi-
bilita anche di un dispositivo singolo, definendo nuovi rapporti di controllo fra i suoi parametri.

| Rack espandono notevolmente il concetto di gruppi di dispositivi introdotto da Live 5. | gruppi di
dispositivi di qualsiasi Live Set importato da Live 5 vengono convertiti automaticamente in Rack.
Nota: questi Live Set, una volta salvati, non possono pit essere aperti con precedenti versioni di
Live.
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18.1 Panoramica sui Rack

18.1.1  Flusso del segnale e Catene di dispositivi parallele

L'interno di un Rack di Effetti Audio.

In ciascuna traccia di Live i dispositivi sono collegati in serie in una catena di dispositivi, facendo
passare i segnali da un dispositivo a quello seguente, da sinistra verso destra. Per default, la Vista
Dispositivi visualizza soltanto una singola catena, ma in realta non c¢'& alcun limite al numero di
catene che possono essere contenute in una traccia.

| Rack permettono (tra le altre cose) di aggiungere catene di dispositivi supplementari a qualsiasi
traccia. Quando una traccia dispone di catene multiple, queste funzionano in parallelo: nei Rack
di strumenti e di effetti ogni catena riceve lo stesso segnale in ingresso nello stesso tempo, ma poi
processa il proprio segnale in serie attraverso i propri dispositivi. L'uscita di ciascuna catena pa-
rallela viene quindi mixata con le altre, producendo l'uscita del Rack.

| Drum Rack ("Rack di percussioni") consentono I'utilizzo simultaneo di catene parallele multiple,
ma le loro catene processano l'input un po' diversamente: anziché ricevere gli stessi segnali d'in-
gresso, ciascuna catena del Drum Rack riceve il segnale solamente da una singola nota MIDI
assegnata.

L'intero contenuto di un qualsiasi Rack pud essere pensato come un dispositivo singolo. Questo
significa che aggiungere un nuovo Rack in qualsiasi punto di una catena di dispositivi non & di-
verso da aggiungere qualsiasi altro dispositivo e che i Rack possono contenere qualsiasi numero
di altri Rack. Se, in una catena di dispositivi di una traccia, dopo un Rack sono collocati altri di-
spositivi, ['uscita del Rack viene inviata a questi ultimi, come di consueto.
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18.1.2 Controlli Macro
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| Controlli Macro.

Una proprietd unica dei Rack & costituita dai Controlli Macro.

| Controlli Macro sono rappresentati da un pannello con ofto manopole, ciascuna in grado di
trattare qualsiasi numero di parametri di qualsiasi dispositivo di un Rack. Le modalita del loro uso
dipende da voi — ad es. potete rendere pit comodo il controllo di un importante parametro di
un dispositivo; controllare insolite trasformazioni multi-parametro di ritmo e di timbro; costruire un
mega-synth e nasconderlo dietro ad una singola interfaccia personalizzata. Per una spiegazione
dettagliata su come procedere fate riferimento alla sezione Uso dei Controlli Macro (pag. 269).

18.2 Per il massimo grado di espressione, provate
a mappare via MIDI (pag. 515) i Controlli Macro
ad una superficie di controllo esterna. Creazione dei
Rack

Quattro varianti di Rack trovano corrispondenza con la gamma di dispositivi di Live: Rack di
Strumenti, Drum Rack, Rack di Effetti Audio e Rack di Effetti MIDI. Esattamente come i vari tipi di
tracce, ogni tipo di Rack & governato da regole che riguardano i dispositivi che contiene:

* | Rack di Effetti MIDI contengono soltanto effetti MIDI e possono essere collocati soltanto
nelle tracce MIDI.
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* | Rack di Effetti Audio contengono soltanto effetti audio e possono essere collocati nelle
tracce audio. Possono essere collocati anche nelle tracce MIDI, purché a valle di uno stru-
mento.

* | Rack di Strumenti contengono strumenti, ma possono contenere anche effetti sia MIDI che
audio. In questo caso, i dispositivi devono essere collocati nella catena del Rack di Stru-
menti come segue: prima tutti gli effetti MIDI, poi lo strumento ed infine tutti gli effetti audio.

* | Drum Rack (pag. 265) sono simili ai Rack di Strumenti: possono contenere sia strumenti,
sia effetti audio e MIDI e i loro dispositivi devono essere ordinati secondo le stesse regole
di flusso del segnale. | Drum Rack possono anche contenere fino a sei Catene di Ritorno di
effetti audio, con controlli di mandata indipendenti per ciascuna catena nel Rack principale.

Ci sono diversi modi per creare i Rack. Un nuovo Rack vuoto pud essere generato trascinando
dal browser ad una traccia un preset di Rack generico (ad es. Audio Effect Rack). | dispositivi
possono essere rilasciati direttamente nell'Elenco delle Catene o nella Vista Dispositivi del Rack,
introdotti nella sezione seguente.

Se una traccia dispone gid di uno o pit dispositivi che vorreste raggruppare in un Rack, sempli-
cemente selezionate nella Vista Dispositivi le barre del titolo di tali dispositivi e fate [clic-destro]
(PC) / [CTRL-clic](Mac) su una delle barre del titolo per accedere ai comandi Raggruppa e
Raggruppa in Drum Rack nel menu di contesto. Tenete presente che ripetendo questo comando
sullo stesso dispositivo creerete un altro Rack all'interno del Rack. Utilizzando la stessa procedura,
potete raggruppare anche catene multiple all'interno di un Rack. Pure in questo caso si crea un
Rack all'interno di un Rack. Nella Vista Dispositivi i contenuti dei Rack sono sempre racchiusi tra
parentesi: esattamente come nella punteggiatura o in matematica, un Rack all'interno di un Rack
avra un coppia di parentesi all'interno di una coppia di parentesi.

Per separare i dispositivi, smantellando il Rack, selezionate la barra del titolo del Rack, quindi
usate il comando Separa del menu Modifica o del menu di contesto.
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18.3 Componenti dei Rack

| componenti di un Rack di Effetti.

| componenti di un Drum Rack.

1. I Rack hanno "viste" distinte, che possono essere mostrate o nascoste secondo necessitd.
Pertanto, ogni Rack possiede sul lato sinistro una colonna delle viste, che ospita i corrispon-
denti selettori. | selettori delle viste effettivamente disponibili variano a seconda del tipo di
Rack (Strumenti, Drum o Effetti) usato.

2. Controlli Macro

3. Elenco delle Catene. Nei Drum Rack questa vista pud includere sia Catene di Drum, sia
Catene di Ritorno.

4. Dispositivi
5.1 Rack sono inoltre identificabili grazie agli angoli arrotondati, che ne delimitano e racchiu-

dono il contenuto. Quando si mostra la Vista Dispositivi, la cornice finale si stacca visiva-
mente per rendere chiara la gerarchia del Rack.
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6. Vista dei Pad (pag. 267). Presente solo nei Drum Rack.

Per spostare, copiare o cancellare un intero Rack in una volta sola, semplicemente selezionatene
la barra del titolo (anziché le barre del titolo dei dispositivi che contiene). Una volta selezionato,
un Rack pud anche essere rinominato usando il comando Rinomina del menu Modifica. Potete
anche inserire un vostro Testo di Info per un Rack, tramite il comando Edita Testo Info del menu

Modifica o del menu di contesto [right-click](PC) / [CTRL-click](Mac) del Rack.

Quando tutte le viste del Rack sono nascoste, la relativa barra del titolo si compatta nella colon-
na delle viste, rendendo l'intero Rack il pit sottile possibile. Cio si oftiene anche usando il coman-
do Compatta nel menu di contesto [clic-destro](PC) / [CTRL-clic](Mac) o facendo doppio clic
sulla barra del titolo del Rack.

Se volete individuare un particolare dispositivo di un Rack senza cercare manualmente attraverso
il suo intero contenuto, apprezzerete questa scorciatoia di navigazione: fate [clic-destro](PC) /
[CTRL-clic](Mac) sul selettore della Vista Dispositivi (in basso a destra nello schermo); apparira
una lista gerarchica di tutti i dispositivi della catena di dispositivi della traccia. Selezionate sem-
plicemente una voce della lista: Live selezionerd per voi il dispositivo corrispondente e lo visualiz-

zerd.

Potete navigare rapidamente nei Rack tramite il menu di contesto.
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18.4 Elenco delle Catene

['Elenco delle Catene in un Rack di Effetti Audio.

Non appena entrano in un Rack, i segnali vengono per prima cosa accolti dall'Elenco delle Ca-
tene. Pertanto, sceglieremo questo punto anche per la nostra introduzione.

L'Elenco delle Catene rappresenta il punto di ramificazione dei segnali ricevuti: ogni catena di
dispositivi parallela ha inizio qui, come voce di questo elenco. Sotto I'elenco c'& un'area di trasci-
namento, dove possono essere aggiunte nuove catene trascinando e rilasciando preset, dispositi-
vi o persino catene preesistenti.

Nota: i Rack, le catene e i dispositivi possono essere liberamente trascinati dentro e fuori altri
Rack e persino tra le tracce. Selezionando una catena e poi trascinandola passando sopra un'al-
tra traccia della Vista Sessione o della Vista Arrangiamento si focalizzerd tale traccia; la sua Vista
Dispositivi si aprird, permettendovi di rilasciarvi opportunamente la vostra catena.

Poiché la Vista Dispositivi pud mostrare soltanto una catena di dispositivi alla volta, I'Elenco delle
Catene serve anche come aiuto per la navigazione: la selezione nell'elenco determina cosa sara
visualizzato nell'adiacente Vista Dispositivi (se abilitata). Provate ad usare i tasti freccia su e giv
del computer per cambiare la selezione nell'Elenco delle Catene e scoprirete che potete saltare
rapidamente attraverso il contenuto di un Rack.

L'Elenco delle Catene supporta anche la multi-selezione di catene, agevolandone la copia, la
riorganizzazione e gli ulteriori raggruppamenti. In questo caso, la Vista Dispositivi indichera il
numero delle catene correntemente selezionate.

Ogni catena ha il proprio Attivatore della Catena, nonché i pulsanti Solo e Sostituzione Dinami-
ca. Nei Rack del tipo Strumenti, Drum ed Effetti Audio, le catene hanno anche i propri controlli
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di Volume e di Pan. Le catene di Drum Rack hanno i controlli aggiuntivi di Mandata e di Asse-
gnazione MIDI. Come le Live Clip, intere catene possono essere salvate e ricaricate come preset
nel browser. Potete assegnare ad una catena un nome descrittivo, selezionandola ed usando il
comando Rinomina del menu Modifica. Potete inoltre immettere un vostro testo di info per una
catena mediante il comando Edita Testo Info del menu Modifica o tramite il menu di contesto
[clic-destro](PC) / [CTRL-clic](Mac) della catena. Il menu di contesto contiene anche una tavo-
lozza di colori dalla quale potete scegliere un colore personalizzato per la catena.

18.4.1 Auto-Selezione

L'interruttore Auto-Seleziona in un Rack di Effetti Audio.

Quando l'interruttore Auto-Seleziona & attivato, ogni catena che stia correntemente processondo
dei segnali "diventa" selezionata nell'Elenco delle Catene. Nei Drum Rack questa funzione se-
leziona una catena se questa riceve la propria nota MIDI assegnata. Nei Rack di Strumenti e di
Effetti, I'Auto-Selezione agisce in combinazione con le Zone (descritte di seguito) ed & piuttosto
utile durante la ricerca di malfunzionamenti in configurazioni complesse.

18.5 Zone

Le Zone sono insiemi di filtri di dati che risiedono all'ingresso di ogni catena in un Rack di Stru-
menti o di Effetti. Nel loro insieme, determinano la gamma di valori che possono passare attra-
verso la catena dei dispositivi. Per default, le Zone si comportano in modo trasparente, senza
richiedere alcuna attenzione da parte vostra. All'occorrenza, comunque, possono essere riconfi-
gurate per formare sofisticati setup di controllo. | tre tipi di Zone sono Key (Tasti), Velocity e Chain
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Select (Selezione di Catena). Gli editor delle Zone sono accessibili tramite i pulsanti posti sopra
I'Elenco delle Catene. L'adiacente pulsante Nascondi li nasconde alla vista.

Nota: i Rack di Effetti Audio non hanno le Zone Key e Velocity, poiché questi due tipi di Zone
filtrano solamente dati MIDI. Analogamente, i Drum Rack non hanno affatto le Zone: filirano le
note MIDI in funzione dei selettori dei rispettivi Elenchi di Catene.

Le Zone contengono una sezione principale Zona (piU in basso), usata per ridimensionare e
spostare la Zona stessa e una sezione sottile Intervallo di Attenuazione (piU in alto) che definisce
la gamma di dissolvenza. Il ridimensionamento di entrambe le sezioni si effettua cliccandone e
trascinandone i bordi destro o sinistro, mentre lo spostamento si compie cliccandone e trascinan-
done qualsiasi parte tranne i bordi.

18.5.1 Flusso del segnale attraverso le Zone

Per capire come funzionano le Zone, esaminiamo il flusso del segnale in un Rack di Effetti MIDI. ||
nostro Rack di Effetti MIDI risiede nella catena di dispositivi di una traccia MIDI e quindi processa
segnali MIDI. Supporremo che contenga quattro catene di dispositivi parallele, ciascuna conte-
nente un effetto MIDI.

1. Tutti i dati MIDI della traccia vengono passati alla relativa catena di dispositivi e, quindi,
all'ingresso del Rack di Effetti MIDI.

2. Il nostro Rack di Effetti MIDI ha quattro catene di dispositivi: tutte ricevono gli stessi dati
MIDI, nello stesso tempo.

3. Prima che qualsiasi dato MIDI possa entrare in una catena di dispositivi, deve essere in
grado di passare attraverso ogni Zona di quella catena. Ogni catena di un Rack di Effetti
MIDI ha tre Zone: una Zona di Tasti (o Key), una Zona di Velocity e una Zona di Selezione
di Catena (o Chain Select).

4. Una nota MIDI in arrivo viene confrontata con una Zona di Tasti della catena. Se la nota
MIDI & compresa all'interno della Zona di Tasti viene passata alla Zona successiva per il
confronto; se non & compresa all'interno della Zona di Tasti possiamo gia sapere che la
nota non verra passata ai dispositivi di quella catena.

5. Gli stessi confronti vengono fatti con le Zone di Velocity e di Selezione di Catena della
catena. Se una nota & compresa anche all'interno di queste due Zone, allora viene passata
all'ingresso del primo dispositivo di quella catena.
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6. L'uscita di tutte le catene parallele viene mixata per produrre l'uscita finale del Rack di Effetti
MIDI. Qualora, nella catena di dispositivi della traccia, dopo il Rack fosse collocato un
altro dispositivo, questo riceverebbe |'uscita del Rack per processarla.

18.5.2 Zone di Tasti (Key)

['Editor delle Zone Key (di Tasti).

Selezionando il pulsante Key, alla destra dell'Elenco delle Catene appare I'Editor delle Zone

di Tasti, illustrando come ciascuna catena figuri rispetto alla gamma completa delle note MIDI
(quasi 11 ottave). Le catene risponderanno soltanto alle note MIDI comprese all'interno della
rispettiva Zona di Tasti. Le Zone delle singole catene possono occupare qualsiasi numero di tasti,
consentendo cosi di realizzare configurazioni flessibili di "split di tastiera" (divisione della tastiera
in Zone, appunto).

Gli Intervalli di Attenuazione delle Zone di tasti attenuano le Velocity delle note che entrano in
una catena.

18.5.3 Zone di Velocity
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['Editor delle Zone di Velocity.
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Ogni catena in Rack di Strumenti o di Effetti MIDI possiede anche una Zona di Velocity, che spe-
cifica la gamma di Velocity delle Note MIDI ON alla quale rispondera.

L'Editor delle Zone di Velocity, se visualizzato, rimpiazza I'Editor delle Zone di Tasti alla destra
dell'Elenco delle Catene. La Velocity delle note MIDI ON & misurata su una scala 1-127, gradua-
ta nella parte superiore dell'editor. Per il resto, la funzionalita & identica a quella dell'Editor delle
Zone di Tasti.

Gli Intervalli di Attenuazione delle Zone di velocity attenuano le Velocity delle note che entrano
in una catena.

18.5.4 Zone di Selezione di Catena (Chain Select)
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['Editor delle Zone di Selezione di Catena.

L'attivazione del pulsante Chain in un Rack di Strumenti o di Effetti visualizza I'Editor delle Zone di
Selezione di Catena. Questi tipi di Rack dispongono di Zone di Selezione di Catena, che vi con-
sentono di filtrare le catene "spontaneamente”, attraverso un singolo parametro. L'editor ha una
scala 0-127, simile a quella dell'Editor delle Zone di Velocity. Sopra la scala dei valori, comun-
que, troverete un indicatore trascinabile definito Selettore di Catena.

Le Zone di Selezione di Catena sono un filtro di dati esattamente come le altre Zone; Sebbene
tutte le catene in un Rack ricevano i segnali in ingresso, solo quelle con le Zone di Selezione di
Catena che coincidono con il valore corrente del Selettore di Catena possono essere trattate e
quindi produrre un'uscita.

Per default, le Zone di Selezione di Catena dei Rack di Strumenti e di Effetti MIDI filtrano solo le
note, ignorando tutti gli altri eventi MIDI in arrivo (ad es. MIDI CC). Per filtrare tutti gli eventi MIDI
attivate l'opzione Filtra i MIDI Ctrl, del Selettore di Catena, disponibile nel menu di contesto del
Righello di Selezione di Catena del Rack.
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Nei Rack di Effetti MIDI gli Intervalli di Attenuazione attenuano le Velocity delle note che entrano
in una catena. Nei Rack di Strumenti e nei Rack di Effetti Audio (che emettono segnali audio), gli
Intervalli di Attenuazione attenuano il Volume d'uscita di ciascuna catena. Dunque, cosa accade
allora se il Selettore di Catena viene spostato fuori dalla Zona di Selezione di Catena laddove un
suono sia correntemente in esecuzione? Se la Zona finisce in un Intervallo di Attenuazione, il vo-
lume d'uscita della catena viene attenuato a zero mentre il Selettore di Catena & fuori dalla Zona.
Se la Zona non ha alcun Intervallo di Attenuazione, il volume dell'uscita non viene attenuato,
permettendo agli effetti della catena (ad es. code di riverberi lunghi o delay) di sfumare secondo
le rispettive regolazioni.

Proviamo a considerare come possiamo fare uso delle Zone di Selezione di Catena durante una
performance:

Fare in modo che i Preset Bank usino le Selezioni di Catena

[4]
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Uso delle Zone di Selezione di Catena per creare preset di effeti.

A differenza degli altri tipi di Zona, la lunghezza di default di una Zona di Selezione di Catena &
1 e il valore di default & 0. Partendo da questo setup, possiamo rapidamente creare dei "preset
bank" usando I'Editor delle Zone di Selezione di Catena.

Anche in questo caso, utilizzeremo un Rack con quattro catene come nostro punto di partenza.
Ciascuna delle quattro catene contiene effetti differenti, tra i quali vorremmo poter commutare.
Per rendere comoda questa commutazione, abbiamo mappato via MIDI il Selettore di Catena ad
un encoder di una superficie di controllo esterna.

Spostiamo le Zone di Selezione di Catena in modo che ciascuna delle nostre Zone occupi un
valore diverso: la Zona della prima catena avra cosi valore O, la seconda valore 1, la terza valo-
re 2 e la quarta valore 3.
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Poiché ciascuna delle nostre Zone di Selezione di Catena ha un valore unico (nessuna sovrappo-
sizione tra le Zone), ora abbiamo una situazione nella quale soltanto una catena alla volta pud
essere uguale al valore del Selettore di Catena (visualizzato nella parte superiore dell'editor). Di
conseguenza, spostando il Selettore di Catena determiniamo quale catena pud processare i se-
gnali. Con il nostro encoder MIDI alla mano, possiamo ora saltare con estrema facilita fra i setup
dello strumento o dell'effetto.

Crossfade tra i Preset Bank usando gli Intervalli di Attenuazione

Dissolvenze incrociate fra i Preset degli Effetti usando le Zone di Selezione di Catena.

Portando I'esempio precedente un passo pit avanti, possiamo mettere a punto le nostre Zone di
Selezione di Catena per produrre una transizione graduale fra i nostri "preset". Per farlo, useremo
gli Intervalli di Attenuazione delle nostre Zone.

Per creare un po' di spazio per le dissolvenze, estendiamo un pochino la lunghezza delle nostre
Zone. Impostando le Zone come mostrato si mantengono quattro valori esclusivi per i nostri pre-
set, di modo che ciascun preset abbia ancora un punto nel quale nessuno degli altri preset sia
udibile. Nell'esempio, la dissolvenza incrociata fra i preset avviene in otto passi. Se questa fosse
una transizione froppo approssimativa per il vostro materiale, semplicemente riposizionate le
Zone per adeguare i valori di dissolvenza.

18.6 Drum Rack

Abbiamo gia accennato ai Drum Rack: per la maggior parte, le loro caratteristiche sono le stesse
di quelle dei Rack di Strumenti e di Effetti. Ma i Drum Rack hanno un aspetto abbastanza diverso,
alcuni controlli unici e un comportamento speciale, ottimizzato per la creazione di drum kit.
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l'Elenco delle Catene in un Drum Rack.

1. In aggiunta ai selettori standard disponibili in tutti Rack, nella colonna delle viste i Drum
Rack presentano quattro controlli supplementari. Dall'alto in basso, questi sono gli attivato-
ri/ disattivatori delle sezioni Entrate/Uscite, Mandate e Ritorni e il pulsante Auto-Selezione.

2. Sezione Entrate/Uscite. |l selettore Receive imposta la nota MIDI in arrivo alla quale ri-
spondera la catena di drum. L'elenco mostra i nomi delle note, i numeri delle note MIDI e
gli equivalenti drum GM standard. Il cursore Play imposta la nota MIDI in uscita, che sara
inviata ai dispositivi della catena. Il selettore Choke (smorzamento) permette assegnare una
catena ad uno dei sedici gruppi di smorzamento. Qualsiasi catena dello stesso gruppo di
smorzamento silenzierd le altre, quando innescata. Questo & utile, ad esempio, per smorza-
re gli hi-hat aperti innescando quelli chiusi. Quando nel selettore Receive & selezionato "All
Notes", i selettori Play e Choke sono disabilitati: in questo caso, la catena semplicemente
passa la nota ricevuta ai propri dispositivi. Quando Receive & diverso da "All Notes", a
sinistra dei selettori appare il pulsantino triangolare Anteprima, che consente di immettere
una nota nella catena, facilitando la verifica delle vostre mappature in assenza di un con-
troller MIDI.

3. Sezione Mixer. Olire ai controlli del mixer e della Sostituzione Dinamica presenti negli altri
tipi di Rack, i Drum Rack dispongono anche dei cursori Send (mandate). Questi cursori con-
sentono di impostare la quantitd di segnale post-fader inviato da ogni catena di drum alle
Catene di Ritorno disponibili. Nota: le Mandate non sono disponibili finché non siano state
create delle Catene di Ritorno.

4. Catene di Ritorno. Le catene di ritorno di un Drum Rack appaiono in una sezione separata,
in fondo all'Elenco delle Catene. Qui possono essere aggiunte fino a sei Catene di Effetti
Audio, che vengono alimentate dai cursori Send di ciascuna delle catene di drum sopra
descritte.
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Il selettore Audio To del mixer delle Catene di Ritorno consente di indirizzare 'uscita di una Cate-
na di Ritorno verso ['uscita principale del Rack o direttamente verso le Tracce di Ritorno del Set.

18.6.1 Vista dei Pad

La Vista dei Pad.

La Vista dei Pad & una caratteristica esclusiva dei Drum Rack e offre un modo semplice per map-
pare e manipolare i campioni e i dispositivi. Ogni pad rappresenta una delle 128 note MIDI di-
sponibili. Il selettore panoramico dei pad, posto sulla sinistra, sposta su e giu il set dei pad visibili
per gruppi di 16, sia trascinando col mouse il selettore della vista in una nuova areq, sia utiliz-
zando i tasti freccia su e giU della tastiera del computer. Per effettuare spostamenti di una singola
riga usate gli stessi controlli tenendo premuto il tasto [ALT](PC) / [CMD](Mac).

Quasi ogni oggetto del browser di Live (campioni, effetti, strumenti e preset) pud essere trascinato
su un pad, mappandolo automaticamente alla nota del pad e creando o riconfigurando opportu-
namente le catene e i dispositivi interni. Ad esempio, trascinando un campione in un pad vuoto si
crea una nuova catena contenente un Simpler, con il campione trascinato pronto a suonare con
la nota del pad. Se poi trascinate un effetto audio nello stesso pad, questo viene collocato a valle
del Simpler nella stessa catena. Per sostituire il Simpler, semplicemente trascinate un altro campio-
ne nello stesso pad: ogni effetto audio a valle o effetto MIDI a monte sard lasciato intatto e solo il
Simpler e il campione verranno sostituiti.

Oltre al trascinamento di oggetti dal browser, i pad possono essere riempiti rapidamente anche
tramite la Sostituzione Dinamica. Se siete in modalitd Sostituzione Dinamica, premendo il tasto
[D] commuterete I'obiettivo della Sostituzione Dinamica tra il Drum Rack stesso e il pad seleziona-
to per ultimo.
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Se una selezione multipla di campioni viene trascinata su un pad vuoto, nuovi Simpler e nuove
catene saranno mappati cromaticamente verso |'alto, a partire da tale pad, rimpiazzando tutti
gli eventuali campioni gi& assegnati ai pad in questione (ma, come precedentemente descritto,
lasciando inalterati tutti gli effetti). Trascinando una selezione multipla mantenendo premuto il
tasto [ALT](PC) / [CMD](Mac), si stratificano tutti i campioni in un singolo pad, creando un Rack
di Strumenti "nidificato".

Trascinando un pad in un altro pad si scambia la mappatura delle note tra i due pad. Questo
significa che qualsiasi clip MIDI inneschi le note interessate ora eseguird il suono "sbagliato",
sebbene questo potrebbe essere esattamente cid che volete. Tenendo premuto il tasto [ALT](PC) /
[CMD](Mac) e trascinando un pad in un altro pad si sovrapporranno le catene di entrambi i pad
in un Rack di Strumenti "nidificato”.

Potete comunque sempre modificare la mappatura all'interno dell'Elenco delle Catene agendo sul
selettore Receive. La Vista dei Pad verra aggiornata automaticamente per riflettere le vostre modi-
fiche. Se impostate con Receive la stessa nota per piu catene, il pad di quella nota le inneschera
tutte.

Se state lavorando con molti Rack nidificati, la struttura interna pud rapidamente diventare com-
plicata. La Vista dei Pad pud rendere il lavoro molto pit facile, consentendo di focalizzarvi sola-
mente sul primo livello: le note e i suoni. E importante ricordare che un pad rappresenta una nota,
piuttosto che una catena. PiU specificamente, rappresenta tutte le catene (non importa quanto
"profonde" nel Rack) in grado di ricevere la nota di quel pad. Cid che potete controllare con
ciascun pad & legato al numero di catene che esso rappresenta:

* Un pad vuoto mostra solo la nota che innescherd. Portandovi col mouse sopra di esso, la
Barra di Stato visualizzera tale nota e lo strumento GM suggerito.

* Un pad che attivi una sola catena, mostra il nome di tale catena. In questo caso, il pad
funge da comodo front-end per molti controlli che sono normalmente accessibili nell'Elenco
delle Catene, come Mute, Solo, Anteprima e Sostituzione Dinamica. Tramite il pad potete
anche rinominare ed eliminare la catena.

* Un pad che attivi pit catene, mostra "Multi" come proprio nome; i suoi pulsanti Mute, Solo
e Anteprima agiscono su tutte le sue catene. Se mettete in mute e in solo le catene singo-
larmente all'interno dell'Elenco delle Catene, le icone del pad riflettono questa condizione
mista. La Sostituzione Dinamica e la modifica del nome sono disabilitate in un pad Mult,
ma potete eliminarne tutte le catene in una volta sola.
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Sebbene la Vista dei Pad sia progettata per facilitare I'editing e il sound design, eccelle anche
come interfaccia di esecuzione, in particolare quando innescata da una superficie di controllo
hardware con pad. Se il vostro pad controller & una delle superfici di controllo supportate na-
tivamente da Ableton (pag. 510), & sufficiente selezionarlo nella sezione MIDI/Sync delle
Preferenze di Live. Da quel momento in poi, finché avrete un Drum Rack in una traccia che riceve
dati MIDI, il vostro pad controller innescherd i pad che sono visibili sullo schermo. Scorrendo su
o git la panoramica dei pad per mostrare un diverso set di pad, il vostro controller si aggiornera
automaticamente.

18.7 Uso dei Controlli Macro

Assegnazione dei Controlli Macro in Modalitd Mappatura.

Con il potenziale per sviluppare catene di dispositivi complesse, i controlli Macro mantengono la
maneggevolezza delle cose, assumendo la gestione dei parametri essenziali di un Rack (secon-
do le vostre scelte, naturalmente). Una volta che avete messo a punto la vostra mappatura ideale,
il resto del Rack pud essere nascosto.

Il pulsante dedicato Mappatura della vista dei Controlli Macro apre la porta a questa operazio-
ne. L'abilitazione della Modalitt Mappatura dei Controlli Macro determina tre eventi:

e Tutti i parametri mappabili dei dispositivi del Rack appaiono con una patina colorata;
¢ Sotto la manopola di ciascun Controllo Macro appare un pulsante Map;
e Si apre il Browser delle Mappature (pag. 515).

| seguenti punti vi introdurranno alla mappatura:
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1. Abilitate la Modalita Mappatura dei Controlli Macro cliccando sul pulsante Modalita
Mappatura;

2. Selezionate il parametro del dispositivo da mappare cliccandolo una volta;

3. Mappate il parametro cliccando sul pulsante Map di un qualsiasi Controllo Macro. | detta-
gli verranno aggiunti al Browser delle Mappature. Per default, il Controllo Macro prende il
proprio nome e le unita (del proprio valore) dal parametro del dispositivo che sta control-
lando.

4. Se desiderato, raffinate la gamma di valori usando i cursori Min/Max nel Browser delle
Mappature. Si possono creare anche mappature invertite assegnando al cursore Min un
valore maggiore rispetto a quello del cursore Max. | valori correnti possono essere invertiti
anche facendo [clic-destro](PC) / [CTRL-clic](Mac) sulla voce nel Browser delle Mappatu-
re.

5. Selezionate un altro parametro del dispositivo se desiderate creare altre mappature oppure
cliccate nuovamente sul pulsante Modalita Mappatura per uscire dalla Modalitt Mappatu-
ra dei Controlli Macro.

Nota: una volta assegnato ad un Controllo Macro, il parametro del dispositivo appariré disabili-
tato, poiché delega tutto il controllo al Controllo Macro (sebbene possa essere ancora modulato
esternamente, tramite gli Inviluppi di Clip (pag. 285)).

Potete editare o cancellare le vostre assegnazioni in qualsiasi momento usando il Browser delle
Mappature (che appare soltanto quando viene abilitata la Modalitt Mappatural).

Se ad un singolo Controllo Macro vengono assegnati pit di un parametro, il Controllo Macro
torna al suo nome generico (ad es. Macro 3). Anche le unita (del valore) del Controllo Macro
cambiano in una scala da 0 a 127, a meno che tutti i parametri abbiano sia lo stesso fipo di unitg,
sia la stessa gamma di unita.

Ai controlli Macro possono essere assegnati nome, colore e testo di info personalizzati tramite i
rispettivi comandi del menu Modifica o del menu di contesto [clic-destro](PC) / [CTRL-clic](Mac).
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18.8 Mixaggio con i Rack

Qualsiasi Rack di Strumenti o Drum Rack che contenga piu di una catena pud essere visualizzato
e mixato nel mixer della Vista Sessione, assieme alle tracce. Una traccia che contenga questi
Rack disporra, nella propria barra del fitolo, di un pulsante @ che espande/compatta il mixer
del Rack. Analogamente, qualsiasi catena nidificata all'interno del Rack disporrda di tale pulsante.
Cid rende piu facile ottenere una panoramica della gerarchia del vostro Rack (o nasconderla
quando volete lavorare soltanto sul vostro mix).
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Mixaggio delle catene dei Rack nella Vista Sessione.

Nel mixer della Vista Sessione, le catene hanno un aspetto simile a quello delle tracce, ma non
hanno alcuno slot per le clip. | rispettivi controlli di mixaggio e di assegnazione rispecchiano
quelli dell'Elenco delle Catene del Rack, di modo che qualsiasi modifica apportata in un'area sia
immediatamente riflessa nell'altra. Allo stesso modo, molte operazioni relative alle catene (come
il riordino, la ridenominazione o I'ulteriore raggruppamento) possono essere eseguite tanto nel
mixer, quanto nell'Elenco delle Catene. Cliccando sulla barra del titolo del mixer di una catena,
nella Vista Dispositivi vengono mostrati solo i dispositivi di tale catena.

Come avviene con le tracce, quando sono selezionate contemporaneamente pit catene nel

mixer della Vista Sessione, regolando un parametro del mixer di una catena si regola lo stesso
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parametro delle altre catene selezionate. Nota: questo comportamento agisce solo quando si
regolano i parametri tramite il mixer della Vista Sessione e non quando si regolano gli stessi para-
metri nell'Elenco delle Catene del Rack.

18.8.1 Estrazione delle Catene

Tutte le catene possono essere trascinate dai Rack che le contengono e collocate in altre tracce o
in altri Rack, sia dall'Elenco delle Catene, sia dal mixer della Vista Sessione. Anche le Catene di
Ritorno di un Drum Rack possono essere estratte e, se trascinate nel mixer, creeranno nuove Trac-
ce di Ritorno. Le Catene di Drum hanno un'ulteriore caratteristica: se trascinate dal mixer in una
nuova traccia, portano le proprie note MIDI con sé. Per esempio, se state lavorando su un loop
MIDI di batteria all'interno di una singola traccia e decidete di spostare solo il rullante in una sua
propria traccia, semplicemente selezionate nel mixer la barra del titolo della catena del rullante e
trascinatela nell'area di rilascio del mixer. Cid crea una nuova traccia con l'intero contenuto della
catena del rullante: dispositivi e dati MIDI inclusi. Se desiderate estrarre solo i dispositivi, trascina-
te la catena del rullante dall'Elenco delle Catene, anziché dal mixer.
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L'estrazione delle Catene di Drum nel mixer estrae anche i dati MIDI.
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Capitolo 19

Automazione ed Editing degli
Inviluppi

Spesso, lavorando con il mixer e i dispositivi di Live, desidererete che i movimenti dei controlli
diventino parte della musica. Il movimento di un controllo lungo la linea temporale della song o
della Clip della Sessione & denominato automazione; un controllo il cui valore cambi nel corso di
questa linea temporale si dice automatizzato. Praticamente tuthi i controlli del mixer e dei dispositi-
vi di Live possono essere automatizzati, compreso il tempo della composizione.

19.1 Registrazione dell'Automazione nella Vista
Arrangiamento

L'automazione pud essere registrata nella Vista Arrangiamento in due modi:

1. Modificando manualmente i parametri durante la registrazione di nuovo materiale diretta-

mente nell'Arrangiamento.

2. Registrando una performance della Vista Sessione nell'Arrangiamento (pag. 101), se le
clip della Sessione contengono automazione.

Durante la registrazione da-Sessione-ad-Arrangiamento, I'automazione delle clip della Sessione
viene sempre registrata nell'Arrangiamento, al pari delle eventuali modifiche manuali dei para-
metri delle tracce che si stanno registrando nella Sessione.

Durante la registrazione di nuovo materiale direttamente nell'Arrangiamento, il pulsante Arma
Automazione determina se le modifiche ai parametri manuali vengano registrate o meno.
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Il pulsante Arma Automazione.

Quando il pulsante Arma Automazione & attivato, tutti i cambiamenti di un controllo che si ve-
rificano mentre il pulsante Registra Arrangiamento della Barra di Controllo & acceso diventano
automazione. Provate a registrazione |'automazione di un controllo; per esempio un cursore di
Volume del mixer. Dopo la registrazione, eseguite il playback di cid che avete appena registrato
per vedere e sentire |'effetto del movimento del controllo. Noterete che un piccolo LED & apparso
nella guida del cursore per indicare che il controllo ora & automatizzato. Provate a registrare I'au-
tomazione del controllo Pan e dell'Attivatore della Traccia di una traccia: i LED di automazione
appariranno nei rispettivi angoli superiori sinistri.

|mdn comp-1

= Mixer =
i Track Volume

| Mixer (=)

Shisd Track Panning

Volume, Pan e Attivatore della Traccia sono stati automatizzati.

19.2  Registrazione dell'Automazione nella Vista
Sessione

L'automazione pud essere registrata anche nelle clip della Vista Sessione. Ecco come funziona:
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| controlli per la registrazione dell'automazione della Sessione.

1. Attivate il pulsante Arma Automazione per predisporre la registrazione dell'automazione.

2. Attivate il pulsante Arma delle tracce nelle quali desiderate registrare. Negli slot vuoti delle
tracce "armate" compariranno i pulsanti di Registrazione della Clip.

3. Cliccate sul pulsante Registrazione della Sessione per iniziare la registrazione dell'automa-
zione.

E possibile registrare I'automazione anche in tutte le clip della Sessione in esecuzione, indipen-
dentemente dal fatto che si trovino in tracce armate o meno. Questo si stabilisce nelle Preferenze
Record/Warp/Launch tramite l'interruttore "Registra I'Automazione della Sessione in".

la preferenza Registra I'Automazione della Sessione.



Automazione ed Editing degli Inviluppi | 276

Cid vi consente, ad esempio, di sovraincidere |'automazione della Sessione in una clip MIDI esi-
stente anche senza registrare delle note nella clip.

Ogni automazione nella Vista Sessione diventa "automazione di traccia" quando le clip vengono
registrate o copiate nella Vista Arrangiamento.

19.2.1 Modadlita di Registrazione dell'Automazione della
Sessione

Il comportamento della registrazione dell'automazione varia a seconda di come regolate i
parametri durante la registrazione. Quando usate il mouse, la registrazione si interrompe imme-
diatamente quando rilasciate il pulsante del mouse. In alcune applicazioni di editing questo &
denominato comportamento "touch". Quando regolate i parametri tramite le manopole o i fader
dei controller MIDI, la registrazione continua fintantoché regolate il controller. Quando lasciate
andare, la registrazione continua fino alla fine del loop della clip e poi va in "punch-out" (uscita
"al volo" dalla registrazione) automaticamente. In alcune applicazioni di editing questo & deno-
minato comportamento "latch".

19.3 Cancellazione delle Automazioni

Per eliminare tutti i dati di automazione, fate [clic-destro](PC) / [CTRL-clic](Mac) su un controllo
automatizzato per aprirne il menu di contesto e selezionate Elimina Automazione. Il LED dell'au-
tomazione scompare ¢ il valore del controllo rimane costante lungo l'intera linea temporale
dell'Arrangiamento e nelle clip della Vista Sessione. Potete anche eliminare porzioni selezionate
dell'automazione editando i breakpoint degli inviluppi (pag. 277).

19.4 Scavalcamento delle Automazioni

Nella pratica, vi capiterd spesso di voler provare nuovi movimenti dei controlli senza sovrascrive-
re i dati di automazione esistenti nell'Arrangiamento. Orbene, se & pur vero che niente dura per
sempre nel mondo dell'infinito Annulla (pag. 150), & altresi facile disabilitare temporaneamente
['automazione di un controllo per evitare di sovrascrivere i dati esistenti: se cambiate il valore di

un controllo automatizzato mentre non & attivata la registrazione, il LED di automazione si spegne
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per indicare che 'automazione del controllo & disattivata. Tutta I'automazione, pertanto, viene
scavalcata dalla regolazione manuale corrente.

Quando uno o pit controlli automatizzati del vostro Live Set non sono attivi, il pulsante Ri-Attiva
['Automazione della Barra di Controllo si accende.

EIERAIFECOOR &

Il pulsante Ri-Attiva I'Automazione.

Questo pulsante ha due scopi: vi ricorda che lo stato corrente dei controlli differisce da quello
catturato nelle clip della Sessione o nell'Arrangiamento; cliccandolo vi consente di riattivare tutta
['automazione e quindi di tornare allo stato di automazione cosi come & scritto "su nastro".

Potete anche riattivare |'automazione per un solo parametro attraverso l'opzione Ri-Attiva I'Au-
tomazione del menu di contesto [clic-destro](PC) / [CTRL-clic](Mac) di quel parametro. E nella

Vista Sessione potete riattivare I'automazione "scavalcata" semplicemente rilanciando una clip
che contiene |'automazione.

19.5 Disegno ed Editing delle Automazioni

Nella Vista Arrangiamento e nelle clip della Vista Sessione, le curve di automazione possono
essere viste ed editate come inviluppi con breakpoint.

Ecco come funziona I'editing dell'automazione nell'Arrangiamento:
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Inviluppi di automazione nella Vista Arrangiamento.
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1. Per visualizzare gli inviluppi di una traccia, "espandete” la traccia cliccando sul pulsante @

posto accanto al nome della traccia. (Nota:

con le Tracce di Gruppo (pag. 210) potrebbe

essere necessario espandere I'altezza della traccia per vederne gli inviluppi.)

l'inviluppo nella traccia della clip.

. Cliccando su uno dei controlli del mixer o del dispositivo della traccia se ne visualizzera

. Gli inviluppi appaiono in primo piano, "sopra" la visualizzazione della forma d'onda au-

dio o degli eventi MIDI. L'asse verticale di un inviluppo rappresenta il valore del controllo

mentre |'asse orizzontale rappresenta il tempo. Per gli interruttori e per i pulsanti di selezione

l'asse del valore & di tipo discontinuo.

. Il selettore Dissolvenze/Dispositivi consente di selezionare le dissolvenze delle clip audio

(pag. 84), il mixer della traccia, uno dei dispositivi della traccia oppure "Nessuno" (per

nascondere l'inviluppo). Inoltre vi indica a "colpo d'occhio" quali siano i dispositivi corren-
temente automatizzati, mostrando un LED vicino ai rispettivi nomi. Potete rendere le cose
ancora piv chiare selezionando "Mostra solo Parametri Automatizzati" nella parte inferiore
del selettore.

. Il selettore dei Controlli di Automazione consente di selezionare uno dei controlli del dispo-
sitivo scelto con il selettore Dissolvenze/Dispositivi. | nomi dei controlli automatizzati hanno
un LED.
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Una volta selezionato un inviluppo nella traccia, appaiono diversi nuovi pulsanti:

6. Il pulsante @ sposta l'inviluppo in una propria linea di automazione sotto la clip. Potete
quindi selezionare un altro parametro di automazione dal selettore per vederlo simultane-
amente. Se il selettore Dissolvenze/Dispositivi & impostato su "Nessuno", questo pulsante

sara nascosto.

7. Il pulsante @ nasconde la rispettiva linea di automazione. Nota: nascondendo una linea
d'automazione dalla vista non se ne disattiva l'inviluppo.

8. Se in una determinata traccia sono state create delle linee di automazione, le potete na-
scondere/mostrare tutte cliccando sul pulsante supplementare €, che a